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Anderungen zu vorhergehenden Versionen des Handbuches

Rev. 2/2012:
neu:

Rev. 3/2012:
geandert:

Rev. 4/2012:
geandert:

Rev. 5/2012:
geandert:

Rev. 1/2013:
neu:
Rev. 2/2013:
neu:
Rev. 3/2013:
neu:

Rev. 4/2013:
neu:

Rev. 5/2013:
neu:

Rev. 6 /2013:
geéandert:

Rev. 7/ 2013:
neu:

Rev. 8/2013:
neu:

Rev. 9/2013:
neu:

Rev. 10 /2013:

neu:

Rev. 11 /2013:

neu:

Rev. 01/2014:

neu:

Rev. 02 /2014:

neu:

geandert:

Kapitel Rezepturverwaltung und Rezepturanzeige bei VisuStage
Kapitel Remotezugang mit Software ,RemoteStage”
Kapitel Menues (Bildschirmschoner, Putzbildschirm, etc) bei VisuStage

Kapitel Alarmhandling, ConfigStage und RemoteStage komplett Gberarbeitet,
VisuStage komplett liberarbeitet, jetzt mit Korrespondenz zu Demovisu_2012_04

VisuStage-Funktionen neu: Tasten mit Text/Farbumschlag, Einfarben und Begrenzen von E/A-Feldern, etc
(ab VisuStage 2.0.1.4) mit Korrespondenz zu Demovisu_2012_04_1

Zykluszeitenbeschreibung erweitert, (Kapitel ,ConfigStage”), RemoteStage mit Archiveinlesen lber Ethernet,
Verbesserungen in der Rezepturverwaltung und der Objektanordnung
(ab VisuStage 2.0.1.5, mit Korrespondenz zu Demovisu_2012_04_2, ab BS 2.0.33 (Panel-SPS)

IP-Adresse andern mit ConfigStage 1.0.14.5 und SPS-Betriebssystem 2.0.35
ServiceStage eingeflgt

Neue Beschreibung fir VisuStage 2.0.2.0 (Panel-SPS-BS2.0.37) mit Buzzer, mehr Rezepten, Alarmen, etc
jetzt mit Korrespondenz zu Demovisu_2013_01

Neue Beschreibung fir VisuStage 2.0.2.2 / RemoteStage 1.0.3.3 (Panel-SPS-BS2.0.38 / HMI-BS 1.0.5) mit
Texttasten und Watchdog, etc, jetzt mit Korrespondenz zu Demovisu_2013_02

Neue Beschreibung fiir VisuStage 2.0.2.3 / RemoteStage 1.0.3.4 (SPS-BS 2.0.39, HMI-BS 1.0.7) mit
Farbumschlag bei Texten, Bestatigungsabfragen bei Rezepturen, Sortierungen bei Meldearchiven, einstellbare
FontgréRen und Teilungen in Fortschrittsbalken und Trendarchiven, neuer Downloadmechanismus, E-/A-Felder
mit Integer-Eingabe mit Komma, jetzt mit Korrespondenz zur Demovisu_2013_04

Beschreibung von ConfigStage: PDO-/ SDO-Mapping, Adressubersichtsliste (ab ConfigStage 1.0.14.7)
Beschreibung VisuStage: Benutzung der SFC201-5 von SPS aus (bei abgesetztem Panel)
(ab SPS-BS 2.0.40 und HMI-BS 1.0.9)

Neue Remote-Funktionen; Rezepturdatensatze auslesen/ speichern, (DB-) Archivierungen auslesen/ speichern,
Einlesen der Visualisierung-Binardaten via Ethernet direkt von Panel (ab RemoteStage V1.0.3.7)

neue SPS-Visu-Funktionen: SFC206: Einlesen/Schreiben einer Rezeptur in SPS durch S7-Programm,

(ab SPS-BS 2.0.41 und HMI-BS 1.0.11)

ServiceStage 1.0.1.1 mit Know-how-Schutz, ConfigStage 1.14.9 mit EDS-Import, SFC208 Backup&Restore
ab SPS-Betriebssystem 2.1.0 und S7-Lib 2_1_0 und ab HMI-Firmware 1.1.0

VisuStage 2.0.3.1: Bibliotheks- und Gruppierfunktionen, RemoteStage 1.0.4.0: PIN-Code bei Binary-Upload
ab SPS/Panel-SPS-Betriebssystem 2.1.1, ab Panel-HMI-Betriebssystem 1.1.1

VisuStage 2.0.3.4 / RemoteStage 1.0.4.2: Drehung der Bildschirminhalte mdglich, Filtern von Variablen,
Zusatzinfos uber Trigger-und Bestatigungsvariablen bei Meldungen, ab Panel-SPS Betriebssystem 2.1.3,
ab HMI-Betriebssystem 1.1.3

VisuStage 2.0.3.5: Querverweis-Funktion und Anzeige der Listenressourcen bei Bild-/Textliste.
ConfigStage 1.0.14.10: Wechsel des Zielgerates eingebracht

VisuStage 2.0.3.6 und RemoteStage 1.0.4.3 : Raster/Fang, Menuvorlage/Masterfolie, Funktion ,Menuewechsel
mit PIN-Eingabe“, E/A-Felder: Eingabeformate wie bei Taschenrechner (mit ,Komma*“-Taste) moglich
ab SPS-Firmware 2.1.4, HMI-Firmware 1.1.4

VisuStage 2.0.3.9 und RemoteStage 1.0.4.5 : Funktionskurve neu, virtuelle Tastaturen erweitert, korrespondiert
mit Demovisu 2014_02
Struktur im Kapitel VisuStage verbessert
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Anderungen zu vorhergehenden Versionen des Handbuches

Rev. 02/2016:
neu:

Rev. 03/ 2016:
neu:

geandert:

Rev. 04/ 2016:
neu:

geandert:

neu:

geandert:

Rev. 06 / 2016:
neu:

Rev. 01/2017:
neu:
Rev. 02/2017:
neu:
Rev. 03/2017:
neu:
Rev. 01/2018:
neu:

geandert:

Rev. 02/2018:
neu:

geandert:

Rev. 03 /2018:
neu:

Rev. 01/2019:
geandert:

Rev. 02/2019:
neu:

Rev. 01 /2020:
neu:

geandert:

Rev. 02/ 2020:
geandert:

Rev. 01/2021:
neu:

geandert:

Rev. 01/2023:
neu

neue Up- und Downloads im Kommandozeilenmodul der RemoteStage, Online-Backup bei ServiceStage
ab SPS-Firmware 2.3.9 (alle CPUs) oder HMI-Firmware 1.2.7 CPU-V/-P und 1.2.6 CPU-T

VNC-Server in CPU-T-Panels (und Panel-SPSen), Umschaltung Sprache/Bildschirm per Variable

ab VisuStage 2.0.5.2 und SPS-Firmware 2.4.0 (CPU-T) oder HMI-Firmware 1.2.9 CPU-T
Zeitsynchronisation mit Partner-Gerat

RemoteStage: Beschreibung bei Download Rezepturen und Datenarchive in Remote-Gerat verbessert,
ServiceStage: Beschreibung Online Backup erweitert

VNC-Viewer in VisuStage beschrieben, ab VS 2.0.5.2, Firmware 2.4.0 (nur CPU-T)

ServiceStage: Beschreibung Online Backup nochmal erweitert, neues Handbuch-Design eingebrachtRev. 05 / 2016:
Multiplexvariablen in VisuStage ab VS 2.0.5.3, Firmware 2.4.3 (nur SPS-T), 1.3.1 (nur HMI-T)

IP-Rickfrage bei Download in ServiceStage ab V 1.0.2.0, 2.4.3 (nur CPU-T) / Firmware 2.4.0 (CPU-V/P), (1.3.1-HMI-alle)
Beschreibung E/A-Felder und Datumsfelder getrennt und verbessert

VisuStage 2.1.0.0: Rundanzeigen, Schieberegler, Tastenfunktionen Archive I6schen, 1024 Ereignisse fiir CPU-T-Gerate
Vertikales zentrieren fir Multilinetexte, Zugangsrechte fiir Rezepturanzeige, Einfligen von Objekten durch Short-Cut und
PopUp-Windows, benétigt RemoteStage 1.0.4.23, ConfigStage 1.0.14.32: WebServer fir alle CPU-T-SPSen,

Ab Firmware 2.4.4 (Kompakt-/Panel-SPS mit CPU-V/-P, ab Firmware 2.4.6 (Kompakt-/Panel-SPS mit CPU-T

Ab Firmware 1.3.6 (Panel-HMI mit CPU-V/-P, ab Firmware 1.3.4 (Panel-HMI mit CPU-T

SFC215 zum Wechseln des Benutzer-Levels, ab Firmware 1.3.5 (Panel-HMI-T) und 2.4.8 bei S7-(Panel-/ Kompakt-SPS-T)
VisuStage 2.1.0.4: gedrehte CPU-T Panel-HMIs und Panel-PLCs, erfordert Firmware SPS 2.5.1 / HMI 1.4.1
VisuStage 2.1.0.7: Trendfunktionen fiir CPU-T erweitert und beschrieben, erfordert Firmware SPS: 2.5.4 / HMI 1.4.4

VisuStage 2.1.0.13: Simulation mit S7-PLCSIM, gréRere Filterfenster bei Ressourcenauswahl, Tastenfunktion fiir Navigations
elemente bei Melde-, Trend und Rezepturanzeigen, (zur Remotedarstellung RemoteStage 1.0.4.33 bendtigt)
RemoteStage-Beispiele fir Batchfiles erweitert, Beschreibung HMI-Partnergerat verbessert

VisuStage 2.1.0.16: Vergabe von Kompilats-nr (manuell/automatisch), Riickinfo bei gednderten Werten im E/A-Feld
SFC206: neue Funktion Nr. 6 hinzugefiigt (Verwaltung von Reszeptur-Datenséatzen auf der SD-Karte)
(nur fur CPU-T-Geréate) Bendtigte Firmware SPS-T 2.5.7 : HMI-T 1.0.47, RemoteStage muss 1.0.4.36 sein

Variablensynchronisation zu S7/TIA-Projekten, Austausch/Ersetzen von Ressourcen mit gleichen Namensteilen,
Tastenfunktion variablenabhangiger Menuewechsel (nur CPU-T), Anzeige inaktiver Tasten bei fehlender Zugangsberechtigung
Bei Variable fir Meldezeile jetzt auch REAL mit 2 Nachkommastellen (fix), Benétigte Firmware: Panel-SPS-T 2.5.9,
Panel-HMI-T 1.5.0, VisuStage 2.1.0.19, RemoteStage muss 1.0.4.38 sein

Screenshots angepasst auf neues Design der 2019er Stages und Windows 10, Angaben zu BIOS aktualisiert

Fester und variablen lokaler Port bei Ethernet-TCP, ConfigStage ab 1.0.14.39,
Bei T-CPU: Indirektvariablen zur indirekten Adressierung, 50.000 Alarm- und Ereignisarchive ab Firmware: CPU-V/P 2.4.9 /
CPU-T 2.6.2, VisuStage ab 2.1.0.24, RemoteStage ab 1.0.4.42

fir CPU-T-Gerate: VisuStage: Variablenimport fir TIA-V16, neues Objekt Ellipse, neuer Weg zum schnellen Erstellen von
Text-/ Bild- und Multiplexvariablenlisten, 2 neue Systemvariablen fir Menue und Benutzer, Kopieren zwischen zwei
Instanzen mit verlinkten Objekten

VisuStage: 2.1.0.27, Firmware fir SPS-T; 2.6.9, fir HMI-T; 1.6.0

VisuStage: Beschreibung Erstinstallation verbessert, RemoteStage: Beschreibung DB-Archivierung geandert

VisuStage: Beschreibung zum TSAP bei ,SPS-Partnergerate — nur fir HMIs* verbessert,
RemoteStage: Beschreibung Kommandozeilenbefehle verbessert, Nicht unterstiitzte Funktionen aufgefiihrt

VisuStage 2.1.0.36, Firmware fur Panel-SPS-T; 2.7.5, fur HMI-T; 1.6.6 mit indirekten Variablen (z.B. zum Skalieren),
mit integriertem Konverter TIA-Wincc — VisuStage, bedingt RemoteStage 1.0.4.49
ServiceStage 1.0.2.9 mit Anzeige des aktuellen Schutzstatus” der SPS

VisuStage 2.2.0.1 NEU: Bildbausteine, erfordert RemoteStage 1.0.4.51
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Anderungen zu vorhergehenden Versionen des Handbuches

Rev. 02/2023:
neu:

Rev. 01/ 2024:

Rev. 02/ 2024:

VisuStage 2.2.1.0 Neue Funktionen bei Bildbausteinen (Erzeugen, bearbeiten und duplizieren aus Projekt), sowie
Plausibilitatspriifung der BBS. Neue Funktionen bei Linien und Rechtecken (Ecken Abrunden, andere Linien und Pfeilenden).
Allgemeine Verbesserungen und Bugfixes.

VisuStage 2.2.3.0: Variablenimport aus TIA v19 Projekten, Support der neuen Gerate PC431T, PC711T, PC1011T und
PC1561T, Einfiigen von Variablen in das "Multiplex-Variablen"-Dialogfeld, Andern von Position der Variablen in der
Multiplex-Variable, Schriftarten fiir IO-Felder kdnnen in "Gerateeinstellungen" geandert werden, Box der "Radio- Buttons* kann

als 3D, Stil, Benutzerbild geadndert werden, Fehler behoben: Variable mit Minus-Index in Array-Datentyp wird nicht korrekt
importiert

ConfigStage 1.0.17.0: Support der neuen Gerate CC301T, PC431T, PC711T, PC1011T und PC1561T, Support DP301C,
Code-Uberpriifung in CAN Erkennung von Knoten-ID-Konflikten, Code-Uberpriifung in CAN COB-ID- Konflikterkennung,
Schriftart im Protokoll-Viewer ist beibehaltbar, Anzeige des Hinweises im Dialog "Erreichbare Knoten", wenn kein Gerat
gefunden wurde.

ServiceStage 1.0.4.0: Beobachtungstabelle firr Variablen hinzugefiigt

INSEVIS Vertriebs GmbH

Rev. 01/ 2025:
Configstage 1.0.19.2 ISO on TCP, Modbus TCP Client
VisuStage 2.3.7.2 Simulation nun auch fiir lioT-Visus integriert
RemoteStage 1.0.4.54 kleinere Verbesserungen und Bugfixes
ServiceStage 1.0.4.2 kleinere Verbesserungen und Bugfixes

Hinweis zum besseren Verstandnis durch Videoerklarungen

Auf dem deutschen INSEVIS De Youtube-Kanal stehen fir sie
Tutorial Videos zu den einzelnen Themen dieses Handbuchs
in Playlists geordnet bereit.

3 VouTube ™

Bitte nutzen Sie diese als Erganzung zum vorliegenden - . A
Handbuch. So kdénnen Sie sich ’ INSEVIS De P
noch leichter mit den Swstw wes  maen o oedssr wwon O
INSEVIS-Funktionen vertraut machen G SRR RS, | Sec
ese @ nsevisen

@ E.ﬂ TIEEE & & . D

0 ; ‘ #2 D #3 e

TIA-Projekt anlegen 152 | ST-Projektim Classic 222 | ST-Library ins TIA__ 125 | S7.Library ins lassic_ 303

Erstelien eines Projeklesim  Anlegen cines S7 Projektes  Einbinden der S7-Bibliothek  Einbinden der S7 Bibliothek  Einstellen der IP-Adresse im
Tia-Portal V14 INSEVIS [INSEVIS VideoTutorials] indas TiA-Portal V14 [INSEVIS Video-Tutorials| TiA-Portal V14 [INSEVIS
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Allgemeine Hinweise

Hinweise zur Sicherheit

Dieses Handbuch beinhaltet Hinweise, die zur Vermeidung von Sachschaden und zu Ihrer personlichen

Sicherheit beachten werden missen. Diese Hinweise sind durch ein Warndreieck mit Ausrufezeichen sowie

einem Signalwort gekennzeichnet. Signalwort

Gefahr Tod, schwere Kdrperverletzungen oder Sachschadden werden eintreten, wenn die
entsprechenden Vorsichtsmafinahmen nicht getroffen werden.

Warnung Tod oder schwere Kérperverletzungen oder Sachschaden kdénnen eintreten, wenn die
entsprechenden Vorsichtsmafinahmen nicht getroffen werden.

Vorsicht Korperverletzungen oder Sachschaden kénnen eintreten, wenn die entsprechenden Vorsichts-
maflnahmen nicht getroffen werden.

Achtung bedeutet, dass ein unerwiinschtes Ergebnis oder Zustand eintreten kann, wenn der
entsprechende Hinweis nicht beachtet wird.

Wichtig  bedeutet die Verpflichtung zu einem besonderen Verhalten oder einer Tatigkeit fir den
sicherheitsgerechten Umgang mit der Steuerung / Maschine.

Qualifiziertes Personal

Die in diesem Handbuch beschriebenen Gerate dirfen nur in Verbindung mit dieser Dokumentation eingerichtet und betrieben
werden. Installation, Inbetriebnahme und Betrieb der Gerate durfen nur von qualifiziertem Personal (fachlich ausgebildete
Personen, die die Berechtigung nachgewiesen haben, Gerate, Systeme und Stromkreise nach allgemeinen giiltigen Standards
in Betrieb zu nehmen, zu erden und zu kennzeichnen) vorgenommen werden.

BestimmungsgemalBer Gebrauch
Das Gerat darf nur fur die in der Dokumentation vorgesehenen Einsatzfalle und nur in Verbindung mit

zugelassenen Fremdgeraten und -komponenten verwendet werden. Der einwandfreie und sichere Betrieb des
Produktes setzt sachgemaen Transport, Lagerung, sowie Aufstellung, Montage und Wartung voraus.
Die im jeweiligen Einsatzgebiet geltenden Sicherheits- und Unfallverhiitungsvorschriften sind zu einzuhalten. Warnung

Das Netzteil ist an einem zentralem Massepunkt (sternférmig) anzuschlieRen.

Instandhaltung
Modifikationen/ Reparaturen an von INSEVIS gelieferten Geraten dirfen nur von durch INSEVIS-Personal

geschulten Fachkraften oder von INSEVIS-Personal selbst in EMV-gerechter Umgebung durchgefiihrt werden. A
Jegliche unautorisierten Anderungen kdnnen zu Schéaden fuhren.
Bei unautorisierter Offnung der Geréate erlischt die Gewahrleistungsverpflichtung von INSEVIS. Vorsicht

Hinweise zur Datensicherheit

Jeder Kunde muss die technischen Mittel zur Absicherung gegen illegales Eindringen in sein Ethernet-Netzwerk selbst
bestimmen, installieren und pflegen. INSEVIS ist nicht verantwortlich fiir Schaden, die aufgrund ungeniigender Absicherung
gegen Eindringen unberechtigter Dritter in das Ethernet-Netzwerk entstehen. Im Zweifelsfall fragen Sie einen externen
vertrauenswirdigen IT-Spezialisten nach den erforderlichen Schutzmafnahmen fiir Ihr IT-System.

Copyright

Diese Dokumentation sowie samtliche gelieferte oder auf den INSEVIS-Webseiten zum Download bereitgehaltene
Dokumentation und Software sind urheberrechtlich geschiitzt. Die Vervielfaltigung dieser Dokumentation in irgendeiner Art und
Weise ohne ausdriickliche Genehmigung der Firma INSEVIS GmbH ist nicht erlaubt. Die Eigentums- und Urheberrechte an der
Dokumentation und Software und jeder der von lhnen erstellten Kopie bleiben der INSEVIS GmbH vorbehalten.

Marken

INSEVIS weildt darauf hin, dass die in der Dokumentation verwendeten Markennamen der jeweiligen Firmen wie

- STEP®, SIMATIC®, TiA-Portal® und andere als eingetragene Warenzeichen der Siemens AG.

- Windows®und andere als eingetragene Warenzeichen der Microsoft AG

- CANopen®und andere als eingetragene Warenzeichen der CAN in Automation eG

und weitere eingetragene Warenzeichen den jeweiligen Inhabern gehéren und als solche dem allgemeinen markenrechtlichen
Schutz unterliegen.

Haftungsausschluss

Alle technischen Angaben in dieser Dokumentation wurden von der INSEVIS GmbH mit grofiter Sorgfalt erstellt. Dennoch
koénnen Fehler nicht ganz ausgeschlossen werden, so dass INSEVIS keine Gewahr fir die vollstandige Richtigkeit ibernimmt.
Die Dokumentation wird regelmaRig tberpruft, nétige Korrekturen werden in nachfolgenden Revisionen beriicksichtigt.

Erforderliche Grundkenntnisse
Fir das Verstandnis dieser Dokumentation sind grundlegende Kenntnisse der Automatisierungstechnik allgemein sowie der
Programmierung unter STEP®7 nétig.
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Uber INSEVIS

S7-Systemkomponenten fiir die industrielle Automatisierungstechnik
Die INSEVIS- Produktpalette ermdglicht eine durchgehende, einfach zu realisierende Steuerungsldsung fiir kleine und mittlere Anwendungen in
aktuellster Technologie, duferst hoher Qualitat und mit leicht zu konfigurierenden zusatzlichen Anbindungen wie z.B. CANopen® und Modbus.

Die einfache Integration der INSEVIS-Produkte in die S7-Welt gilt mittlerweile als vorbildlich. Komplexe Kommunikationseinstellungen werden
einfach und intuitiv grafisch vorgenommen, so dass damit die S7-Welt problemlos erweitert werden kann. Eine umfangreiche, multilinguale
Visualisierung in einem zeitgemafen Design ist mit wenigen Handgriffen und bekannten Ablaufen erstellt, simuliert und auf der Anlage jederzeit
remote erreichbar.

Die S7-CPUs -V und -P bilden die Basis fir die erfolgreichen INSEVIS Produktfamilien mit Profibus DP Master/Slave.
Mit der S7-CPU-T stehen Panel-SPS und Kompakt-SPS mit Profinet IO Controller zur Verfliigung.

Step®7-Programmierbarkeit

Die INSEVIS-S7-CPUs sind mit STEP 7® - AWL, KOP, FUP, S7-SCL, S7-Graph von Siemens zu programmieren und im wesentlichen befehls-
kompatibel zur CPU S7-315-2PNDP. Eigene Bausteine erweitern den Funktionsumfang und erlauben dadurch besondere Ldsungen.

Daher erfolgt die S7-Programmierung immer mit dem bekannten Siemens-Tools SIMATIC®-Manager oder mit dem TIA-Portal® (oder
kompatiblen).

Unabhangigkeit

INSEVIS-Produkte basieren nicht auf Windows oder Linux, sondern haben eine eigene Firmware. Damit kann die Hard- und Software exakt auf
minimale Leistungsaufnahme und optimalen Ablauf von Steuer- und Regelungsalgorithmen abgestimmt werden. Bootzeiten von weniger als 4
Sekunden, der véllige Verzicht auf Run-Time-Lizenzen und Stromaufnahmen von <100mA @ 24V sind das Ergebnis.

Lizenzfreiheit der Software

INSEVIS steht fir klare, ehrliche Lizenzpolitik, die Kunden nachhaltige Kostenvorteile verschafft. Die Hoheit (iber das BIOS, die eigene
Firmware und eine eigene Zusatzsoftware erlauben INSEVIS die klarste Form der Lizenzpolitik: den vollkommen Verzicht auf Lizenzen. Daher
bietet INSEVIS seinen Kunden das komplette Softwarepaket kostenlos an. Lediglich fiir die Firmenlizenz der umfangreichen Vollversion der
Visualisierungssoftware wird einmalig ein kleiner Einmalbetrag erhoben.

Made in Germany

Entwicklung, Leiterplattenfertigung, Bestlickung, Test und Montage aller INSEVIS-Produkte - alles erfolgt in Deutschland. Teils im Stammhaus,
teils bei zertifizierten und sorgfaltig ausgewahlten Fertigungspartnern. Damit wird jedes Produkt eine Verbindung deutscher Ingenieurskunst mit
Wirtschaftlichkeit und mit einem Ursprungszeugnis mit Praferenzursprung Deutschland versehen.

INSEVIS betreibt ein jahrlich

Zertifikat 1o zertifiziertes
TAW Cort Qualitaétsmanagementsystem nach DIN

EN ISO 9001.

Diesen Qualitdtsgedanken verpflichten
sich auch alle Lieferanten von INSEVIS
und tragen so mit zu dem hohem
Qualitatsniveau der INSEVIS-Produkte
bei.

Bereits bei der Entwicklung der
INSEVIS-Produktfamilien stand vor den
technologischen Aspekten das Ziel,
héchste Qualitat und Ergonomie in die
Produkte fest zu integrieren.

Séamtliche Produkte wurden
umfangreichen Tests unterzogen, bevor
sie in ausgewahlten und zertifizierten
Fertigungen in Deutschland hergestellt
werden.

TAW Cert GmbH e Fritz-Bauer-Str. 13 ¢ 90518 Altdorf

INSEVIS - Made in Germany
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INSEVIS

Produktfamilie Software

Kommunikation zu SPS bzw. Panel

INSEVIS-Software kommuniziert Giber TCP/IP mit den INSEVIS SPS und Panel-HMIs. Dabei erkennt die Software automatisch die

Netzwerkteilnehmer und kann diese mit einem Blinktest identifizieren.

Ethernet

-TCP/IP

Externe Speicherkarte zum Firmwareupdate

Wenn durch S7-Anwenderprogramme oder Visualisierungen neue Funktionen verwendet werden, kann ein
Firmwareupdate nétig sein, welches lber eine optionale Micro-SD-Karte im handelstblichen FAT32-Format erfolgt.
INSEVIS ermdglicht ein Firmwareupdate ein Gerateleben lang kostenlos. Das besondere bei diesem Update ist, dass

die kompletten Anwenderdaten dabei erhalten bleiben.
Wichtigste Eigenschaften in Stichpunkten

Stérmeldedaten, Trends und Rezepturen von der Speicherkarte in
den remote-PC einlesen und auf ein Netzlaufwerk abspeichern.
Manuell oder im Batchprozess - in jedem Fall kostenlos mit der

RemoteStage.

Durch einen innovativen Denkansatz alle Sprachen unterstiitzen,
die auf dem Visualisierungs-PC installiert sind. Keine Beschrankung
der Anzahl Sprachen in der Visualisierungs-RunTime.

Damit immer weltweit einsatzfahig sein.

4 zeitbasierte Trends mit je 16 Kanalen, die variablenabhangig oder
permanent eine definierte Menge an Werten aufzeichnen, als
Trendkurven anzeigen und archivieren. Auch XY-Trends aus

Datenbausteinen kénnen angezeigt werden.

Bis zu 1024 Alarm- und 128 Ereignismeldungen in allen mdglichen
Sprachen, als einzelne Meldungszeile, blinkende Text- oder
Zeichenmeldung, Meldungsiibersicht oder -archiv anzeigen,

archivieren, remote anzeigen und abspeichern.

Kompilieren der Visualisierung mit Fehlerreport und Anzeige der

Visualisierung auf dem PC. Manuelles Stimulieren von Variablen,

Alarmen und Ereignissen. Screenshots im jpg-Format fiir eigene
Dokumentation.

TCP /1P
(Remote-) Zugang INSEVIS-CPUs,
Download von VisuStage / ConfigStage,
Zugangsweg der ServiceStage

Micro SD

external
Memory

Einfach alle Daten sichern; Anwenderprogramm, Prozessdaten,
Visualisierung und Archive - passwortgeschitzt als eine Binardatei
zum Aufspielen auf ein baugleiches Gerat. Das arbeitet mit diesen

Daten genau dort weiter, wo das alte Gerat aufgehért hat.

Kostenlos den PC als zweites Panel nutzen, damit die Anlage
visualisieren und steuern. Archive in den Remote- PC Ubertragen
und in txt- oder csv- Format abspeichern. Das Ganze naturlich
multiinstanzfahig und in Kundenprogramme integrierbar.

Bis zu 64 Rezepturen mit bis zu 256 unterschiedlichen Variablen
(Elementen), die pro Rezeptur bis zu 256 Datenséatze ergeben
kénnen. Abgespeichert auf der Speicherkarte, die remote ausles-
und abspeicherbar ist.

Bis zu 9 Benutzerebenen per PIN verwalten. Definieren Sie
benutzerabhangige Zielbildschirme und gestatten Sie, die PINs
direkt am Panel zu andern. Jede Taste oder Eingabe kann
benutzerabhangig bedienbar gemacht werden.

S7-Variablen samt Symbolik aus dem SIMATIC®Manager
importieren. Bequemes Exportieren allgemeiner Texte und
Meldungstexte zur externen Ubersetzung als csv-Datei und ebenso
einfaches Zuricklesen.

INSEVIS Vertriebs GmbH « Am Weichselgarten 7 < D-91058 Erlangen
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INSEVIS
Produktfamilie Software

Die INSEVIS Software Tools sind kostenlos, laufen auf Windows PCs und kénnen wahlweise in deutsch oder englisch
ausgefihrt werden.

Konfiguration

Mit dem Konfigurationsstool ,ConfigStage” werden die Zusatzfunktionen der INSEVIS-CPUs parametriert
und in die SPS geladen. Die onboard- bzw. dezentrale INSEVIS-Peripherie wird per Drag'n Drop auf die
Steckplatze gezogen, parametriert und Adressbereiche werden vergeben.

Alternativ zur Siemens-Programmiersoftware kann man auch hier die S7-Steuerungsparameter der S7-CPU
(Anlaufverhalten, Passwortschutz, Zykluszeitiiberwachung, Remanenz, Uhrzeit- und Weckalarme) einstellen.
Diverse S7-Bausteine fiir Motion-Control-Funktionen intelligenter CAN-Antriebe und Beispielkonfigurationen
fur Fremdperipherien stehen dokumentiert auf unserer Webseite zum freien Download zur Verfligung.

Mit der ,ConfigStage“-Software kdnnen folgende Schnittstellen konfiguriert werden:

*  RS232 mit freiem ASCII,

RS485 mit freiem ASCII und ModbusRTU,

Ethernet-Verbindung (S7-Verbindung, TCP, UDP, Modbus-TCP, INSEVIS-Panel-HMI),
CAN (CANopen® lber voreingestellte Parametersatze oder Import von EDS-Dateien),
Ein Webserver ist bei allen SPSen mit CPU-T aktivierbar.

Visualisierung

Die ,VisuStage“ ist das Projektierungstool zur Erstellung einer Visualisierung. Bestehende S7-Variablen
werden samt Symbolik aus den DBs des S7-Programms tibernommen, synchronisiert und simuliert. Export-
und Importfunktionen fiir Texte erleichtern die Ubersetzung in Fremdsprachen enorm. Fiir die multilinguale
Version ist eine Firmenlizenz erforderlich. Die ,VisuStage* verfugt u.a. uber folgende Funktionen:

Stor-/Ereignismeldesystem und -archiv mit je bis zu 1024 Eintragen (je 50000 archivierbar),
Trenddatenerfassung und -archivierung fiir 4 Trends mit je 16 Kanalen (je 655000 archivierbar),
Rezepturverwaltung mit bis zu 64 Rezepturen mit 256 Elementen in 256 Datenséatzen,
Benutzerverwaltung mit 9 Ebenen und Passwortschutz,

Bildschirmschoner, Hinterleuchtungsabschaltung und Buzzer,

Bibliotheken mit 2D- und 3D-Symbolen, integriertes Simulationstool,

integrierter 4 fach VNC-Server (bei CPU-T-Geraten).

Remotezugang

Mit der Software ,RemoteStage“ kann aus der bereits vorhandenen Visualisierung fur die INSEVIS-Panel-
\\\ SPSen eine Remote-Visualisierung auf dem Arbeitsplatzrechner erzeugt werden. Das Programm steht als

direkt ausfiihrbare Datei zur Verfigung (auch zum Erstellen von Batch Dateien nutzbar). Die Software
kommuniziert via S7 Kommunikation (Put/Get) mit den S7 CPUs. Von dort werden Prozessdaten eingelesen,
die Remote visualisiert werden kénnen.

In einer zweiten Instanz kénnen Archivdaten (Alarme, Ereignisse, Trends, DBs) sowie Rezepturdatensatze von der Micro-SD-
Karte des Remotegerates per Ethernet eingelesen, angezeigt und in csv-Dateien abgespeichert werden. Dieser Vorgang lasst
sich auch in automatische Ablaufe einbinden. Dieses Programms kann mehrfach nebeneinander ausgefiihrt werden, so dass

mehrere Remotegerate gleichzeitig visualisiert werden kénnen (Leitwartenfunktion).

Servicetool

Die ,ServiceStage" ist in einer Minute installiert, intuitiv bedienbar und stellt die fiir Service und
Wartungsarbeiten benétigten Funktionen zur Verfigung. Das spart im Vergleich zum Einsatz umfangreicher
Programmiertools Zeit und reduziert die Komplexitat.

Auslesen geratespezifische Daten und Aktualisieren der Firmware (CPU-T),
Anderung des Betriebszustandes RUN < STOP,

Setzen und Synchronisieren von Datum / Uhrzeit,

Speicherdiagnose und -komprimierung,

Auslesen und Speichern des CPU-Diagnosepuffers,

Download des S7-Programms, der Visualisierungs- und Konfigurationsdaten,
Setzen der Know-how-Schutzstufen,

Erstellen von OnlineBackups.
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INSEVIS

Konfiguration mit der Software ,,ConfigStage*

Das Konfigurationstool ,,ConfigStage* lauft unter Windows 10 und dient zur Konfiguration bzw. Parametrierung von INSEVIS-
spezifischen Eigenschaften wie Kommunikations- und Peripherie-Einstellungen und zum Download in den Hardwarebereich der
INSEVIS-SPS. Die ,,ConfigStage* Software ist auf den aktuell gangigen Windows Versionen lauffahig.

VIDEO-Tutorials verfiigbar Sie finden detailliertere Erlauterungen in der ConfigStage-Playlist auf
u vﬂUTUhE unserem YouTube®-Kanal ,INSEVIS DE“. Dokumentierte Beispielprogramme und -einstellungen
stehen im Downloadbereich der INSEVIS-Webseiten zur Verfiigung.

Grundlegende Einstellungen

Zuerst suchen Sie |hr Gerat aus der angebotenen Auswabhlliste aus. Nach der Gerateauswahl 6ffnet sich ein Fenster mit
mehreren Bereichen.

Mitte ausgewahlte Steuerung noch ohne Peripheriemodule
Links selbstaufbauender Projektbaum mit den konfigurierbaren Funktionen der CPU,
den freien Slots und der konfigurierten Peripherie
Rechts Katalogbereich mit allen zur Auswahl stehenden Peripheriemodulen und dezentrale CAN-Peripherie

- Die Peripheriemodule werden per Drag'n Drop an den gewlinschten Slot gezogen und dort abgesetzt.
- Die CAN- Kopfstationen und Fremdmodule werden per Drag'n Drop auf den griinen Bereich der CPU-
bzw. auf die CAN- Pins des CPU-Steckers gezogen und dort abgesetzt.

Unten Konfigurations- bzw. Parametrierbereich, in dem die gewlinschten Eigenschaften festgelegt werden.
[ ConfigStage — O X
Projekt Bearbeiten 5P5 Ansicht Bdra Hilfe
LBE-B @[+ 0xE 0

| M Projekt |7:z] = Katalog L3Es
| |
~ PCSTTVP w -Ef Zentrale Peripherie
- CPU W E DI
- R5232 P e DI16 (PM-DI16-02)
- R5485 £¥d E oo
- Ethernet P e DO4R (PM-DO4R-02)
- CAN v -9 D10
- MIOZ4 (Slot1) -B DIO16 (PM-DIO16-02)
- Slot2 -B DI08Z-v02 (PM-DI0E-02)
- Slot3 ] DIOBZ-VO3 (PM-DIOB-03)
- Slot4 -E MIOS4 (PM-MIO34-02)
- Slot5 v . a0
~glots ISt bty I A A I A 00 AI404 (PM-AI404-02)
-glet7 TS SRR A R A A A ., 00 AIZ02 (PM-AIB02-02)
----- RTDE02 (PM-RTDS02-02)
----- EMESS {PM-EMESS-01)
----- EDIFF (FM-EDIFF-01)

i CAN
| Eigenschaft: MI084 (Slot1)
Kanal 0.5 85 ] 8.5 A
Kanal 0.6 86/ [ 8.6
Kanal 0.7 8.7 [ 8.7 :
Information ®
Analog Modul:
Integrationszeit [ms]: 1003 | T
Typ Modus Adresse I
Kanal 1: Engang | 0..10V ~ 0 Bestellnummer:
Kanal 2: Eingang || 4...20mA (2-Draht) ~ 2
Kanal 3: Ausgang | |0...10V v 4 Beschreibung:
Kanal 4: Ausgang v || 4,..20mA ~ 6
Zihler
Konfiguration Adresse
Kanal 1: vorwarts zahlen ¥ 15

Rechts unten Informationsbereich des jeweils markierten Moduls

ACHTUNG Die Konfiguration des Profibus (und der CPU ohne die INSEVIS- spezifischen Einstellungen fiir

Ethernet, seriell und CAN) wird im Simatic®-Manager vorgenommen und in die SPS geladen.

— Beim Download iiberschreibt der Simatic®- Manager alle anderen SDBs mit.

Bitte ZUERST Profibus und evtl. CPU im Simatic®- Manager konfigurieren und in die SPS downloaden, dann die
Achtung CPU mit Ethernet, RS232/485, Modbus, CAN und (de-)zentrale Peripherie mit der ConfigStage konfigurieren

und DANACH downloaden. Dieser Download tberschreibt nur die betreffenden SDBs und erhalt die Profibus-

und CPU- Konfiguration des Simatic®- Managers.
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INSEVIS

Konfiguration mit der Software ,,ConfigStage*

Anderung der Gerate-IP-Adresse

IP-Protokoll
Entweder I
h . . IP-Adresse: 192.168.30.50 Q
. Klick auf ,Ethernet” im Projektbaum | |
+  Eingeben der IP-Adresse, Netzmaske und Netzmaske: |255.255,255.0 |
Routeradresse (wenn aktiviert) T |192. T |
Oder
e in der Download-Dialogbox (F12) L0 ConfigStage ®
(Hier wird die Funktion ,Erreichbare -
Teilnehmer benutzt, die auch in anderen | IP-AdressedesZielgerates -
INSEVIS-Softwaretools zur Verfiigung Geben S die [P Adresse des Zieloerates emoder =
wahlen Sie das Gerat aus der Liste der erreichbaren Gerate aus. =
steht.)
Im Beispiel wurde in der Konfiguration dem IP-Adresse des Zelgerstes: 192 163.80.50
Gerat in der ConfigStage eine IP-Adresse Erreichbare Gerate
ZuQetellt (192'168'80'50’ siehe Oben) Schnittstelle: | Intel{R) Ethernet Connection 1217-1M ~
Beim Download muss jedoch die Anderung Mame MAC-Adresse IP-Adresse Metzmaske Routeradresse

der IP-Adresse noch an die bisherige IP-

Adresse 192.168.80.67 geschickt werden, die

* manuell einzugeben ist oder

* aus einer Liste der erreichbaren Gerate
(»Aktualisieren” driicken) auszuwahlen ist.

INSEWIS PCS57xV 00-50-C2-DF-3E-3D  192,1568.80.67 255,255.255.0

192,168.80.67

Zum Download wird die SPS in gestoppt und
lauft dann wieder neu an.

Q Aktualisieren

x Abbrechen

Wechsel des Zielgerates

Soll eine bestehende Konfiguration auf eine andere INSEVIS-S7-SPS Ubertragen werden, kann unter dem Menupunkt

JProjekte” dieses ausgewahlt werden. Das erspart eine Neuanlage der Konfiguration.

Adressierung der Onboard-Peripherie

Standardadressierung in den INSEVIS- SPSen

Ohne Anderungen durch das Software-Tool ,ConfigStage* wird standardméaRig folgender Adressraum belegt:
Adressbereiche: Peripheriemodule

Digitalmodul: 4 Byte Eingange, 4 Byte Ausgange
Analogmodul: 16 Byte Eingénge, 16 Byte Ausgénge
Startadresse \ Slot | Slot 1 Slot 2 Slot 3 Slot n
digitale Eingange Byte 0 Byte 4 Byte 8 Byte (n-1)x4
digitale Ausgange Byte 0 Byte 4 Byte 8 Byte (n-1)x4
analoge Eingange | Byte 128 Byte 144 Byte 160 Byte (n-1)x16 +128
analoge Ausgange |Byte 128 Byte 144 Byte 160 Byte (n-1)x16 +128
ACHTUNG:
Achtung Wird ein FM DIO8-Z eingebaut, so verschieben sich die folgenden digitalen Adressbereiche jeweils um 8 Byte.

12  Handbuch Software, Rev. 012025
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Konfiguration mit der Software ,,ConfigStage*

INSEVIS

Abweichende Adressierungen in SPSen und Adressierungen von dezentraler Peripherie

Wird dezentrale Peripherie eingesetzt und/oder sollen in der CPU andere Adressbereiche verwendet werden, so werden
diese mit der dem Software-Tool ,ConfigStage” konfiguriert und in Systemdatenbausteinen (SDBs) abgespeichert.

|0-Adresskonflikt *

A

Nachste Adresse J

Zuweisen

Die angegebene Adresse ist bereits belegt.

Angegebene Adresse: 0
MNachste verfligbare Adresse: 2

Machten Sie diese Adresse wirklich zuweisen?

Ja x Abbrechen

Die verwendeten Adressbereiche kénnen unter Ansicht/
Adressulbersicht angezeigt werden. Bei Adressvergabe
wird bereits ein Plausibilitatstest durchgefihrt und bei
Uberscheidungen eine Warnung angezeigt.Wird diese
Warnung ignoriert, dann werden die Adresskonflikte in
dieser Ubersicht mit einem roten Ausrufezeichen
angezeigt. (Bild rechts)

CPU-Einstellungen

Adressibersicht

Eingangs- und Ausgangsadressiibersicht

Die Einstellung der INSEVIS-CPU entspricht der Einstellung der Siemens-CPU S7-315-2PNDP im Simatic®-Manager.
Die CPU-Einstellungen kénnen entweder im Simatic®- Manager oder in der ConfigStage vorgenommen werden.

Allgemein
Angabe von Anlagen- und Ortskennzeichen

Anlauf

Haken gesetzt: CPU lauft auch an, wenn der tatsach-
liche Ausbau anders als im Projekt eingetragen ist.
Zeitiberlauf: Wert multiplizieren mit 100 Millisekunden,
Maximalwert auf 1000 Sekunden beschrankt

Diagnose

Haken gesetzt: Meldet die Ursache fiir den STOP-
Zustand an die angemeldeten Anzeigegerate

(PG, Leitsystem,...). Die Meldung wird immer auch in
den Diagnosepuffer eingetragen.

Know-how-Schutzméglichkeiten
Hier wird der Passwortschutz vom Simatic®-Manager
(de-) aktiviert und das Passwort eingetragen.

Kommunikation

INSEVIS-CPUs verfligen genau wie die 315-2PN/DP
Uber systeminterne 16 passive S7-Verbindungen.
Zusatzlich kénnen bis zu 16 aktive S7-Verbindungen
in der ConfigStage parametriert und mit einer I1D-
Nummer versehen werden.

(Mehr dazu bei Information zu TSAPs)

[X]Q
Filter: Eingénge Ausgange [Inur Adresskonfikte
Typ Adresse Madul Mode Slat
! Eingang 0.1 DI16 1
! Eingang 0.1 DIl 2
Eingang 8.9 DIO16 3
Ausgang 8..9 DIO16 3
Eingang 12.. 23 DIOBZ-VO3 4
Ausgang 12.. 23 DICBZ-VO3 4
Ausgang 24.. 24 DO4R 7
Eingang 24.. 25 DP303C.0I016 1 1
Ausgang 25.. 25 DP303C.DIO 16 1 1
Allgemein
Anlagenkennzeichen
|Harterei A |
Ortskennzeichen
|Werk I |
Anlauf
Anlauf bei SOLL-Ausbau ungleich IST-Ausbau
Zeitiiberlauf filr Parameteribertragung zu den Modulen [100ms]: 100[%

Diagnose

STOP-Ursache melden

Anzahl Meldungen im Diagnosebuffer:

Schutz

(®) Kein Schutz
(O schreibschutz
(") 5chreib-fLeseschutz

Kommunikation

Reservierte Verbindungsressourcen fiir
PG-Kommunikation:

OP-ommunikation:

Maximale Anzahl der Verbindungsressourcen;
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INSEVIS

Konfiguration mit der Software ,,ConfigStage*

Zyklus
Zyklusiiberwachungszeit
(max. 6000ms = 6 Sekunden):

Zyklus

Zyklusiberwachungszeit [ms]:
Zyklusbelastung durch Kommunikation Zykushelastung durch Kommunikation [%4]:
(Zykluszeitverlangerung) (min. 10% , max. 50%, ) _ i —
fiir Kommunikation (Ethernet, Feldbus, PG), Visuali- Groibe des Prozefiabbilds der Eingange:
sierung, Filesystem der Micro-SD®-Karte) Gréfe des ProzeBabbilds der Ausgénge:

Die Angabe der Zykluszeit im PG erfolgt von
Kontrollpunkt zu Kontrollpunkt, d.h. einschlief3lich Kommunikation und Visualisierung. Unabhangig vom S7-Programm kann
dadurch eine schwankende Zykluszeit entstehen.

In diesem Feld wird ein Grenzwert im Verhaltnis zur Zyklusuberwachungszeit eingestellt, mit dem maximal ,die freie Zeit" bis zur
nachsten Zyklusiiberwachung fir Kommunikations- (und Visualisierungs-, etc.) aufgaben aufgefillt wird.

| Zykluslange | Zyklusldnge | Zykluslénge | Zykluslénge |

350ms 350ms 305ms 255ms

max. max. max.
Zyklus 300ms Zyklus 250ms 100ms Zyklus 200ms 105, ZYklus 150msS 405ms

Zyklusverlangerung Zyklusverldangerung Zyklusverlngerung Zyklusverlngerung
(max. 350ms x 30%) (max. 350ms x 30%) (max. 350ms x 30%) (max. 350ms x 30%)
nur 50/105ms mdglich nur 100/105ms moglich 105ms voll méglich 105ms voll méglich

Im Beispiel kann die Zykluszeit um maximal 30% von 350ms (=105ms) verlangert werden. Wenn diese Verarbeitungszeit fir die
Kommunikation (und Visualisierung, etc.) nicht bendétigt wird, steht sie der Gbrigen Verarbeitung zur Verfligung.

Taktmerker Taktmerker

Anwahl Merkerbyte und Angabe von

dessen Nummer ab Wert 0 [+A Merkerbyte
Remanenter Speicher Remanenter Speicher
Merkerbytes '

insgesamt 2.048 (davon 0..15 voreingestellt) Anzahl der Merkerbytes ab MBO:
Timer und Zahler: Anzahl der 57-Timer ab TO:

insgesamt 256 (keine voreingestellt)
Anzahl der 57-Zahler ab C0:

&
¢ ar

Uhrzeitalarme Uhrzeitalarme
Haken gesetzt: Uhrzeitalarm aktiviert '
Eintragen der Intervalle und von Startdatum und -zeit [+ oB10 (Prioritst 2) Ausfiihrung: Miniitlich
Startdatum: 01.01.2019 [Elg
Startzeit: 12:00:00 =
Weckalarme Weckalarme

Die CPUs -V/-P unterstiitzen nur den OB35

Angabe in Millisekunden (ms) OB35 (Prioritat 12) Ausfithrung [ms]:
Maximalwert 1 Minute (60.000ms) 0B34 (Prioritat 11) Ausfirung [ms]:
Die CPUs-T unterstiitzen zusatzlich OB33 (Prioritit 10) Ausfihrung [ms]: _ma
zum OB35 auch die OB 32 bis 34

Angabe in Millisekunden (ms) Siiiemle Ausfithrung [ms]:

Maximalwert 1 Minute (60.000ms)
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INSEVIS

Konfiguration mit der Software ,,ConfigStage*

WebServer

Die SPSen mit der CPU-T beinhalten einen statischen

Webserver, der
» allgemeine Angaben (Snr, etc),
» aktuelle Diagnosepuffereintrage,
»  Adressierung von I/Os ausgibt und
» ein Eingabefeld zur Abfrage des aktuellen
Wertes von vorhandenen Variablen
zur Verfiigung stellt.

Die Aktivierung erfolgt ganz unten bei den CPU-
Einstellungen.

ConfigStage s
@5 Das Aktivieren des Webservers reduziert den Schutz gegen
W poratar: I'el unberechtigte Zugriffe auf Daten und Funktionen dieses Gerdtes

0835 (Prioritat 12) Bher das Netzwirk:

0B34 (Prioritat 11) Stellen Sie bei Planung und Realisierung |hres

[T-Sicherheitskonzeptes der gesamten Anwendung,/ Masching/
0833 (Prioritat 10) Anlage unbedingt sicher, dass die geforderten MaBnahmen zur
0832 (Prioritat ) Metzwerksicherheit eingehalten werden,

web |

Webserver aktivieren

ACHTUNG:

Schnittstelle.

Mit der Verbindung zum Internet ist es moglich, dass sich Unberechtigte den Zugang zu der Steuerung
verschaffen und diese manipulieren, dass ein Schaden auftreten kann.
A Der Anwender und Betreiber sind zustandig fiir die Planung, Umsetzung und permanente Uberwachung der
oG Einhaltung geeigneter SchutzmalRnahmen.
Achtung: INSEVIS tbernimmt keinerlei Haftungen fir die Folgen unberechtigten Zugriffes tiber diese

Uhrzeiteinstellungen (Zeitzone, Sommerzeit, NTP-Server)

Bei Steuerungen mit der CPU-T kénnen ab ConfigStage 1.0.14.41 folgende Einstellungen hinsichtlich der Systemzeit

vorgenommen werden:

Uhrzeit

Aktiviere Zeitzone

{UTC+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rom, Stockholm, Wien w

Sommerzeitumstellung aktivieren

Zeitversatz {in Minuten): |60 =

Beginn der Sommerzeit

Letzter ~ | |Sonntag w | |Marz w | 02:00 :

Beqinn der Winterzeit
Letzter | | Sonntag « | | Oktober w | |03:00

Uhrzeiteynchronisation Uber NTP-Server aktivieren
Synchronisationsintervall (Sekunden): |360El

FS
>

Server 1: |131.188.3.220 |

Server Z: I131. 188.3.221

Server 3: [131.188.3.222
E—

Server 4 iU.D.U.U

ConfigStage X

Das Aktivieren der Zeitsynchronisation via NTP-Server reduziert
den Schutz gegen unberechtigte Zugriffe auf Daten und
Funktionen dieses Gerdtes Gber das Netzwerk.

Stellen Sie bei Planung und Realisierung lhres
IT-Sicherheitskanzeptes der gesamten Anwendung/ Maschine/
Anlage unbedingt sicher, dass die geforderten MaBnahmen zur
Netzwerksicherheit eingehalten werden.

e

Auswahl der Zeitzone
(Wichtig fur die NTP-Nutzung)

Aktivierung der Umschaltung Sommerzeit/ Winterzeit

Hier werden die jeweiligen Umstellungsdaten eingetragen. Das System
stellt sich dann automatisch um. Wenn das Gerat wahrend der
Umstellung ausgeschaltet war und der Akku genug Erhaltungsspannung
fur die Echtzeituhr hatte, passt das Gerat ab der Firmware 2.7.2 die Zeit
wahrend des Bootvorgangs selbst an die aktuelle Zeit an. Wenn das
Gerat langer ausgeschaltet war, dass die Echtzeituhr spannungsfrei
wurde, muss die Zeit manuell eingestellt werden.

Nutzung von NTP-Servern

NTP-Server senden die Koordinierte Weltzeit (UTC), die die Grundlage
zur Berechnung der eigenen Zeit darstellt. In der Abbildung links wurden
3 TimeServer der FAU-Universitat Erlangen-Nirnberg adressiert
(131.188.3.220/1/ 2 entsprechen den ntp0/1/2 der fau.de).

ACHTUNG: Konfigurieren Sie in der ConfigStage unter ,Ethernet‘ den
Router entsprechend den gewahlten NTP-Servern (in diesem Fall
192.168.80.1)

ACHTUNG: Mit der Verbindung zum Internet ist es méglich, dass
sich Unberechtigte den Zugang zu der Steuerung verschaffen und
diese manipulieren, dass ein Schaden auftreten kann. Der Anwender
und Betreiber sind zustéandig fur die Planung, Umsetzung und
permanente Uberwachung der Einhaltung geeigneter
Schutzmalnahmen. INSEVIS tbernimmt keinerlei Haftungen fur die
Folgen unberechtigten Zugriffes tber diese Schnittstelle.
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Kommunikationseinstellungen

RS232 und RS485

Die Einstellungen fir RS232 und RS485 sind selbsterklarend. Wenn bei RS485 das Protokoll Modbus-RTU ausgewahlt und

“Modbus Server” aktiviert wurde, erfolgt hier die Festlegung Knotennummer sowie das Zuweisen der S7-Operandenbereiche fiir

Eingangsbits und -worter sowie Ausgangsbits und -worter. Wenn "Modbus Server" deaktiviert ist, werden tber SFB 60/61

Modbus-RTU-Telegramme versendet/ empfangen.

Ethernet

Soll die Ethernet-Schnittstelle benutzt werden, sind bis zu 16 Verbindungen anzulegen, das Protokoll auszuwéahlen und zu
parametrieren. Jede Ethernet-Verbindung erhélt eine Verbindungs-ID zur Zuordnung im S7-Programm.

Eigenschaft: Ethernet

IP-Protokoll

IP-Adresse: | 192.168.80.50 Q |
Netzmaske: [255.255.255.0 |
[Jrouteradresse: 192.168.80.50

Verbindungen

'9._,1:' Einfligen @ Laschen & Bearbeiten
ID Typ Aktiv Lokal Partner Partner IP
S7-Verbindung Ja 10.02  10.02 192. 168.80. 10

Es steht EINE Ethernet-Schnittstelle (RJ45) zur Verfligung

CPU-T: Es stehen ZWEI Ethernet-Schnittstellen (RJ45) zur Verfligung, die entweder
- als Switch mit gemeinsamer IP-Adresse (links) oder - als getrennte Ports mit unterschiedlichen IP-Adressen und

Netzmasken (rechts) konfiguriert werden

Es kénnen beide Ports verwendet werden

Eigenschaft: Ethernet

Allgemein
Betriebsart
(®) 2-Port-Ethernet-Switch
(C) 2 separate Ethernet Ports
Ethernet 1
Diesen Port zur Nutzung aktivieren

Ubertragung medium / duplex: Automatik ~

Deaktivieren der Auto-MNegotiation

Ethernet 2

Diesen Port zur Mutzung aktivieren

Ubertragung medium / duplex: Automatik e

Deaktivieren der Auto-MNegotiation

IP-Protokoll
IP-Adresse: 192.168.80.50 QL
MNetzmaske: 255.255,255.0
Schutz
Zugriff iiber 57-Kommunikation durch entfernten Partner Ethernet 1
(PG, PLC, HMI, OPC, ...) erlauben Ethernet 2
Verbindungen

4}' Einfligen ﬁ Léschen & Bearbeiten
jiv] Typ Aktiv Lokal Partner
S7-Verbindung i 10.02 10.02

Bei Port 2 wird die S7-Kommunikation unterbunden
(Schutz gegen unerlaubte Datenlibertragung)

Eigenschaft: Ethernet

Allgemein
Betricbsart
(O 2-Port-Ethernet-Switch
(®) 2 separate Ethernet Ports
Ethernet 1
Diesen Port zur Nutzung aktivieren

Ubertragung medium | duplex: Automatik ~

Deaktivieren der Auto-Negotiation

Ethernet 2

Diesen Port zur Nutzung aktivieren

Ubertragung medium | duplex: Automatik e

Deaktivieren der Auto-Negotiation
IP-Protokoll
Ethernet 1 Ethernet 2

IP-Adresse: [1921e8.8050 Q| [192.16270.73 Q]
Metzmaske: 255.255.255.0 55.255.255.0|
Router: | | | ‘
Schutz

Zugriff tber S7-Kommunikation durch entfernten Partner Ethernet 1
(PG, PLC, HMI, OPC, ...) erlauben

Ethernet 2
Verbindungen
'ﬁ'}' Einfiigen ﬁ Lischen # Bearbeiten
m Typ Aktiv Lokal Partner

S)"-\p‘erbindung I 10.02 10.02
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ACHTUNG:

Achtung Manipulation der SPS-Daten.

Um unerlaubte Datenlbertragung Uber die klassische S7-Kommunikation von vornherein zu unterbinden,
erlaubt die ConfigStage das “Abschalten” dieser Kommunikation bei einem Port. Dies verhindert unerwiinschte

Je nach Verbindungstyp wird die ausgewahlte Verbindung in einer weiteren Konfigurationsbox parametriert.

Einstellungen bei S7-Verbindung (aktiv)
¢ Lokaler TSAP,
. Partner-TSAP,
*  Partner-IP-Adresse

Einstellungen bei INSEVIS-Panel-HMI
* Lokaler TSAP
(nur nétig, wenn die SPS auf dem HMI
Sprache und Seiten umschalten soll)

Einstellungen bei TCP Send/Receive-Verbindung
*  Lokaler Port (fest oder variabel),
*  Partner-Port,
*  Partner-IP-Adresse

Einstellungen bei UDP Send/Receive-Verbindung
*  Lokaler Port

Einstellungen bei ISO on TCP
Ausfiihrliche Einstellungen im Handbuch von

Eigenschaft: Ethernet

Allgemein
Betriebsart
(0) 2Port-Ethernet-Snitch
O 2 separate Ethernet Ports
Ethernet 1
Diesen Port zur Nutzung aktivieren

(bertragung medium / duplex: Automatik W

Deaktivieren der Auto-MNegotiation

Ethernet 2

u Diesen Port zur Nutzung aktivieren

(bertragung medium / duplex: Automatik v

Deaktivieren der Auto-Megotiation
IP-Protokell
Ethernet 1 Ethernet 2

[P-Adresse: 192.168.80.50 Q Q
Netzmaske: 255,255.255.0
Router:
Schutz

Zugriff iber S7-Kommunikation durch entfernten Partner (@ Ethernet 1
(PG, PLC, HMI, OFC, ...) erlauben

Panel- und Kompakt-SPS im Kapitel Kommunikation B Ethernet 2
und Ethernet. Verbindungen
Einstellungen bei Modbus Client und Server o5 Einfiigen [ Léschen & Bearbeiten
Ausfuhrliche Einstellungen im Handbuch von - R
Panel- und Kompakt-SPS im Kapitel Kommunikation D [w il Pariner [Partner® | Scmittste
und Ethernet. 1 57-Verbindung Ja 10.02 02.02 0.0.0.0 Beide Ethernet
2 TCP Send/Receive Mein 2000 0 0.0.0.0 Beide Ethernet
3 UDP Send/Receive 2000 Beide Ethernet
4 150-on-TCP Send/Receive Nein  ISQonTCP-1 0.0.0.0 Beide Ethernet
5 ModBus TCP Client ] 2000 493 192.168.80.12 Beide Ethernet
_ ModBus TCP Server 502 Beide Ethernet
7 INSEVIS Panel-HMI FF.02 Beide Ethernet
Hinweis:
' Wenn "Modbus Server" deaktiviert ist, werden tber
H SFB 60/61 Modbus-RTU-Telegramme versendet/ empfangen.

INFO
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Kommunikation / Information zu TSAPs

INSEVIS-CPUs verfligen genau wie die 315-2PN/DP
Uber systeminterne 16 passive S7-Verbindungen.
Deren lokale TSAPs sind nach Siemens-
Definition xx.yy wie folgt festgelegt:

« fur PG=01.02,

+ fur OP=02.02,

«  fir WinCC 0.a8.= 03.01

«  xx=01 (fur PG),

+  xx=02 (fur OP) und

*  xx=03 (fir WINCC 0.a.)

« yyfuralle 02 (= Slot2 fur CPU)

CPU-T: Zuweisung der Eigenschaften an beide oder
einzelne Ethernet-Schnittstellen

Aktiver Verbindungsaufbau

Unspezifiziert
Lokal

&) Eigenschaften - 57 Verbindung *

schnittstelle: | Beide Ethernet ~
Beide Ethernet

IP-Adresse:  |192,168.80.10

Rack [Sot: | o=

|
|| 2:| Rack / Slot: | U:ll 2:|

TSAP: 10.02

Verbindung
Ressource (hex):

gl

Verbindung
Ressource (hex):

TSAP: 10.02

Ok x Abbrechen

Zusatzlich kénnen bis zu 16 aktive oder passive S7-Verbindungen parametriert und mit einer ID-Nummer versehen werden.
Hier gilt die 0.g. Siemens-Definition nicht und man sollte nur darauf achten,

1. die TSAPs nicht mehrfach zu vergeben und

2. nicht gerade die TSAPs der passiven Verbindungen zu benutzen.

Profinet

Profinet-Einstellungen werden wie auch die Profibus-Einstellungen im Simatic®-Manager oder im TIA®-Portal vorgenommen.

CAN-Einstellungen
Dezentrale INSEVIS Peripherie

Fir die Anbindung von dezentraler INSEVIS- Peripherie an die INSEVIS-S7-CPUs ist kein CANopen®-Wissen notig.

Nachdem Sie. in der B Configstage
Startma?‘(e eine CAN- Projekt Bearbeiten S5 Ansicht Extra Hilfe
Kopfstation von INSEVIS | @@ | | @« | @
auf die CPU gezogen M3 Projekt Al
haben, erscheint diese im | v rcsvp
. . CPU
PrOJe_ktbaum und in der i
Anzeige. - RS5485
- Ethernet
. . . . - CAN
Jetzt kdnnen Sie fur die + Node 1 (3P303C)
Kopfstation Startadressen B
fur alle Ein-/Ausgange ‘. iot3
vergeben (bei den ::gg
einzelnen Modulen dann - Siot3
nicht mehr). 5oty
- Slots
- Slots
Die Peripheriemodule Slot?
werden aus einem extra
Bereich des
Katalogbaumes (CAN) | Eigenschaft: Node 1 (DP303C)
per Drag'n Drop an den Aligemein
gewunschten Slot =

gezogen und dort
abgesetzt.

Die direkt an der
INSEVIS- Kopfstation an
den hexadezimalen
Drehschaltern eingestellte
Knotennummer wird hier
eingetragen und eine
Uberwachungszeit
eingestellt.

Danach werden die E/As

Guarding tme [ms]:
Eingang
Bereich:

Digitalmodul; Startadresse:

Analogmodul: Startadresse:

Ausgang

Bereich:

- O X
| = Katalog Rz
b -- Zentrale Peripherie N
! B o
-3 o
B3 b

B a0

2 AI404 (PM-AT404-02)
AI802 (PM-AIS02-02)
RTDE0Z (PM-RTDE02-02)
EMESS {PM-EMESS-01)
L MIOS4 {(PM-MIOE4-02)
DP307C (DP307C-02)
- DP3tic (DP311C-02)
[ CAN-Node ()
[ bmaxx 3300
-l C3121T11(C35...V.F. I21T,.M..)
--[E EPOS2 {maxon motor)

~ .. TRIODRIVE { MIDIDRIVE {(BMN&Txx. 424
ServoC (LTi DRIVES)
1..;:| .. MicroMaster {65E6900-1CE00-08A0)
=l 1B >
2| Information ®
Moduk:
= |p11s
Eingange ~
= Heteler:
= |misevis
5]
g v! “red  Bestell
a e |PM-DI15-02
123]% .I.Bﬁchreibu ng:
B 16 Digitaleingange 24v/0, 5mA
Ausgange ~
=HE

unter Step®7
angesprochen, wie
Onboard-E/As bei einer INSEVIS-SPS.
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Dezentrale Fremdperipherie manuell konfigurieren

Statt einer INSEVIS- Kopfstation ziehen Sie einen neutralen CAN- Knoten auf die CPU. Dann werden die allgemeinen
Einstellungen zu Knotennummer, Uberwachungsmechanismen und Netzwerkmanagement (NMT) vorgenommen.

Ist das Auswahlfeld "NMT Control" aktiviert, wird der Knoten gemeinsam mit der SPS gestartet und gestoppt.

Dazu werden die NMT-Nachrichten "goto OPERATIONAL" beim Ubergang in RUN (nach OB100, vor erstem OB1) und ,goto
PREOPERATIONAL" beim Ubergang zu STOP an den Knoten gesendet.

Ist der Knoten zum Zeitpunkt des SPS- Starts noch nicht bereit, wird die "goto OPERATIONAL"-Nachricht ignoriert. Dies muss
im Anwenderprogramm z.B. mit einer Statusabfrage berlcksichtigt werden. Ggf. missen die NMT-Kommandos in der S7-
Anwendung programmiert werden.

Mit dem Auswahlfeld ,NMT-Download“ wird festgelegt, ob die Kommunikationsparameter ,Guarding-Time*® / ,Lifetime® bzw.
,Heartbeat-Time" im Hochlauf an den Knoten heruntergeladen werden sollen. Dies ist sinnvoll sofern diese im Knoten nicht fest
implementiert sind oder Gber andere Werkzeuge fest konfiguriert wurden.

Fir die Prozessdaten stehen je 32 Tx- und Rx-PDOs zur Verfligung. Werden mehr als 4 PDOs davon benutzt, missen PDO-
Identifier anderer Knotennummern verwendet werden. Diese Knotennummern sollten dann nicht mehr vergeben werden. (Es
sind nur CiA-konforme TxPDO-Identifier zulassig)

Empfangene Tx-
PDOs werden
zwischen-
gespeichert und
kontroll-
punktsynchron in
das Prozessabbild
Ubertragen,

{8} T« PDO Konfiguration had

- TxPD0s

PDO-Hummer: » | Beschreib
/ DO Dis Flag RTR-not-allowed-flag 29-hit-enable-flag

gemal CiA DS301

RxPDOs werden
immer ereignis-
und zeitgesteuert
im Kontrollpunkt
gesendet.

Kommunikzationsparameter 57 Mapping

Download

ECIETIET
4 4

Eigenschaft: Node 2 (CAN-Node) Mapping
Jeder PDO istein )
8-Byte-Datenfeld i s
an einem Node-ID:
Wéhlbaren 87' Device monitoring:
Operanden Oaus

zuzuweisen. @) Heartbeat

Download Datenlange (Byies Zeine CAN-Objekis |

Consumer time [ms]: 350

Producer time [ms]: 350|

Die Tx-PDO- O Nodeguard
Kommunikations-

parameter beein- s
flussen das s
Sendeverhalten —
des Knotens, die T*PDOS RaPDOS e e— s e
Rx-PDO-
Kommunikations- 3 Schiisben
parameter das
Sendeverhalten
des Masters: - 5D0s S

i |3 | |

{2 T LA Y - T

EYNES|

SDO-Kenfiguration X

Beschreibung: |

e
Sub index (hex):

Datentyp: v

Hinauftigen Jbarmehmen Reset Lty

x Schiiefien

INSEVIS Vertriebs GmbH « Am Weichselgarten 7 » D-91058 Erlangen Handbuch Software, Rev. 01/2025 19



INSEVIS

Konfiguration mit der Software ,,ConfigStage*

Inhibit-Zeit (Sperrzeit) verhindert ein zu haufiges Senden wenn sich Daten standig andern; die Event-Zeit (Sendeereignis)
erzwingt das Senden auch wenn keine Datenanderung stattfindet.

Der Eintrag der einzelnen CAN-Objekte (Index, Subindex) im Mapping-Feld ist optional, solang der Download des Mappings
nicht aktiviert ist. Der Datentyp ist aber immer anzugeben um die Telegrammlange zu definieren und richtiges Byteswapping zu
ermoglichen.

Bei aktiviertem Download der vollstdndigen Mapping-Parameter konfiguriert die SPS im Hochlauf den Inhalt der PDO.

Um weitere Konfigurationen im Anlauf vorzunehmen, kénnen SDOs definiert werden. Damit werden z.B. Betriebsmodi oder
Messbereiche eingestellt.

Bibliothekselemente aus eigenen CAN-Slaves erstellen

Optional: Wenn diese Einstellungen fertig gestellt wurden, kann die Konfiguration lokal in der ConfigStage gespeichert werden,
um diesen Slave ab sofort als vordefiniertes Bibliothekselement einsetzen zu kdnnen.

Dazu im Projektbaum mit w - CAN

rechter Maustasteauf den » -Mode 1 (DP303C)
eben konfigurierten CAN- ¢ L.DI16 (Slot1)
Knoten gehen. DIO16 (Slot2)

¢ L. AIROZ (Slot3)

- Node 2 (CAN-Node!

- Node 3 (CAN-Node [ Léschen Entf

“- Mode 4 (CAN-Node Zum Katalog hinzufigen

- Slnt1

Danach 6ffnet sich eint Maske, & ConfigStage ¢
in der die genaue Beschreibung
(mit Bild) vorgenommen wird. Neues CAN-Knoten erzeugen
Nach Bestatigung erscheint der Festlegen der Beschreibung des CAN-Knotens |‘—T—‘ I
neue CAN-Knoten mit den +

vorbelegtem Mapping in lhrem

Kataloner_zeiChnis auf der Bibliotheksdateiname: |My CAN-Node |
rechten Seite.

Gerateinformation
Name: |CAN-PM 12345 |
Hersteller: 012345-7890 |
Bestellnr.: | - |

Beschreibung: kundenspezifische CAN-Peripherie

Modulbild: |5) \INSEVIS\ConfigStage\Library\Images'mod_cannode.jpg == |

Das Bild wird im Modulfenster gezeigt, wenn das Modul
ausgewahlt ist.

Kataloghbild: | &)\INSEVIS\ConfigStage\Library\Images'dev_cannode jpg - |

Das Bild wird im Katalogfenster gezeigt, wenn das Modul
ausgewshlt ist.

¢ Ok x Abbrechen

ACHTUNG:

Die Bezeichnungen TX (Transmit) und RX (Receive) sind bei CANopen®-PDOs immer aus Sicht des CAN-
A Knotens (Slave). D.h. mit einer TX-PDO sendet ein Knoten seine Eingangsdaten zur SPS und mit einer RX-
Achtung PDO empfangt er seine Ausgangsdaten.
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Dezentrale Fremdperipherie per EDS konfigurieren

Voraussetzung: Existenz eines
zum verwendeten CAN-Slave
passenden EDS-Files (*.eds).
Diese Datei wird importiert.

Extra Hilfe
{@} Einstellungen

@ Sprache »

[& Importiere CAN-Gerat

Danach 6ffnet sich das gleiche Fenster wie bei der Anlage von CAN-Bibliothekselementen wie oben gezeigt. Nach Zuweisen

von Text und Bildfeldern steht ein ,leeres” Bibliothekselement zur Verfiigung, welches konfiguriert wird, wie nachfolgend
beschrieben.

PDO-Konfiguration

Durch ,Zeige CAN-Objekte 6ffnet sich ein Objekt-Browser mit den zur Verfiigung stehenden CAN-Objekten. Diese wurden
automatisch aus der EDS-Datei herausgefiltert. Durch Drag'n Drop werden einzelne oder mehrere CAN-Objekte in die
Konfiguration Glbernommen.

{3 T PDC a & CAN-Objekte
..... TxPOOs |Q Suche CAN-Objekt * | [[]zeige werte im hexadezimalen Format
PDO-Nummer: |1 ~ | Beschreibung:

Beschreibung Index Subindex Datentyp

Setting 8 bit digital input block area. 1. digital input block 6000 01 UINTS

PDO DisableFlag RTR-not-alowed-flag 29-bit-enable-flag 8 bit digital input block area. 2. digital input block 6000 02 UINTS

8 bit digital input block area. 3. digital input block 6000 03 UINT8

COBID & bit digital input block area. 4. digital inputblock 6000 04 UINTS

(O Konstant & bit digital input block area. 5. digital inputblock 6000 05 UINTS

(O "Node ID" + Offset (hex) 18A 8 bit digital input block area. 6. digital inputblock 6000 06 UINT8

(®) gemall CiA D5301 8 bit digital input block area. 7. digital inputblock 8000 07 UINTS

L ) & bit digital input block area. 8. digital input blode 6000 08 UINTS

Kommunikationsparameter 57 Mapping 8 bit digital input block area. 9. digital input block 6000 09 UINTB

[ pownload 8 bit digital input block area. 10. digital input block 5000 0A UINTS

Inhibit time [1/10 ms]: 1005 Bereich: Eingénge 8 bit digital input block area. 11. digital input block 6000 0B UINTS

) , & bit digital input block area. 12, digital input block 6000  OC UINTS

Iﬁvent tme fms]: & bit digital input block area. 13, digital input block 6000 0D UINTS

Ubertragungstyp: 235> Byte-Offset: 8 bit digital input block area, 14, digital input block 5000 OF UINTS

. 8 bit digital input block area. 15. digital input block 6000  OF UINT8

Mapping 8 bit digital input block area. 15, digital input block 6000 10 UINTS

Download Datenlénge (Bytes): & Zeige CAN-Objekte 5 bit digital input block area. 17. digital input block 6000 11 UINT3

Datentyp Index Sub index Beschreibuy & bit digital input block area. 18, digital input block 6000 12 UINTS

(hex) (hex) 8 bit digital input block area. 19, digital input block 6000 13 UINTB

L. |Byte B | GUDU| | D1| |8 bit digital input blodfrea- L. digital inl| 8 bit digital input block area. 20, digital input block 6000 14 UINTS

2 Byte ~ | Sgggl | gzl |3 bit digital input bh#. area. 2. digital in[l 8 bit digital input block area. 21. digital input block 6000 15 UINTS

& bit digital input block area. 22, digital input block 8000 16 UINTS

3: |Byte v|[ sooo|[ o3| [sbitdgitd iputifock sres.3. dgtelin| | g bt ciital mput block area. 23, digital input bock 000 17 UINTS

4 |pyte - | snon| | o4| |s bit digital inp‘hlock area.4. digital in[l 5 bit digital input block area. 24. digital input block 5000 18 UINTS

o [ ow[ o prevarmamsems apan] | |SHEATIGIm S me 20 0 A

6: |Byte v || eooo|| o8] 8 bit digital input block area.. digitaliny| 8 bit digital input block area, 27, digital input block 5000 1B UINTS

7: |Byte - | 6EIDEI| | D?l |8 bit digital input block area. 7. digital in[l 8 bit digital input block area. 28. digital input block 6000  1C UINT8

& bit digital input block area. 29. digital input block 6000 1D UINTS

8 |Byte v|| s000|| 08| |sbitdiitalinput block area.8. digital iy 8 bit digital input block area, 30, digital input block 6000 1E UINTS

3 bit digital input block area. 31. digital input black 6000 1F UINTS

Hinzufiigen Ubernchmen Reset Lissrer 8 bit digital input block area. 32, digital input block 6000 20 UINT8

& bit digital input block area. 33. digital input block 6000 21 UINTS

|| & bit digital input block area. 34, digital input block 6000 22 UINTS

x SchlieBen & bit digital input block area. 35, digital input block 6000 23 UINTS

3 bit digital input block area. 36, digital input block 6000 24 UINTS
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SDO-Konfiguration

Durch ,Zeige CAN-Objekte* 6ffnet sich ein Objekt-Browser mit den zur Verfligung stehenden CAN-Objekten. Diese wurden
automatisch aus der EDS-Datei herausgefiltert.

Durch Drag’'n Drop werden einzelne oder mehrere CAN-Objekte in die Konfiguration ibernommen. Im Datenfeld ist der
Parameterwert einzutragen.

&
Yo Pe Zeige CAN-Objekte
: eige =
‘- [5423/00] Analogue Input G g !
Beschreibung: |Analogue Input Global Interrupt Enable
Index (hex): 65423
Datentyp: Byte =
Daten: | / 1| | Dezimal ~
< s Hinzufiigen Uberp@fmen Reset Léschen
x Schliefien
& CAN-Objekte b4
|Q Suche CAN-Objekt / ® | [ z=ige Werte im hexadezimale
Beschreibung Index Subindex Datentyp *
Analogue Input Global Interrupt Enable 6423 00 UINTS
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer. 1. analogue Input upper limit 6424 01 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer. 2, analogue Input upper limit 6424 02 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer. 3. analogue Input upper limit 6424 03 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer.4. analogue Input upper limit 6424 04 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer. 5. analogue Input upper limit 6424 05 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer.5. analogue Input upper limit 6424 06 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer. 7. analogue Input upper limit 6424 07 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer.8. analogue Input upper limit 6424 08 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer.9. analogue Input upper limit 6424 09 UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer. 10, analogue Input upper ... 6424 0A UINT 16
Analogue Input Interrupt Upper Limit Integer., 11, analogue Input upper ... 6424 0B UINT 16 2
£ >

Dezentrale Fremdperipherie - vordefiniert

Vordefinierte CAN-Gerate, insbesondere Antriebsregler, ermdglichen dem Anwender lber S7 sofort auf diese Gerate
zuzugreifen. Da die Konfigurationsdaten offen liegen, kdnnen diese jedoch auch anwendungsspezifisch angepasst oder
erweitert werden.

INSEVIS stellt auf seiner Webseite kostenlos ein umfangreiches S7-Beispielprogramm mit Funktionsbausteinen fiir Motion
Controller zur Verfugung, mit denen hochkomplexe intelligente Antriebe (z.B. Parker C3, Maxon EPOS2, etc.) quasi ohne
Aufwand in ein S7-Programm implementiert werden kénnen. Diese S7-Programme setzen auf die vordefinierten CAN-Gerate
der ConfigStage auf.

Aufgrund der Struktur mit vielen kleinen Funktionsbausteinen und einer gemeinsamen Schnittstelle zur Hardware (PDO-
Mapping der ConfigStage) ist dieses Beispiel leicht auf andere Antriebe portierbar.

Die komplette Beschreibung mit Demoprogramm und Bausteinen steht im Internet unter http://www.insevis.de/de/service zur
Verfugung.
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Konfiguration mit der Software ,,ConfigStage*

Allgemeine Beispiele fiir CANopen Fremdgerite

Beispielkonfiguration dezentrale CANopen-Peripherie nach DS401
Wird ein Gerat mit digitalen und analogen Ein- und Ausgangen nach CANopen-Profil DS401 eingesetzt, befinden sich

- die digitalen Eingange in TxPDO1, z.B. 32 Bit

- die digitalen Ausgange in RxPDO1, z.B. 16 Bit

{55 T« PDO Konfiguration

{&5 Rx PDO Konfiguration

~ - TxPDOs
[1] Digital Inputs

PDO-MNummer: |1

Setting
FDO Disable-Flag

| Beschreibung: |D|g\|a\ Inputs

RTR-not-slowed-flag

COB ID
(O Konstant
(O Mode D" + Offset (hex) D (hex 18C
(®) gemaB Cia DS301
Kommunikationsparameter 57 Mapping
Download
Inhibit time [1/10 ms]: 100] % Bereich: Eingange ~
Event time [ms]: Blocknumme: 1=
Ubertragungstyp: Byte-Offset:
Mapping
[fonnioad? Daterlénge (Bytes): 4 | Zeige CAN-Objekte
Datentyp Beschreibung
1 Byte v Digital Input Byte 0
2 [Byte - Digital Input Byte 1
4 Byte v Digital Input Byte 3
Hinzufiigen Ubernehmen Reset Léschen
M schliefien

¥ -RxPDOs
[1] Digital Outputs

PDO-Nummer: |1

Setting
PDO Disable-Flag

CoBID
Oonstant

+ Beschreibung: [Digital Outputs

RTR-not-alowed-flag 29-hit-enable-flag

(O "Mode ID” + Offset (hex) ID (hex) 200

(®) gemali Cia DS301

Kommunikationsparameter 57 Mapping

Download

Inhibit tme [1/10 ms]:

Event time [ms]:

Bereich: Ausginge v

=

- die analogen Eingange in TxPDO2 bis 4

Ubertragungstyp: 255= Byte-Offset:
Mapping
Cbonnioad Datenlénge (Bytes): 2 | Zeige CAN-Objekte
Datentyp Beschreibung
1: [Byte ~ Digital Output Byte 0
2 |Byte ~ Digital Output Byte 1
E ~
5: -
E -
Hinzufiigen Ubernehmen Reset Loschen
¥ schlieen

- die analogen Ausgénge in RxPDO2 bis 4

{55 T« PDO Konfiguration

{B} Rx PDO Konfiguration

X

v TxPDOs
[1] Digital Inputs
. [2] Analog Inputs

PDO-Nummer: |2

Setting
FDO Disable-Flag

COB ID
(O Konstant

(O Mode D" + Offset (hex) D (hex 28

(®) gemaB Cia DS301

| Beschreibung: |Ana\ug Inputs

RTR-not-slowed-flag 25-bit-enable-fiag

=]

Kommunikationsparameter 57 Mapping

[ Download

Inhibit time [1/10 ms]: 100] % Bereich: Eingange ~

Event time [ms]:

Ubertragungstyp: Byte-Offset:
Mapping
Datenlange (Bytes): 4 | Zeige CAN-Objekte
Datentyp Beschreibung
1 | Word v Analoguelnput Word 0
2 Word v Analoguenput Word 1
; - I
: . ]
. . ]
: - I
Hinzufiigen Obernehmen Reset Léschen
M schliefien

¥ RxPDOs
[1] Digital Outputs
[2] Analog Outputs

PDO-Nummer: |2

Setting
PDO Disable-Flag

coB D
OKonstant

| Beschreibung: [Anslog Outputs

RTR-not-alowed-flag 29-hit-enable-flag

(O ™Mode ID” + Offset (hex) ID (hex) 30C

(®) gemal’ Cia DS301

Kommunikationsparametar 57 Mapping

[]Download

Inhibit time [1/10 ms]: 100| % Bereich: Ausgange v

Event time [ms]:

s

R —

Mapping

Obownioad Datenlénge (Bytes): 8 | Zeige CAN-Objekte

Datentyp Beschreibung
1 | Word ~ Analog Output Word 0
2 Word v Analog Output Word 1
3 Word ~ Analog Output Word 2
4 | Word ~ Analog Output Word 3
5t ~
& -
Hinzufiigen Ubernehmen Reset Léschen
M schiieBen

Die Ein- und Ausgange kénnen damit an der konfigurierten S7-Adresse (im Bsp. ab EBO, AB0O) wie gewohnt angesprochen

werden.
ACHTUNG:
Die PDO-Nummer 1 ist ausschlieBlich fir digitale E/As reserviert,
Achtung die analogen E/As kdnnen erst ab PDO-Nummer 2 zugewiesen werden!
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Um Parameter zu Gbertragen
(z.B. Messbereiche fir

Analogmodule), mussen
SDOs herstellerspezifisch
konfiguriert werden.

0% SDO-Konfiguration X
shos Zeige CAN-Objekte

Beschreibung: |MDdule Parameter data Slot 1.Parameter Byte 1

Index (hex): 3001

Sub index (hex):

Datentyp: Byte ~

Daten: | 255

Hinzufiigen Ubernehmen Reset Lischen
M schiieBen

Beispielkonfiguration CANopen-Antriebsregler nach DS402

Wird ein CANopen-Antriebsregler nach Profil DS402 eingesetzt, muss als Minimum die reglerinterne Zustandsmaschine uber

- ein 16-Bit Steuerwort (control word) und

- ein 16-Bit Statuswort (status word) verwaltet werden.

{8} R« PDO Konfiguration pe {6} T« PDO Konfiguration
----- RxPDOS T«PDOs
PDOHummer: [1 | Beschreibung: PoOummer: (1 v | Beschrebung: |
Setting setting
PDO DisableFlag RTR-not-allowed-flag 29-bit-enable-flag PDO Disable-Flag RTR-not-allowed-flag 29-bit-enable-flag
CoBID coBID
(O Konstant OFKanstant
(0 Mode ID" + Offset (hex) 202 O "Node ID" + Offset (hex) 182
(®) gemali CIA DS301 (®) gemab Cia DS301
Kommunikationsparameter 57 Mapping Kommunikationsparameter 57 Mapping
Download Download
Inhibit time [1/10 ms]: Bereich: Datenblock Inhibit time [1/10 ms]: Bereich: Datenblock
Event time [ms]: 50 Blocknummer: 1015 Event tme [ms]: Blocknummer: 0%
Uerragungsp: B Dberraqungsty e
Mapping Mapping
[ Download Datenlange (Bytes): & Zeige CAN-Objekte Download Datenldnge (Bytes): 8 Zeige CAN-Objekte
Datentyp Index  Subindex Beschreibung Datentyp Index  Subindex Beschreibung
(hex) (hex) (hex) (hex)
1 |word v Contralword 1: |Word - Statusword
2 |word || eos0 Modes of Operation 2 Word <[ so61 Modes of Operation Display
Hinzufiigen Ubernehmen Reset Loschen Hinzufiigen Ubernehmen Reset Léschen
SchiieBen
¥ schiieBen x

Diese beiden Wérter sind Uber das PDO-Mapping S7-Operanden zuzuordnen und dann kann/muss der Regler aus dem S7-

Programm gesteuert werden.
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Download und Lizenzierung

Die jeweils aktuellste Versionen der VisuStage liegt auf den INSEVIS-Webseiten zum kostenlosen Download bereit und
beinhaltet die VOLL- wie auch die LEAN-Version. Die VisuStage nimmt im Hintergrund keinen Kontakt mit INSEVIS-Webseiten
auf, um nach Updates zu suchen. Es wird geraten, zyklisch die INSEVIS-Webseiten zu besuchen um sich tGber verfligbare
Updates zu erkundigen. Die aktuelle Version der VisuStage lauft unter Windows 11.

Bei Erstinstallation kann zwischen LEAN-, DEMO- oder VOLL-Version gewahlt werden. Bei der VOLL-Version verlangt die
VisuStage danach die Angabe der Lizenzdatei. Uber den Reiter ,Hilfe* — ,Uber* kann bei einer DEMO- oder LEAN-Version
jederzeit nachtraglich eine Lizenzdatei angegeben werden.

Die Lizenz kann innerhalb eines Unternehmens unbeschrankt oft fur eine unbeschrankte Anzahl Installationen benutzt werden.
(VisuStage einmalig als Administrator ausfiihren, damit nicht jedesmal die Lizenz abgefragt wird. Dazu mit rechter Maustaste
auf visustage.exe im Explorer gehen und ,als Administrator ausfiihren®)

VOLL Version

lauft uneingeschrankt weiter
1 weiteres Jahr alle Updates frei

VisuStage
manueller Download VOLL Version /
und Erstinstallation unbegrenzte Installationen, nach 12 Monaten:| ja
' alle Funktionen, alle Sprachen —gm= Wartungs- :
uneingeschrénkte Laufzeit Lizenzdatei ? | nein
1 Jahr alle Updates frei
DEMO-Version: / VOLL Version
30Tage VOLL-Modus nach 30 Tagen: | ja Iauft uneingeschrankt weiter
mit mehreren Sprachen ——®=  Firmen- - in aktueller Version ohne Update
und allen Funktionen Lizenzdatei ? | N€IN \

LEAN-Version: -
sofort LEAN-Modus LEAN Version

mit nur einer Sprache [ alle Funktionen, nur 1 Sprache
und allen Funktionen uneingeschrankte Laufzeit

alle Updates kostenlos

Systemfunktionen

Das S7-Betriebssystem bietet Systemfunktionen (SFC) an, um die Visualisierung Uber S7 zu steuern. Diese sind im Kapitel
~Systemfunktionen® der jeweiligen Handbucher aufgefiihrt. Um diese SFC’s zu nutzen, wird die S7-Bibliothek von INSEVIS
bendtigt, die im Downloadbereich der INSEVIS-Webseiten zur Verfligung stehen. Eine Beschreibung zu deren Installation
erfolgt ebenfalls im Kapitel ,Systemfunktionen®.

Kommunikation zwischen SPS und einem abgesetzten Panel-HMI
In einer Panel-SPS werden diese SFCs von einer gemeinsamen CPU fir SPS- und Panelfunktion benutzt. Bei SPSen mit
abgesetzten Panel-HMIs ist bei Benutzung dieser SFCs folgendes zu beachten:

ACHTUNG:
Es kénnen immer nur einzelne Abarbeitungsauftrage von SFCs bedient werden. Wenn der Parameter "BUSY"
A des jeweiligen SFCs den Wert FALSE zurlick gibt, ist der Auftrag erledigt und ein neuer SFC kann abgearbeitet
werden.
AL Die Anlage der Verbindungsparameter von INSEVIS-Panel zu INSEVIS-SPS bzw. Fremd-SPS ist unter
~Ressource Partner-SPS-Gerat“ in diesem Handbuch beschrieben.

Die Verbindungsnummer im S7-Programm werden an den Parameter LADDR (bergeben
(z.B. LADDR := W#16#1 fiur die Panel-Verbindung mit ID-Nr. 1)

Hier z.B. kann in der abgesetzten SPS CALL SFC201

auf das Panel (z.B. mit der Verbindung mit LADDR = WH16#1

ID-Nr. 1) zugegriffen werden, um einen SCREEN = MW1006

Seitenwechsel von der SPS aus zu erzwingen. RET VAL = MW1008
BUSY = #busy

Einfacher ist es jedoch, die Seiten-ID und den Benutzer-ID in eine Variable zu schreiben / von einer Variable zu lesen und von
der SPS aus zu steuern (Unter Ressource ,Menue®).
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Generelle Einstellungen der Programmoberflache
Oben: Standard-Funktionsleiste (selbsterklarend bzw. erklart, wenn der Mauszeiger tiber dem Objekt steht)

Ausrichtungsfunktionen (2 und mehr Objekte) —
ZUERST das Master-Element markieren, |'='= ? =I'='I | go {Hr |]_|:|
DANN die anderen, die sich an dem Master ausrichten sollen
dann gewtinschte Ausrichtung wahlen (links, horizontal zentriert, rechts, oben, vertikal zentriert, unten)

GroRenanpassungen (2 und mehr Objekte)
ZUERST das Master-Element markieren, w+ F s H
DANN die anderen, die sich an dem Master ausrichten sollen
dann gewiinschte GréRRe wahlen (gleiche Breite, gleiche Hohe, gleiche Hohe und Breite)
bzw. multiple Anpassung von Dimensionen verschiedener markierter Objekte (rechts)
mit Tastenkombination ,STRG+Pfeiltasten® pixelweises Andern der GréRe von markierten Objekten

Ausrichtungsfunktionen (1, bzw. 3 und mehr Objekte)
ZUERST das Master-Element markieren,
DANN die anderen, die sich an dem Master ausrichten sollen
ZULETZT das Element, dass am weitesten vom Master entfernt bleiben soll
dann gewiinschte Ausrichtung wahlen (gleicher horizontaler Abstand, Einzelobjekt mittig in Bildschirm
platzieren, gleicher vertikaler Abstand)

Raster-/ Fangfunktion (selbsterklarend)
Unter Extra / Einstellungen Rasterabstand parametrieren
Rasteranzeige/Fangmodus (de-) aktivieren durch Mausklick

et

Allgemeine Einstellungen (ohne Abbildung, selbsterklarend)
Es empfiehlt sich, den Panelrand zu verbergen, damit die PC-Bildschirmflache besser ausgenutzt
werden kann. (unter Extra — Einstellungen)

Bildschirmaufbau

Oben: Befehlsleiste und selbstaufbauende Reiterleiste zuletzt genutzter Menues bzw. Ressourcen

Links:  Projektbrowser mit Ressourcen, Allgemeine Menueeinstellungen, Menuebaum (selbstaufbauend),

Mitte:  Darstellung der projektierten Anzeige, Anzeige der Objektparameter des markierten Objektes

Rechts: Werkzeugkasten mit Projektsprache, Funktionskatalog, Bibliothekskatalog, (aktivierbar unter ,Ansicht®)

Unten  Meldungsfenster fiir Meldungen, Menuereferenzen, Querverweise und Suchergebnisse an (mit F6 ein/ ausblendbar)

PC43xT_2019_01.vsproj - VisuStage - O X
Projekt Bearbeiten Format  Ansicht  Extra  Hilfe
Lo-lBE@bd|¢BxBE(FT/@aQ-@aaal \ | | 4 4 E| i H
M} ProjektBrowser 433 []Anzeigen 1 x ¢ Werkzeugkasten FalE
,&_ '{‘ .'W" temp- (Taste) x b ‘ El
A s |.,__J.| o > Allgemein ~ | Angezeigte Projektsprache:
KGQ 1 Message text P8 peutsch (Deutschiand) v
> Position und Grofie
- - 3 Statische Objekt:
g 300 » Schriftart SO
N Fo i 0 » ische Objekt:
2 an 20 i 20 40 » Randabstdnde ST
240 - 240 \'\.hl'l I”":",(l,r ¥ Betrachter
60 N ¢ 60 > Zugangsrecht s
210- 210 o 5 =ITextlste (Umsch+1)
P o i» Sichtbarkeit & Bildiste (Umsch+2)
- - H i
120 R -SD'EI: ‘-;." 50 " = lih Trendanzeige (Umsch+3)
{E] Dizloge 150 150 [ ] q DEE . ;1 oo \ GrE) I Trendarchivanzeige  (Umsch+4)
Menuevorlagen - v Beim Dru:ke_n de[ Taste FEl Meldeanzeige - Mehrzeilig (Umsch-+5)
- [&) Merues 120 2 v <Funkton hinzufligen> = Meldeanzeige - Zeile (Umsch+6)
bodp <NevesMenuel g _ @ 1 ' ' ] l ' 0 ' I ' i ™ Beim Loslassen der Taste B EBMeldearchivanzeige (Umsch+7)
e 0030 B0 -40 20 O 20 40 B0 &80 100 « Wert der Variablen verkdeinen Reseptranzage Umsch4d)
-] Anzeigen_2 50 ® > <Funkton fiaufogen> L5 Fumktionsku ch
5 ~ BOTT T unktionskurve (Umsch+9)
[ Anzeigen_3 20 - = [ _EI' 1 emip. +DD Ky rn
p_0
] Rezepturen x L vl ¢ 1| +10 Bibliotheken (3]
- Meldungen [} Q d ——bod e
- Trends i
-[] Funktionskurve LoD E B | sl -
o System ‘O. Suche x ‘
] Benutzer
] INSEVIS [F Messelin ~
> e -[&] Lbrary1
< > TS e
Meldungen x
Meldungen  Querverweise Menue-Referenz Suche
3% Kompiliere Projekt ... ~
=1 Die Firmwareversion des Zielgeréites muss mindestens v2.5.3 (RemoteStage version v 1.0,4.29) sein, um das Projekt zu visualisieren,
Kompillierte Bin&rgréBe: 928,71 KBytes (951004 Bytes)
3% Erfolareich komoiliert. (0:00:05.750) ke
i S i 0 150%
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Generelle Funktionsweise
Die VisuStage verwendet SPS-Variablen in verschiedensten Visualisierungsobjekten fiir verschiedene Bildschirme (Menues).

Diese Variablen werden von dem Simatic®-Manager bzw. TIA®-Portal samt Symbolik importiert und immer wieder mit dem
Quellprojekt synchronisiert.

Die Quelldaten, Bilder und Texte mit den installierten Fonts auf dem VisuStage-PC werden zu einer Binardatei kompiliert, die
per Ethernet in das Panel-HMI/ Panel-SPS Ubertragen wird. Das dortige Betriebssystem interpretiert diese Daten und erzeugt

Bilder und aktiviert Eingabefelder auf dem Touchdisplay des Gerates. Es kdnnen keine Quelldaten mehr aus den Geraten
zurlickgelesen werden.

Kostenlose Remote-Anzeigen von S7-CPUs auf einem Remote-PC sind per RemoteStage mdglich, die dafir die Visualisierung
als Binardatei auf einem PC und die Aktual- (Prozess)daten aus der SPS bendtigt.

Empfohlene Vorgehensweise
Eine systematische Arbeitsweise reduziert den Projekterstellungsaufwand (nicht nur bei der VisuStage).

» Importieren Sie die S7-Variablen direkt aus den S7-Datenbausteinen (mit Symbolik) und synchronisieren Sie !
diese mit dem S7-Projekt INFO

* Legen Sie sich immer wiederkehrende Elemente in Menuvorlagen fest, die Sie mehrfach verwenden kénnen
* Haben Sie alle Texte z.B. in deutsch geschrieben, kdnnen Sie neue (leere) Sprachen anlegen und diese im

csv-Format exportieren, extern Gbersetzen lassen und dann im csv-Format wieder importieren.
Erstellen Sie die spezifischen Bilder (Images) vorab in beliebigen Bildverarbeitungsprogrammen (bestes Dateiformat ist
"png", weil dieses mit verlustloser Komprimierung arbeitet und die Definition von Transparenz uber einen Alpha-Kanal
ermdglicht. Das sichert die Sichtbarkeit des Hintergrundes z.B. an abgerundeten Ecken)

Verwenden Sie NAMEN fiir Inre Ressourcen, das erméglicht lhnen, auch bei gréReren Projekten die Ubersicht zu behalten.
» Raster- und Fangfunktionen erleichtern das Anordnen der Objekte enorm.

Ressourcen schonen

Fir den Ablauf ist es wichtig, ressourcenschonend zu arbeiten, d.h., den Speicherbedarf und die nétige CPU-Last =~
der Visualisierung gering zu halten. Folgende besondere Hinweise sind daher zu beachten: '

* Benutzen Sie Buttons mehrfach (exakt identische Buttons (Auflésung, Image) werden nur 1x abgespeichert, INFO
enthaltene Symbole oder Texte sind davon nicht betroffen)

+ Uberlappen Sie keine dynamischen Objekte (Diese Uberlappung ignoriert den Hintergrund bei bei
transparenten Bereichen, welches optisch unschon wirkt)

Besser weniger Menues mit mehr Objekten als viele Menues mit wenigen Objekten (Jedes Menue wird als bmp
abgespeichert und bendétigt Speicherressourcen.)

* Verwenden Sie nur die bendtigten Sprachen, da viele Sprachen den Speicherbedarf vergréfiern

Ubersicht behalten, Projekt bereinigen

Benutzen Sie Funktionen zu besseren Orientierung (Wo wird welche Ressource verwendet?), zur Reduzierung
angezeigter Ressourcen (Filter) und zum Léschen unbenutzter Ressourcen (Bereinigen)

+ Behalten Sie die Ubersicht iiber verwendete Ressourcen mit der Funktion ,Querverweis® INFO
* Loschen Sie nicht verwendete Ressourcen durch die Funktion ,Bereinigen” (im Pull-Down-Men( ,Bearbeiten®)

Standardseiten als Projektvorlagen erstellen

Einmal aufwandig erstellte Objektgruppen sollten flir mehrere Projekte zur Verfiigung stehen, das ergibt ein
einheitliches Bedienphilosophie und spart Zeit.

* Benutzen Sie einmal erstellte Objektgruppen als Bibliothekselement in anderen Projekten weiter

INFO
* Benutzen Sie die Menuevorlage-Funktion innerhalb eines Projektes (wie Masterfolien)

VIDEO-Tutorials verfiigbar Sie finden detailliertere Erlduterungen in der VisuStage-Playlist auf unserem
u ?ﬂll]-l.lhﬂ YouTube®-Kanal ,INSEVIS DE*. Dieses Handbuch bezieht sich auf eine dokumentierte Referenzvisua-

lisierung Rev. 01/2019 mit Variablen in S7-Projekten und ist im Downloadbereich der INSEVIS-Webseite
verfugbar.
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Allgemeine Projektformate und -einstellungen

Dateiformate
Die VisuStage erzeugt 3 Dateiformate:

* *.vsproj enthalt die Quelldaten der Visualisierung

«  *res enthalt die Ressourcendaten der Visualisierung
 *.bin entsteht beim Kompilieren und enthalt die zu tUbertragen Binardaten
Hinweise:
' Die vsproj und res-Dateien miissen im gleichen Verzeichnis sein, um das Projekt (vsproj) zu 6ffnen..
H Bei Weitergabe der Quelldaten die vsproj und res-Dateien verschicken!
INFO

Unter dem Reiter ,Projekt‘ werden
grundlegende Einstellungen
vorgenommen.

Allgemeine Angaben
¢ Manuell &nderbar

Versionszahler

* Manuelle Einstellung der 3-teiligen
VisuStage-Projekt-Version oder

« automatisches Hochzahlen
(Ausgabe in Textfeld als interner
Systemtext in E/A-Feldern)

Bildschirmdrehungen
*  Nur bei CPU-P und -T-Versionen

Zugriffsschutz bei Uploads

Freigabe der vsbin-Datei zum Upload

(muss eingeschaltet sein, jeweils

mit/ohne Eingabe einer PIN)

¢ in einen Remote-PC per
RemoteStage

* in einen Remote-PC per
ServiceStage

« auf die Micro-SD-Karte bei Backup

und (nur bei HMIs)

Freigabe des BIOS-Bildschirms
durch Eingabe einer PIN
(Zugang siehe Kapitel BIOS)

Sollen keine Quelldaten weitergegeben werden, dann die vsbin weitergeben (reicht zur Aktualisierung aus)

Demovisu HMIF10 2019_01_Full x

Allgemein
Mame:
Autor:

Erstellt am:
Erstellt mit:
Geandert am:
Gedndert mit:

Projektversion:

Kommentar:

Gerdtebeschreibung:

[Demovisu HMI7 10 2019_01_Ful |

|IN5E\.-'IS |

30.07.2011 12:13:41
2.0.2.0

20.11.2019 16:50:17
2.1.0.26

Haupt: Unter- Kompilat

[]selbststandiges Erzeugen der Version

MNutzen mit dem aktuellsten Betriebssystem und mit der neusten Version der
VisuStage und RemoteStage

Use with the latest operating system and with the latest version of VisuStage
and RemoteStage

HMIZ10T
7.1" WVGA (800x480), 16Bit Farbe, TFT,
48ME Ladespeicher fir Visualisierung

LCD-Bildschirmdrehung

®@o°

Zugriffsschutz

=0 () 180% 270

Upload der Visualisierungs-Bindrdatei durch RemoteStage und ServiceStage erlauben
PIN: (123 |

Aktivieren des BIOS-Zugriffsschutzes durch eine PIN
PIN: 897342 |
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Konvertierung von Fremdvisualisierungen

TIA-WinCC-Visualisierungen kénnen zu einem grof3en Teil automatisch in VisuStage-Format konvertiert werden. Das erspart
den manuellen Variablenimport, die Anlage und Verknipfung der Seiten (Menues) sowie Anlage und Verknlpfung statischer und
dynamischer Objekte.

Lediglich Listenobjekte wie Rezeptur- und Trendverwaltung sowie Stérmeldesystem miissen dann noch manuell hinzugeflgt
werden, da diese nicht konvertiert werden konnen.

Voraussetzungen _ _ _
Projekt Bearbeiten Format Ansicht

Diese Funktion ist ab der VisuStage-Version 2.1.0.36 integriert. (3 MNeu Strg+N

Es muissen jedoch auf dem gleichen Rechner wie die VisuStage die Siemens-Software-Tools |p= Offnen Strg+0
¢ TIA-Portal und Zuletzt benutzte Projekte 4

* TIA-Openness *

installiert sein, damit die Konvertierungsfunktion aktiviert (nicht ausgegraut) ist. Konvertiere TIA-WinCC-Projekt

' Hinweis zur richtigen Einstellung bei Nutzung der Openness-Software:
1 Der Windows-Benutzer muss Mitglied in der Gruppe ,Siemens TIA Openness® sein.
INFO Bitte je nach Windows Betriebssystem dieses Zuordnung als Administrator einstellen!

Vorgehensweise

*  Unter Projekt — Konvertiere TIA-WinCC- >
Projekt 6ffnet sich ein Projektbrowser. Starting TIA Portal vi5.1 ...
Openness Zugriff (0033:000666)

*  Dort das TIA-Projekt mit der zu

konvertierenden Visualisierung 6ffnen. Die Anwendung “tiaexport.exe’, die sich auf ‘C:\Program Files
(xB6NINSEVISWisuStage” befindet, versucht mit der Prozess-ID
9860 auf TIA Portal zuzugreifen. Wollen Sie den Zugriff

*  Es wird die in der VisuStage integrierte Datei gewihren?

Jiaexport.exe® gedffnet in einem DOS-
Fenster automatisch gestartet.

(Das DOS-Fenster kann eventuell versteckt
sein, ist aber in der Task-Leiste zu sehen)

Urn den Zugriff zu gewahren: ‘Ja*.
Um den Zugriff zu gewadhren und die Autorisation zu speichern: ‘Ja fiiralle’.
Um den Zugriff zu verweigern: “Nein®.

. Es ist (sind)} 3 TIA PortalHnstanz(en) aktiv.
» Dieses Programm startet das TIA-Portal.

| Ja ||@ Ja, alle |!

* Die Openness-Firewall erkennt den Zugriff,
der muss mit ,Ja, alle” gewahrt werden.

. Es o6ffnet sich eine neue Maske zur Auswahl

‘Wihlen Sie das zu migrierende und das Zielgerit aus 3
der Quell- und Zielgerate. =
(I
(Hier selbst darauf achten, dass die Zu konvertierendes Gerat Zielgerite
Aufldsungen beider Gerate identisch sind, 109757911 Basic_Pane]_2nd_Gen_Demo_V15.1 ||| pame sufiosung
damit die gesamte Visualisierung sichtbar ist) "'B;‘_'fi;fgn;:sighd Generation) PC430T, PCA3T 480x272
v 4 Di_splay PC710T, PC717T B800x430
»  Start der Konvertierung durch Druck auf | L.KTP4D0 Basic PC1010T, PC1017T 10244600
; « v 7" Display PC1560T, PC1567T 1366x768
"Konvertlere - KTP700 Portrait HMI430T 430x272
- KTP700 HMI7Z10T B800x430
¢ In dem DOS-Fenster wird der Fortschritt der 9" Display HMI1010T 1024x500
KOnVertierUng angezeigt - KTPS00 Portrait HMI1560T 1306x753
PC
v 1_2" Display
(Die Konvertierung kann je nach Umfang der - KTP1200
Visualisierung langere Zeit in Anspruch
nehmen.)

LCD-Bildschirmdrehung

®0o= Oao= O 180° O 2707
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Cross-Referenzliste: Die folgenden TIA WinCC-Objekte werden in VisuStage-Bildschirmobjekte umgewandelt

TIA WIinCC ,,Basisobjekte*

VisuStage ,,Statische Objekte*

Linie Linie
Rechteck Recteck
Ellipse Ellipse
Kreis Ellipse
Textfeld Text
Grafikanzeige Bild

TIA WinCC ,,Elemente*

VisuStage ,,Dynamische Objekte* ,,Betrachter

E/A-Feld E-/A-Feld

Schaltflache (Modus="“Text“ and Beschriftung="“Text") Taste

Schaltflache (Modus="Text“ and Beschriftung="“Textliste) Texttaste
Taste

Schaltflache (Modus="Grafik“ and Grafik="Grafikliste*)

Dynamische Taste

(
(
Schaltflache (Modus="“Grafik“ and Grafik="Grafik")
(
(

Schaltflache (Modus=“Grafik und Text®) Taste

Schaltflache (Modus=“Unsichtbar) Touchflache
Symbolisches E/A-Feld Textliste
Grafisches E/A-Feld (Modus="Zwei Zustande®) Zustandsflache
Grafisches E/A-Feld (aulRer Modus ,Zwei Zustande®) Bildliste
Datum/Uhrzeit-Feld Datum-/ Uhrzeitfeld
Balken Fortschrittsbalken
Schalter (Modus="Schalter*) Textliste

Schalter (Modus="“Schalter mit Text) Textliste

Schalter (Modus="“Schalter mit Grafik*) Zustandsflache

Schieberegler

Schieberegler

Zeigerinstrument

Rundanzeige

Folgende TIA WinCC-Objekte werden bei der Konvertierung nicht unterstiitzt.
Entweder mussen sie in dem VisuStage-Projekt manuell angelegt werden oder stehen systembedingt nicht zur Verfiigung.

~Polygonzug*“
~Polygon®
»Symbolbibliothek*

.Meldeanzeige*
»,Kurvenanzeige*
.Benutzeranzeige*
.Beobachtungstabelle”,
»SmartClient-Anzeige”
.Rezepturanzeige®__
J(X)-Kurvenanzeige*
»System-Diagnoseanzeige*
.Mediaplayer”
,GRAPH-Ubersicht*
,ProDiag-Ubersicht*_
LKriterienanalyse-Anze
.Kamera-Anzeige*“
,PDF-Anzeige*

ersetzen mit mehreren ,Linien”

ersetzen mit einem ,Bild"

ersetzen mit einer ,Bildliste“ mit den einzelnen Zustandsbildern
LSJhr ersetzen mit digitaler Anzeige in ,Datum-/ Uhrzeitfeld2
ersetzen mit ,Meldeanzeige*”

ersetzen mit , Trendanzeige”

ersetzen mit , Textlistenbetrachter® mit den Bedienernamen
_diese Funktion ist aktuell nicht verfligbar

_diese Funktion ist aktuell nicht verfugbar

_ersetzen mit ,Rezepturanzeige”

ersetzen mit ,Funktionskurve®

diese Funktion ist aktuell nicht verfiigbar

diese Funktion ist aktuell nicht verfigbar

diese Funktion ist aktuell nicht verfligbar

_diese Funktion ist aktuell nicht verfligbar

diese Funktion ist aktuell nicht verfigbar

diese Funktion ist aktuell nicht verfligbar

diese Funktion ist aktuell nicht verfiigbar
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INSEVIS

Folgende "Event-Press"- und "Event-Release"-Funktionen werden in VisuStage-Tastenfunktionen umgesetzt:

TIA WinCC Funktionen

VisuStage Funktionen

AktiviereBild

Menue wechseln

AktiviereVorherigesBild

Menue wechseln

SetzeSprache

Sprache auswahlen

SetzeVariable

Den Wert der Variable zuweisen

ErhoheVariable

Wert der Variablen vergréern

VerringereVariable

Wert der Variablen verkleinern

SetzeHelligkeit

Helligkeit erhéhen

SetzeBit

Ein Bit setzen

SetzeBitinVariable

Ein Bit setzen

SetzeBitWahrendTasteGedriickt

Ein Bit setzen

RicksetzeBit

Ein Bit rlicksetzen

RicksetzeBitinVariable

Ein Bit rlicksetzen

InvertiereBit

Ein Bit invertieren

InvertiereBitInVariable

Ein Bit invertieren

LéscheMeldepuffer

Alarmspeicher lI6schen

LéscheMeldepufferProTool (class number = 0)

Alarmspeicher I6schen

LéscheMeldepufferProTool (class number = 1)

Ereignisspeicher I6schen

Abmelden

Abmelden des Benutzers

ActivierePutzbild

Aktiviere Putzbildschirm

LoscheArchiv

Losche das Alarmarchiv
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Anlage und Verwaltung von Ressourcen

Ressource Gerateeinstellungen

Angabe der IP-Adresse [5 Gerateeinstellungen |
Die Verbindung zwischen der Steuerung/HMI
und dem PC erfolgt Giber Ethernet-S7-
Kommunikation. Put/Get. Daher muss im IP-Adresse: Partner SPS-Gerst ...
Rechner die IP-Adresse derjenigen Panel-
SPS / des Panel-HMIss angegeben werden,
an welche(s) die Visualisierung geschickt

Allgemein

Fernsteuerung (VNC-Server)

werden soll. Aktivieren der Fernsteuerung (VNC-Server)
« Bei HMIs wird noch die IP-Adresse der Startverhalten
verbundenen SPS (Partner-SPS-Gerat) (® Starte automatisch

eingegeben, beide missen im gleichen IP-

0 () Gesteuert durch Variable
Adresskreis liegen!
TCP-Portnummer
VNC Server (nur CPU-T-Geréte) @® Portnummer (statisch)
Einstellung, ob VNC-Server immer oder () Van Varisble
variablenabhangig zur Verfligung steht
« statische / dynamische Portnummer Servername
(Verwendung Port 5900 empfohlen!) (®) Name (statisch): |IN5E\!IS—PC?1:(

« Passworteinstellungen
(Wird im VNC-Client bendtigt)
* Anzeige im VNC-Client Authentifikation
- passiv (nur 1:1 Anzeige) () Keine Authentifikation
- aktiv (Gbernimmt das HMI) @® Mit Passwort 12345
- wechselnd durch Variable (z.B. Schalter)

(O von Variable

(C) Passwort aus Variable

NTP-Server, Zeitzonen und Sommerzeit
(nur CPU-T-HMI)
Aktivierung der Umschaltung Sommerzeit/ @ Steverungsmodus
Winterzeit (nur HMIs, bei SPSen erfolgt die )
Konfiguration in der ConfigStage) O Gesteviert durch Variable
* Hier werden die jeweiligen Umstellungsdaten
eingetragen.
¢ Das System stellt sich dann automatisch um.

Steuerung der Betriebsmodi
() Uberwachungsmodus (nur Anzeige)

Gleichzeitige Verbindungen: 1

Wenn das Gerat wahrend der Umstellung Uhrzeit

ausgeschaltet war und_. der Akku genug Aktiviere Zeitzone | (UTC+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rom, Stockholm, Wien ~
Erhaltungsspannung fiir die Echtzeituhr hatte, ) -

passt das Gerat ab der HMI-Firmware 1.6.3 Sommerzeitumstelung aktvieren zeitversatz (nMinuter) [0 %]

die Zeit wahrend des Bootvorgangs selbst an

: ! Beginn der S it
die aktuelle Zeit an. =GN ger Seammerze

+  Wenn das Gerét lange ausgeschaltet war, so bsmsr o |ETTED e M
dass die Echtzeituhr spannungsfrei wurde, Beginn der Winterzeit
muss die Zeit manuell eingestellt werden. Letzter v| [sommg | [okiber  ~
Nutzung von NTP-Servern
. NTP-Server senden die Koordinierte Weltzeit [+ Uhrzeitsynchronisation iber NTP-Server aktivieren
(UTC), die die Grundlage zur Berechnung der Synchronisationsinterval {Sekunden)

eigenen Zeit darstellt.

* In der Abbildung wurden 3 TimeServer der Server 1t Server 3:
FAU-Universitat Erlangen-NGrnberg ) . _
adressiert (131.188.3.220/1/ 2 entsprechen Server server

den ntp0/1/2 der fau.de).

ACHTUNG:
Mit Verwendung einer VNC-Client/-Viewer als App ist die Visualisierung auch in mobilen Endgeraten méglich.Je

‘ A nach Anbieter sind die Bedienungs- und Sicherheitseinstellungen selbst vorzunehmen.

Achtung Fiir den Datenschutz ist der Anwender zustindig! Benutzen Sie den VNC-Server nicht ohne

Authentifikation und erlauben Sie nur bekannten Gerdten den Zugang.
Mit der Verbindung zum Internet ist es mdéglich, dass sich Unberechtigte den Zugang zu der Steuerung
verschaffen und diese manipulieren, dass ein Schaden auftreten kann. Der Anwender und Betreiber sind
zusténdig fiir die Planung, Umsetzung und permanente Uberwachung der Einhaltung geeigneter
Schutzmalnahmen. INSEVIS lbernimmt keinerlei Haftungen fur die Folgen unberechtigten Zugriffes Giber diese
Schnittstelle.
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Einrichten eines VNC-Viewers/ Clients

Bei der Wahl des passenden VNC-Viewers/-Clients ist auf folgendes zu achten:
— Unterstitzung RFB V 3.8 mit Verschlisselung ZRLE, RAW-Protokoll
— Abwahl von ,Clipboard transfer (Copy & Paste fiir Texte)

Am Beispiel des kostenlosen Tight VNC-Viewers hier
die wichtigsten Schritte von der Installation zur
Remote-Visualisierung:

Bei Installation des Programms
Serverfunktionalitat abwahlen

Hinweis:
' Bilder wurden bei der Installation des
Tight VNC-Viewers erstellt. Dieser
VNC-Viewer ist einfach zu
parametrieren und damit
empfehlenswert.

-
INFO

) TightVNC Setup X

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select additional tasks you would like Setup to perform while installing TightvNC 2.7.10.0, then
dick Mext.

File assodations:
Assodiate .wnc files with TightVNC Viewer

TightVMC Service configuration:

[JReqister TightVNC Server as a system service {recommended);
Configure system to allow services simulate Ctrl-Alt-Del

Windows Firewall configuration:

Add exception for TightVMC to Windows Firewall

Mew TightVMC Connection - *
Back _ﬂext Cancel
Connection _
Remote Host: | (RTINS v| [ comnect |
Enter a name or an IP address. To spedfy a port number, ; . . . .
append it after two colons (for example, mypc::59032). Options. .. Bei der Konfiguration IP-Adresse des Remote-Gerates
angeben und auf ,Options” gehen
Rewerse Connections
Listening mode allows people to attach your viewer to . .
their desktops. Viewer will wait for incoming connections. il lis
TightVMNC Viewer
TightVMC is cross-platform remote control software.
- : Its source code is available to everyone, either freely
VNC (GMU GPL license) or commerdially (with no GPL restrictions).
Vs | foe Connection Options ™
Version infao... Licensing Caonf P

ZLRE-Encoding anwéahlen
256 colors abwahlen
Clipboard Transfer abwahlen
Shared Session abwahlen

In VisuStage festgelegtes Passwort eingeben

Wnc Authentication >

Connected to: | 192. 168.80.66 |

Password: | YT |

Cancel

Format and Encodings Display

Preferred encoding: ZRLE w Scaleby: | 100~ %%

[] 256 colors {less traffic) [ Full-screen mode

Set custom compression level: [ Deiconify on remote Bell event

Mouse
[] swap right and middle buttons

] allow JPEG, set image quality:
Mouse Cursor

(®) Track remote cursor locally
(C) Let remote server deal with cursor

Allow CopyRect encoding (") Don't show remote cursor

Restrictions Local Cursor Shape
[ view only {inputs ignared) (") Normal dot (®) Arrow
Disable dipboard transfer (") small dot (") Do not show

Connecting

["]rRequest shared session (keep dients already connected to the same server)

Cancel
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Bildschirmauflésung oder -drehung @ndern
Unter dem Menuepunkt ,Projekte / Wechsel des Zielgerates® wird das Projekt auf ein anderes Zielsystem angepasst. Diese

kdnnen sein:
¢ andere Panel-SPSen / Panel-HMIs von INSEVIS

* eine freie Auflésung fir die Verwendung von
Remote-PC-Monitoren bis zu 3.000 x 3.000 Pixel

* andere Ausrichtungen (90°-Drehungen) desselben
Panels - nur fiir CPU-P- und CPU-T -Versionen)

Dieser Vorgang ist erfolgt rechnerisch und bedingt
manuelle Nacharbeit, um eine homogene
Visualisierung zu erhalten (Schriftgréfien,
TastengréRen, etc. anpassen) und die Speichergrée
des Binarfiles zu reduzieren.

Durch Aktivieren der Farbschemas werden neu
hinzugefiigte Objekte farblich aufeinander abgestimmt.
Dieses Schema kann unter dem Ressourcenpunkt
.Menues*“ wieder abgestellt werden.

Ressource Sprachen

[ Erzeugt ein neues Projekt X

Zielgerdte auswahlen

Gerate i

PC350V, PC351Y, PC...
PC350P, PC351P, PC...
PC570Y, PCST7V
PC570P, PCS77P
PC580P, PC587P
PC700P, PCT0SP
PC1000P, PC1011P
PC430T, PC433T
PC710T, PC717T
PC1010T, PC1017T
PC1560T, PC1567T
HMI350V

HMI350P
HMISTOY
HMIS70P PC430T, PC433T
. 4,3" 480x272 px, 166it Farbe, TFT,
438MB Ladespeicher fir Visualisierung
HMIZOOP
HMI1000F LCD-Bildschirmdrehung
HMI430T Ooe Oage @ 180° D270
HMI710T
HMI1010T v Benutze Farbschema fir ein Bildschirmobjekt Light extra W
v X ¥ Abbrechen

Es sind alle Sprachen verfiigbar, die auf dem PC installiert sind.

*  Hinzufligen/ Entfernen — durch rechte Maustaste

*  Auswahl der Projektsprache — durch rechte Maustaste — rechts durch Pull-down-Meni
(z.B. um zu sehen, ob ein Text in allen Sprachen in ein Objekt passt)
* Auswabhl der Referenzsprache (ist fett markiert) — durch rechte Maustaste — ,als Standard

festlegen®

(auf diese Sprache beziehen sich Texte und Bilder)

Spra(:hen ; 4 l

™ peutsch (Deutschland)
m Englisch (GroBbritannien)
E Russisch (Russische Fioderation)

Hinzufigen
T iige

als Standard festlegen

Einfg

Alle anwéhlen

Alle abwéhlen

[ Léschen
Hinweis:
' Text- und Bildressourcen sind mit der Sprache verknuipft, in der sie angelegt wurden. Léscht man diese
Sprache, werden nach einem Abfragefenster auch diese Ressourcen mit geldscht.

INFO Wenn die Visualisierung von einem anderen PC, wo eine projektierte Sprache fehlt, kompiliert und
— downgeloadet wird, wird diese Sprache nicht richtig dargestellt.
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Ressource Variablen - Import

Neben der manuellen Neuanlage gibt es mehrere Mdéglichkeiten, Variablen aus dem S7-Programm zu importieren:

1.) Import der im Systemdatenfile (sdf) abgelegten Variablen vom Simatic®-Manager

(ohne Symbolik)

«  Erzeugen einer S7-Symbol-Tabelle im Simatic®-Manager (Datei muss Endung *.sdf haben)
* Import dieser Datei (im sdf-Dateiformat) lGber diese Menubefehle in der VisuStage

— Extra
— Importieren
— Variablen

2.) Import der Variablen direkt aus den DBs (Simatic®-Manager)

des korrespondierenden S7-Projektes (mit Symbolik)

(Der SimaticManager muss auf demselben PC installiert sein)

L Extra
. | {8} Einstellungen
Uber diese Mentibefehle in der VisuStage: | By Querverweis
° — Extra | %% Sprache Ll o i
— |mportieren [&  Importieren | Vanablen vorm 57 Projekt
N Variablen vom S7-Pr0jekt [= Exportieren L Variablen vom TIA-Projekt
[ Variablen
. . . Texte
*  Markieren des korrespondierenden Projektes Ry
" . i Ereignisse
«  Offnen des des korrespondierenden Projektes
SIMATIC 57 Projekte — O *
Name Ffad Autor Erstellt Gedndert ~
Beispiel Ci\UsersiMesse\Documents \Siemens\Step 7\S 7prof\s 7_Source_D... 28.07.2011 13:37:29  15.10.2012 16:40:15
Handbuch Demo v3 C:\UsersiMesze\Documents\InsevisMesse2018\Handbuch_demo...  INSEVIS GmbH — 04.03.2014 16:14:22  06.04.2016 11:05:46
Messe2018-TB20 C:\Users\Messe\Documents \Insevis\Messe 2018\ TB20 \Messe20 1 20.11.2015 12:07:12  20.11.2018 18:17:29
PC710T Ci'\UsersiMesse\Documents \Siemens\Step Fis 7proj\Pe7 10t 21,12,2018 14:05:07  21.12,2018 15:03:12
PROJECT-ETHERMET _en C:\Program Files (x86)\Siemens\StepTExamples'exie 26.10.1998 09:33:06  14.06.2005 12:58:26
PROJECT-PROFIBUS_en C:'\Program Files (x88)\Siemens\Step7\Examples'expb 27.10.1998 09:44:37  14.06.2005 13:14:01
VariableImport Ci\Users\Messe\Documents \Siemens\Step Fis 7projivariable 27.11,2018 09:45:46  27.11.2018 09:47:07
IDt01_01_STEFT__AWL_1-5 C:'Program Files (x86)\Siemens\StepT\ExamplesizDt01_o01 Siemens AG 04.08.1998 13:02:37  01.02.1999 09:35:36
ZDt01_02_STEP7__AWL_1-10 C:'\Program Files (x88)\Siemens\Step7\Examples'ZDt01_02 Siemens AG 18.05,1998 10:54:12 01.02.19990%:35:36 W
" Offnen x Abbrechen
* Auswahl des gewiinschten Datenbausteines aus der S7-Programmliste (keine Instanzdatenbausteine)
»  Markieren der gewiinschten Variablen
9 S7-Programm X

(auch mehrfach mit Shift bzw. Strg)

C:\UsersiMesse \Documents\Siemens \Step7\s 7projVariable

und importieren Projektinfo
Mame: |1l'ariable1mport
Pfad:
Autor:
Erstellt am: 27.11,2018 02:45:48

Geandert am: [27.11.2018 09:47:07

“ - SIMATIC 300(1) Blockname
“ -CPU 315-2 PN/DP
.. 57-Programm({1) DB10
DBE131
Symbole

Symbalname

MyVariables

Erstellt

27.11.2018 09:51:48
29.11.2018 11:12:13
27.11.2018 09:46:50

& Offne Baustein

Geandert

27.11.2018 09:52:44
29.11.20138 11:12:13
27.11.2013 09:51:59

Schliefien

X

2 YouTube

VIDEO-Tutorials verfiigbar Sie finden detailliertere Erlauterungen in der VisuStage-Playlist auf unserem
YouTube®-Kanal ,INSEVIS DE*. Dieses Handbuch bezieht sich auf eine dokumentierte Referenzvisua-

lisierung Rev. 01/2019 mit Variablen in S7-Projekten und ist im Downloadbereich der INSEVIS-Webseite

verfugbar.
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3.) Import der Variablen mit Symbolik direkt aus dem TIA®-Projekt

3.1)

Import der Variablen von S7-3xx-CPUs aus dem TIA®-Projekt

Mit VisuStage 2.1.0.27 kénnen von Projekt aus den TIA®-Portal-Versionen V13...V16 Variablen importiert werden.
Das TIA®-Portal muss nicht installiert sein auf dem Rechner und das TIA®-Projekt MUSS geschlossen sein bei dem Import.
Uber diese Meniibefehle in der VisuStage erfolgt eine Auswahl des TIA®-Projekts in einem neuen Fenster.

— Extra
— Importieren
— Variablen vom S7-Projekt

AUSWAHL

— der Station (hier INSEVIS SPS)
— und dann der CPU (hier PLC_1)
und dann

TIA-Projekt

Projektinfo

Name: |

VariableImport

Pfad:

|C: Jsers Messe \Documents\Automatisierung\VariableImport!,

Autor:

Messe

Erstellt am:

27.11,2018 10:17:37

Geandert am:

27.11,2018 10:20:44

~ -VariableImport

Blockname  Symbalname

PS-Tags Standard-Variablentabelle

Datenbausteine

Erstellt

27.11.2018 10:18:10

Geandert

27.11.2018 10:20:42

ENTWEDER
der Symboltabelle (hier SPS-Tags
y ( 9 ) Standard-Variablentabelle e
1. (Im rechten Fenster werden alle Variablentabellen Hame Adresse  Datentyp Kommentar
angezeigt) Bool_Merker M0.0 BOOL
2 . . . Byte_Merker ME10 BYTE
2. Das Offnen elner.Varlab.IentabeIIe zeigt alle Real Merker VD30 REAL
vorhandenen Variablenlisten Time_Merker MD34 TIME
3. Auswahl der Variablenlisten durch Markieren Date_Merker MW 38 DATE
(auch mehrfach mit der Shift- bzw. Strg-Taste)
4. Importieren der ausgewahlten Variablenlisten ) i
/Imporheren x Schlieffen
ODER
der Datenbausteine (hier Data Blocks) TIA-Projekt e
Projektinfo
MName: VariableImport
Pfad: C:\UsersiMesse \DocumentsAutomatisierung \WariableImport),
Autor: Messe
Erstellt am: 27.11.2018 10:17:37
Gedndertam: [27.11.2013 10:20:44
v - VariableImport Blodq;\ame Symbolname Erstellt Gedndert
v .PIE_--(-?E;S-Tags DB1 Datenbaustein_1 27.11.2018 10:18:42  27.11.2018 10:19:26
Datenbausteine

& Offne Baustein x Schliefien
1. (Im rechten Fenster werden alle Datenbausteine Datenbaustein_1 [DB1] %
angezeigt)
2. Die Auswahl eines Datenbausteines erfolgt durch Name Adresse Datentyp Kommentar
Markieren (nur einzeln mogllch) Dabenbausbe?n_l.ﬁool_\n‘ar DB1.DBX0.0 BOOL
3 Offnen des Datenbausteines Datenbauste?n_l.Real\"ér DE1.DED2 REAL
. ) Datenbaustein_1.57-5tring[40]  DB1.DBBG STRIMG[40]
4. Auswahl der Variablen aus den Datenbausteinen Datenbaustein LInt Var DELDEW4S  INT
durch Markieren (auch mehrfach mit der Shift- bzw. o
mit Strg-Taste)
5. Importieren der ausgewahlten Variablen
Q/Imporh'eren x Schliefien
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3.1) Import der Variablen von S7-12xx- und 15xx-CPUs aus dem TIA®-Projekt

Um Variablen aus Projekten importieren zu kdnnen die fir CPUs der Reihen 1200 und 1500 angelegt wurden miissen diese in
Datenbausteinen vorhanden sein.

Fiihren Sie dazu folgende Schritte in Inrem TIA®-Projekt aus aus:
1. Wahlen Sie ihre CPU -> Programmbausteine -> Neuen Baustein hinzufiigen

2. Im gedffneten Meni selektieren Sie den Typ "Datenbaustein" und vergeben einen Namen.
Mit OK wird der Datenbaustein erstellt.

3. In diesem neuen Datenbaustein kdnnen Sie nun Variablen mit Namen, Datentyp und Offset anlegen und spater in die
VisuStage importieren

~=DETS
Name - Name Dstentyp Offset Startwert Remanenz | Erreichbar a.. |Schrei.. Sichtbar
> | Beispiel_1500 1 @™ Static
B Neues Gerat hinzufiigen 2 @@= » s arayi1_ 150 [E]+] oo ™ ™ =] ™
o Gerite & Netze 3 4@l ® » Header Struct l 150.0 E B E B
4 g ® » FunctionCurveData Array[1.200] of Str.. 164.0 E @ @ El
T Geratekonfguration
l{,! DI PIT Nellen Batsteln hinzurigen
E @ Meuen Baustein hinzufigen Name:
48 Cyclic interrupt [-DBBO] | Datenbaustein_1 |
@ DB15 [DET]
» [* Technologieobjekre d——] Typ: IWm
» Externe Quellen -
» [g FLCVariablen * Sprache: DE B2
» (g PLCDatentypen Trganisations- Nummer: ,_—EI
b :zl Beobachtungs- und Forcetabellen baustein e
» [ OnlineSicherungen ) Menuell
¥ :'5 Traces @ Automnatisch ]
b Li§ GErﬁte-Prm-quaten. i Hexchieibing:
24§ PFrogramminformationen FB
pLC-Uberwachungen & -eldungen Allf Funkﬁar.}s— Datenbausteine (DBs) dienen der Speicherung von Programmdaten. L]
E] PLCMeldetextlisten Allg B mehr...
» Eﬂ Lekale Module Ao E
3 rjﬁ Nicht gruppierte Gerate |
3 I'_.i Gemeinsame Daten ’ L
» (5] Dokumertationseinstellungen FC
] ':50 Sprachen & Ressourcen Funktion

» g OnlineZuginge
» [E Card ReaderlUSB-Speicher

e

Daten-
baustein

> | Weitere Informationen

[# Neu hinzufigen und dffnen oK ] [ Abbrechen

I () Anzeigen
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Um einen fehlerfreien Zugriff der RemoteStage auf Datenbausteine in einem TIA®-Projekt zu gewahrleisten darf der Zugriff auf
diese nicht optimiert werden (betrifft nur S7-12xx und 15xx)

Um dies zu erreichen fiihren Sie
folgende Schritte in lhrem TIA®-Projekt
aus:

1. Wahlen Sie Ihre CPU ->
Programmbausteine

2. Fuhren Sie einen Rechtsklick
auf dem fraglichen Baustein
aus und wahlen Sie
"Eigenschaften"”

Fuhren Sie folgende Schritte
im gedffneten Menu aus:

1. Wahlen Sie "Attribute”

2. Deaktivieren Sie die Option
"Optimierter Bausteinzugriff"

MNarme
* 7] Beispiel_1500
ﬁ MNeues Gerat hinzufigen
iy Gerdte & Netze

~ [m PLC 1 [CPU1515-2 PN]

T Geratekonfiguration
Y| Online & Diagnose

* |l Programmbausteine

& Meusn Baustein hinzufiigen

| Cyclic interrupt [DB30]
I @ DB15 [DB1] i

v [ Technologieohjekee
¥ @ Externe Quellen
b g PLC-Variablen
¥ L PLC-Datentypen
» 5=\ Beobachtungs-und Forcetabe Als Text kopieren
v [ Online-Sicherungen % Laschen
b L3 Traces Umbenennen
b i Gerate-ProxyeDaten =
ik e Ubersetzen

iy Programminformationen
[f PLC-Uberwachungen & -Meldu
E] PLCMeldetextlisten

r Lﬂ Lokale Module

Eh Nicht gruppierte Gerate

[i_i Gemeinsame Daten

Laden in Gerat
;‘#’ Cnline verbinden
5;.“_" OnhneAerbindung trennen
B

- v v

f:ﬂ Dokumentationseinstellungen
[@ Sprachen & Ressourcen
b [ OnlineZugsnge

b Ew Card Reader/lUSB-Speicher

-

_h Prajekt durchsuchen
g}b Quelle aus Bausteinen generieren

X Quervenwveise

_}@ Querverweisinformationen
: Aufrufstruktur

i Belegungsplan

Pragrammiersprache umschalten

Know-how-Schutz

ﬁ Drucken...

é’\» Druckvarschau...

Momentaufmnahmen in Startwerte kopieren b

=]

strg+F

Fi1
Shift+F11

strg+F

_G_L Eigenschaften.. Alt+Eingabe

DETS DB

Allgemein

X

Allgemein .
Attribute

Infermation
Zeitstempel
Ubersetzung D Nurim Ladespeicher ablegen

Schutz

Attribute
Laden chne Reinitialisierung

["] Datenbaustein im Gerat schreibgeschiitzt

r[:] Optimierter Bausteinzugriff I ®

[<[u]

[2]

! oK

H Abbrechen |
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Bei folgenden Fallen verlangt die VisuStage vor dem Variablenimport eine Bestatigung:

«  Variable mit gleichen Namen existiert bereits, aber mit unterschiedlicher Adresse oder Datentyp
*  Variable mit gleicher Adresse existiert bereits, aber mit unterschiedlichem Namen oder Datentyp
*  Variable mit gleichen Namen und Adresse existiert bereits, aber mit unterschiedlichem Datentyp

ACHTUNG:

‘ A Beim Uberschreiben der Variablen durch die VisuStage werden die Verkniipfungen zu den Objekten erhalten,
Achtung wenn man die Variablen manuell I6scht, werden diese Verknipfungen entfernt.

Der Export der Variablen erfolgt ebenfalls im
» sdf-Dateiformat (Systemdatenformat, nur Variablen),
oder im
» sym-Dateiformat (Symboltabellenformat mit Variablen und Datenbausteinen)

Variablensynchronisation mit TIA® / Simatic®-Manager

Durch Einschieben, Léschen und Andern von S7-Variablen in den Programmiersystemen TIA® und Simatic®-Manager dndern
sich die Absolutadressen im jeweiligen S7-Programm. Um diese Anderungen schnell und einfach in die VisuStage zu
ibernehmen, steht die Funktion ,Variablensynchronisation mit S7-Projekt bzw. mit TIA®-Projekt* zur Verfiigung.

Bei den Ressourcen ,Variablen® oder M2 Projekt Browser G
direkt in der Variablenubersicht: B |
v Il Demovisu 2019_01_Full
* rechte Maustaste 6ffnet PullDown-Menue -] Sprachen

« Wenn Simatic®-Manager auf diesem PC installiert ist, kann man
auch Variablen mit dortigen S7-Projekten synchronisieren

+  Bei TIA®-Projekten den Pfad eingeben (Das Projekt muss im TIA®
kompiliert worden sein und das TIA®-Projekt muss geschlossen
worden sein)

* es werden alle Variablen, die in dem VisuStage-Projekt enthalten
sind gesucht und synchronisiert

- i35] Variable~ =
S Ea = Offnen
Importiere Variablen vomn 57 Projekt
Importiere Variablen vom TIA-Projekt
Importiere Variablen

Exportiere Variablen

Variablensynchronisation mit 57-Projekt

Variablensynchronisation mit TIA-Projekt

Im Ergebnis wird eine Synchronisierungs- Synchronisiere Variablen — O %
Ubersicht angezeigt, bei der
Erfolgreich synchronisierte Variablen: 4

In der 1. Zeile . L. . Variablen, die nicht synchronisiert werden konnten: 1
»  Erfolgreich synchronisierte Variablen

(bei denen kein Unterschied bestand Variablen mit unterschiedlicher Adresse: 3 Anzeigen ... | [v] Akzeptiere Addressen
also auch nichts geandert wurde) nur
erwahnt werden.

. Hier muss nichts weiter unternommen
werden.

Variablen mit unterschiedichen Datentyp: 1 Anzeigen ... Akzeptiere Datentypen

v Ok M Abbrechen
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In der 2. Zeile
° ?IICh:i SynChrgn;'SIe;te\\//arlaé)llen Variablen, die nicht synchronisiert werden konnten >
wo der symbolische Variablenname
nicht im S7-/TIA®-Projekt vorhanden Mame Adresse Datentyp
war) nur erwahnt werden. Datenbaustein_1.Bool_Var DE1.DEX0.0 BOCL
* Diese miissen manuell geléscht
werden, um die Ubersicht zu behalten
(Erst missen die Verknupfungen in
der Visualisierung angepasst werden, v O
sonst gibt es Kompilierfehler)
In der 3. Zeile
* Varia.blen an'gezeigt Werden! bei denen Variablen mit unterschiedlicher Adresse =
zumindest die Absolutadresse (oder auch der
Datentyp) im S7—/TIA®-Projekt geéindert MName Adresse im VisuStage-Projekt  Adresse im S7-Projekt
wurde Datenbaustein_1.Realvar DE1.DBDZ2 DE1.DEDO
«  Das ist nur ein Anderungsvorschlag der per Datenbaustein_1.57-5ting[40] DB1.08565 DE1.DB84
. 9 g . P Datenbaustein_1.Int_Var DE1.DBW43 DE1.DBW46
Haken/Checkbox tibernommen (akzeptiert)
werden muss, danach werden alle Variablen
automatisch mit den Variablen im VisuStage- v ok
Projekt synchronisiert.
In der 4. Zeile
¢ Variablen angezelgt werden, bei denen nur Variablen mit unterschiedlichen Datentyp X
der Datentyp im S7-/TIA®-Projekt gedndert
wurde yp ! 9 Mame Adresse Datentyp im VisuStage-Projekt  Datentyp im S7-Projekt
«  Das ist nur ein Anderungsvorschlag der per Datenbaustein_LInt Bool DB1.DBX48.0 BOCL BYTE
Haken/Checkbox tibernommen (akzeptiert)
werden muss, danach werden alle Variablen v ok

automatisch mit den Variablen im VisuStage-
Projekt synchronisiert.

Sollten im S7-/TIA®-Projekt neue Variablen hinzugekommen sein, kénnen diese durch den Import hinzugefiigt oder manuell neu

angelegt werden.

Interne Variablen

Diese Variablen stehen der Visualisierung intern zur Verfliigung und werden in einem separaten Reiter aufgefiihrt.

Uber die Tastenfunktion ,Variablenwert kopieren“ kénnen die Werte
dieser Variablen auf SPS-Variablen ibertragen werden und anders

herum.

Mit indirekten Variablen ist durch diese Funktion z.B. eine lineare

Skalierung mdglich (siehe Bild rechts)

[+ Funktion: Kopieren eines Variablenwertes in eine andere Varia.. X
Kopieren eines Variablenwertes in eine andere Variable

Auswahl der gewlnschten Variable aus der Liste oder [x]
Hinzufiigen einer Neuen, +

|Anzeige Katalyse (MW334, INT) v+~

Quellvariable:

Zielvariable: |Ska|ierte Variable (INT) b Bl B L |

Lineare Skalierung

Quellvariablen

Zielvariablen

v X

x Abbrechen
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Multiplexvariablen / Variablenliste

Mit Multiplexvariablen lassen sich E/A-Felder z.B. mehrfach nutzen.
Je nach Wert der Indexvariable werden die jeweils ihr zugewiesenen
Multiplexvariablen zur Laufzeit angezeigt.

Sie werden unter der Ressource Variablen, im Reiter Multiplex-
variablen ahnlich wie eine Variablenliste angelegt (siehe rechts)
ODER:

Durch Markieren mehrere Variablen in der Ressource ,Variablen® mit
rechter Maustaste ,Erzeuge eine Multiplexvariable” wahlen und
weiter konfigurieren wie rechts gezeigt.

Als Indexvariable werden nur ganzzahlige Variablenformate
akzeptiert, die Variablen in der Variablenliste sind frei (STRNG-
Typen sind nicht mit anderen Variablentypen mischbar). Dabei
kénnen auch DBs, Merker, Eingdnge und Ausgange verwendet
werden (siehe unten)

Index Variable

0 Variable (DB 1.DBWQ, INT)

1 Variable 1 (DB4.DBW 10, INT)
2 Variable2 (DB10.0BWO, INT)

Indirektvariablen

Alternativ zu den Multiplexvariablen (quasi der Variablenliste)
lasst sich mit indirekt addressierbaren Variablen die generelle
Anzahl von benutzten Variablen deutlich reduzieren, in dem zur
Laufzeit der Adressbereich durch eine oder mehrere Variablen
individuell verandert werden.

Die Indirektvariablen ermdglichen, mit Hilfe einer oder mehrerer
Variablen eine Vielzahl an Speicherplatzen im Adressbereich der
Steuerung aufzurufen. Auf die variabel aufgerufenen Speicherbe-
reiche kann lesend und schreibend zugegriffen werden, ohne flr
jede einzelne Adresse eine Variable definieren zu mussen.

Beispiel am Datentyp BOOL

Fest adressiert indirekt adressiert

(512 Variablen) (4 Variablen)

DB ) oBX [} DB DBX .
DB [i] DBX . =

pB [ oex @ [3 3B 0..7]

pe ] oex ) K4

5] 0 1024 1 M 0.7
54 o P14 2 No..7
3z] 0 1014 6 N 0.7
pB B oex K. [
5z] 0 1004 0...7 B 0.7
3 1 5 d 0.7 0.7
5] 6 1924 0...7 B 0.7
3 7 P4 0..700..7

[ Multiplexvariable >

Multiplexcrariablen- Ressource
Eingabe eines Namens fiir die Variablen-Ressource im "Namen™ Feld. [X]

Name: |Mu|ﬁplexvariable DEMO |

Indexvarizble: |Index-Variable (MWW 111, INT) v+~

Variablenliste:

Index Variable

0 M-Var 1 (MW0a, INT)
1 M-¥ar 2 (MWa, INT)
2 M-Var 3 (Mya, INT)
3

M-Var 4 (M0, INT)

Kommentar:

Demo einer Multiplexvariablen ~ Variablenliste|

@, Indirektvariable b

Variablen-Ressource
Eingabe eines Namens fiir die Variablen-Ressource im "Namen” Feld. [x]
Eingabe einer Variablenadresse in korrespondierenden Feldern. +

Neme: [SetStart |

Bereich
Datenbaustein ~
(x] ~ X1 (wo, INT) v+~

Offset
) %2 (w2, ) v+~

Datentyp
BOOL b 1 =

() |3 (w4, ) FvY oy P

Kommentar:

%1 &ndert die DB-Nummer zur Laufzeit
%2 &ndert den DB-Offset zur Laufzeit
%3 dndert den Bitindex zur Laufzeit|

J Ok x Abbrechen
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Querverweise fiir Variablen
Um sich einen Uberblick zu
verschaffen, welche Variablen wo
verwendet werden, kénnen diese bei
dem Ressourcenfenster ,Variablen®
durch die Funktion ,Querverweis”
(Variable markieren und dann rechte
Maustaste) nach Verwendung in
Ressourcen und in Menues
aufgelistet werden.

Meldungen

Durch Doppelklick auf eine

Meldungen Querverweise Menue-Referenz  Suche

Ressource gelangt man direkt in das ~ Resseurcemams: Benutzer (MB11, BYTE)

Variablen  Multiplexvariablen

entsprechende Ansichtsfenster, das Anzahi
Meldungsfenster selbst wird durch Benutzer

die Taste F6 aus- oder eingeblendet. | = ™= !
Im Beispiel wurde die die ~ Kopfesie .. 1
Verwendung

. B .  Kopfzse_... 1
der Variable ,Benutzer* angezeigt. P

~ Benutzer 2

Verwendet in

Benutzerliste

Benutzerliste

Benutzerliste

Benutzerliste
Bildlistenbetrachter

Name Adresse Datentyp Kon *
1 E/aFeld MW 30 INT
2 Alarm 1 M1.0 BOOL
3 Trend MW12 WORD
4 Trendl MW7 WORD
5 . — — .
a5 Hinzufigen Einfg
6 IP-Adresse
7 | mrcran | 4 Rickgingig ¥
<
[ Kopieren Strg+C
2% Ausschneiden Strg+X
(Y CEinfagen Strg+V
0} Allesauswihlen Strg+A
Lasch Entf
Bei Resource™  Bei Zug E usehen " n" Typ
1 E5  Querverweis Benutzer
[€& Importiere Variablen vom S7 Projekt Menuevarlage
1 Bildistenbetrac. ..
[€& Importiere Variablen vom TIA-Projekt tlstEnbetrac
Menuevorlage
1 [€  Importiere Variablen Bildistenbetrac...
Exportiere Variablen Menuevorlage
1 Variablensynchronisation mit 57-Projekt Bildistenbetrac...
X o X Menue
1 Variablensynchronisation mit TIA-Projekt Textistenbetra...

Bildistenbetrac...

Filter setzen / Variablen suchen
Variablen kénnen gefiltert werden nach

* Namen

» Adress- und

» Datentyp

[5]variablen x l

Filter: [B x|
Adresse: | x Merker Eingang,Ausgang,Datenbaustein, Timer, Zih + |

Filter ist aktiv Datentyp: | % BOOLBYTE,CHAR,WORD, INT,DWORD, DINT,REAL, ¥ |
[ Zeige nur ungenutzte Variablen

Variablen  Multiplexvariablen

Name Adresse Datentyp Kommentar
bW E/A-Feld MW 30 INT
2 IP_Einstell M500.0 BOOL Variable, mit der die IP-Adresseinstellung an..
3 El_H20 MB20 BYTE Variable fir Element Wasser
£ >

Das Ergebnis wird in der Meldungsliste
(Ein- / Ausblenden mit ,F6“) angezeigt.

Meldungen x

Meldungen Querverweise Menue-Referenz Suche

Suche Text:
Objekiname Objekttyp 2
El_H20 Variable
El_ws Variable
El_ge Variable
El_rt Variable w
4 >

Bereinigen ungenutzter Variablen

Léschen ungenutzter Ressourcen mit der ,Bereinigen®-

Funktion unter dem Reiter ,Bearbeiten”, um das
L2aufzuraumen”

Projekt

[#] Bereinigen ...

Projekt bereinigen
Wahlen Sie die Ressourcentypen aus, deren ungenutzten
Objekte sus dem Projekt entfernt werden.

Ressourcentyp:
Variable
Text Textliste
Bild Bildliste
Alles auswahlen

\/ Bereinigen x Abbrechen

s

x]

Variablen suchen nach Text

Ressourcen suchen mit der ,Finden“-Funktion
<STRG+F> unter dem Reiter ,Bearbeiten”,
um den Uberblick zu behalten.

Suche Text x
Suche:
! v
[IMur ganze Wirter [ 5uche im gesamten Projekt

[[] GroB-fleinschreibung
[] 5uche im Ressourcen-Inhalt

& Suche x Abbrechen
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Ressourcen Texte und Textlisten

Texte

Texte werden in den vorab angelegten Projektsprachen angelegt und kénnen tber die Extra

Export-/ Import-Funktion als csv-Datei abgespeichert bzw. eingelesen werden.
(Formatierung beachten!) Das erleichtert die Ubersetzung durch externe Dienstleister.

* Auswahl der zu exportierenden Sprachen

« csv-Format festlegen und abspeichern

+  Offnen/Import durch Tabellenkalkulationsprogramm
(csv-Formateinstellungen miissen identisch sein !)

* Bearbeiten der csv-Datei (Struktur muss gleich bleiben, keine Zellen

entfernen/einfiigen)
* Einlesen Gber — Extra — Import — Texte

{C} Einstellungen

5 Querverweis

@ Sprache L4

[& Importieren ¥

[=» Exportieren Variablen
Texte
Alarme
Ereignisse

In den ersten Zeilen befinden sich Systemtexte. Ist der Text nur in der Referenzsprache angegeben und nicht in den andern

Projektsprachen, wird er dort auch in der Referenzsprache dargestellit.

Hinweis:
' Wenn der Import nicht erfolgt, hat Ihr Tabellenkalkulationsprogramm die csv-Formatierung geandert.
! Dieses kontrolliert man, wenn man z.B. bei OpenOffice die csv-Datei mit ,Speichern unter® apspeichert und dort
INFO die Funktion ,Filtereinstellungen bearbeiten® aktiviert. Danach werden diese Einstellung zur Anderung
angeboten.
Dateiname |test2019.cw Hlnwelsi rExpartiereText Datei lﬁw
. LAlle Textzellen zitieren Feidopfionen _
Dateityp: | Text CSV (.csv) (*.csv) ist bei manchen Zeichensatz [Unicode = Lo |
Automatische .Wlndov_\{s.-7 i ) B | Abbrechen
Dateinamensenweiterung Installationen notig. FeeEne :

ittereinstellunge

[7] Zellinhalt wie angezeigt

[T Feste Spaltenbreite

Textlisten
Sind sinnvoll, wenn verschiedene Texte in Abhangigkeit einer Variable
angezeigt werden sollen

Textlisten werden manuell angelegt:

e rechte Maustaste in Feld ,Name*
und neuen Namen der Textliste, ggf. Kommentar eingeben.

* Bereichsgrenzen (Min. / Max.) eingeben

* Textressource auswahlen (die entweder vorher angelegt wurde,
oder durch rechten Mausklick im Feld Textressource neu angelegt
wird), in dem diese Textressource angezeigt werden soll.

Oder:

¢ In Ressource ,Texte“ mehrere Texte markieren,

* mit rechter Maustaste ,Erzeuge Textliste” wahlen,
* Bereichsgrenzen (Min. / Max.) eingeben und

* Namen eingeben.

ACHTUNG:
Wenn ein anderer Wert als die in den Zeilen 1...n
A angegeben Werte anliegt, wird IMMER die
Achtung Textressource angezeigt, die an ERSTER STELLE
(Zeile 1) zugewiesen wurde.

[ Textlisten x l

Filter: |P-lach MNamen filtern x

|:| Zeige nur ungenuizte Textlisten

Hame Bereich Kommentar ~
k3 Auto_Hand 2 Umschaltung Auto- Hand-Modus
4 Rezepturliste 3 Anzeige der aktuellen Rezeptur W
Textliste
Mame: |Aub3_Hand
Kommentar: |Umscha|iung Auto- Hand-Modus
Min. Mac. Textressource
21 1 Hand aus
L4 >
Sprache Text
! Deutsch (Deutschland) Auto lBuft
% Englizch {GroBbritannien) automatic runs
[ Russisch (Russische Faderation) aBToMATIKE OM
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Querverweise fiir Texte und Textlisten

Um sich einen Uberblick zu verschaffen, welche Texte/Textlisten wo verwendet werden, kénnen diese durch die Funktion
»Querverweis“ (In Ressourcenverwaltung Text/Textliste markieren und dann rechte Maustaste) nach Verwendung in Ressourcen
und in Menues aufgelistet werden.

Durch Doppelklick auf einen Text/Textliste gelangt man direkt in das entsprechende Ansichtsfenster, das Meldungsfenster selbst
wird durch die Taste F6 aus- oder eingeblendet.

Meldungen x

Meldungen Querverweise  Menue-Referenz  Suche

Ressourcenname: Hand_Awto Ressourcentyp:  Textliste
Anzahl  Verwendetin Bei "Resource™  Bei "Zugang”™  Bei Sichtba... Bei "Gestaltung” Bei "Funkton™ Typ
* Anzeigen_3 1 Menue
Dynamische Taste 1 Dynamische Taste

Texte/Textlisten suchen nach Text

. . X Suche Text *,
Ressourcen suchen mit der ,Finden“-Funktion
<STRG+_F> unter dem Reiter ,Bearbeiten®, Suche:
um den Uberblick zu behalten. || v
Das Ergebnis wird in der Meldungsliste [ Nur ganze Worter []Suche im gesamten Projekt

[] Grafi-fileinschreibung

(Ein- / Ausblenden mit ,F6“) angezeigt. [ Suckein Ressomrcens Skt

& Suche x abbrechen
Bereinigen ungenutzter Texte/Textlisten [:€] Bereinigen »
Léschen ungenutzter Ressourcen mit der ,Bereinigen®-
Funktion unter dem Reiter ,Bearbeiten®, um das Projekt P“’Je:‘ be"e'd"'ge" |
= « Wahlen Sie die Ressourcentypen aus, deren ungenutzten
»aufzuraumen Objekte aus dem Projekt entfernt werden.
Ressourcentyp:

Variable

Text Textliste

Bild Bildliste

alles auswahlen

\/ Bereinigen x Abbrechen

Loschen einzelner Text-Inhalte in Ressourcenanssicht
Es ist mdglich, in der Ansicht der Textressource, einzelne

™= Deutsch ... [EE Englisch ..

Inhalte in einem zusammenhangendem Bereich zu markieren g Hinzufigen Einfg
und nach rechtem Mausklick zu Idschen (,Inhalte I6schen®). s e
Kopieren

Alternativ dazu:
Wenn nach dem markieren die ,Entfernen®-Taste an der Tastatur
gedriickt wird, werden die markierten Ressourcen komplett geléscht.

Awsschneiden  Stro+

Einfagen

=il

Allesauswahlen Strg+A

Laschen Entf
Inhalt l6schen

=)

Erzeuge eine Textliste
By Querverweis
[& Importiere Texte
[ Exportiere Texte

44 Handbuch Software, Rev. 01/ 2025 INSEVIS Vertriebs GmbH « Am Weichselgarten 7 « D-91058 Erlangen




INSEVIS

Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Ressourcen Bilder / Bildlisten

Bilder

INSEVIS liefert einige Bilder, Symbole mit der VisuStage mit, die lokal unter C:\Program Files (x86 \INSEVIS\VisuStage\Images
installiert werden. Das Erstellen eigener Bilder ist sehr einfach mit fast jedem Bildbearbeitungsprogramm maglich. Mit dem
Siemens-WinCCflex erstellte Bilder kdnnen per Drag’'n Drop samt Sybolik in die VisuStage-Bildressourcen gezogen werden.

+ empfohlenes Bilddateiformat: png mit transparentem Alpha-Kanal.
Bei den meisten Bildprogrammen kann eine Farbe durch Transparenz ersetzt werden. Das bearbeite Bild als PNG
abspeichern (Bei ,PhotoFiltre” die Option ,Interlaced / Automatic® anwahlen).

* in der Projektsprache angelegte Bilder werden in allen anderen Sprachen genutzt und dort

— halbtransparent angezeigt.

« Esist moglich, fir dieses Bild in anderen Sprachen andere Bilder zu verwenden. Durch rechte Maustaste ein neues Bild

zuweisen. Dieses wird dann wieder in vollen Farben angezeigt.

Bildlisten
Fir variablenabhangige Bildwechsel oder Farbumschlage ist die
Bildliste das geeignete Werkzeug.

Bildlisten werden manuell angelegt:

. mit rechter Maustaste in Feld ,Name* klicken und neuen Namen
der Bildliste und ggf. Kommentar eingeben
* Bereichsgrenzen (Min. / Max.) eingeben
* eine Bildressource (das passende Bild) angeben
Dieses muss entweder vorher angelegt werden,
oder durch rechten Mausklick im Feld Bildressource
neu angelegt werden).

Oder:

¢ In Ressource ,Bilder mehrere Bilder markieren,

* mit rechter Maustaste ,Erzeuge eine Bildliste® wahlen,
» Bereichsgrenzen (Min. / Max.) eingeben und

* Namen eingeben.

ACHTUNG:
Wenn ein anderer Wert als die in den Zeilen 1...n
A angegeben Werte anliegt, wird IMMER die
Achtung Bildressource angezeigt, die an ERSTER STELLE
(Zeile 1) zugewiesen wurde.

[ZF Bildlisten \

Filter: |P-Jach Mamen filtern x®

(] zZeige nur ungenutzte Bildisten

Name Bereich Kommentar ~
1 Pipe_haori 5 harizontaler Rohrabschnitt
2 Pipe_vert 5 vertikaler Rohrabschnitt
kKl Angle_1 5 Edkverhinder
4 Hand_Auto 2 Umschaltung Hand- und Auto-Mo. ..
5 Auto_Hand 2 Umschaltung Auto- und Hand-Mo. ..
6 |Sprachen 3 Anzeige aktuellerSprachen N
Bildliste
MName: |Angle_1
Kommentar: |Eckverbinder

Min. Maox. 4 Bildressource ~
10 i] wink_re_ar
3 2 2 wink_re_ge
4 3 3 wink_re_re v
< >

~

Deutsch (Deuts... v
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Querverweise fir Bilder und Bildlisten
Um sich einen Uberblick zu verschaffen, welche Bilder/Bildlisten wo verwendet werden, kénnen diese durch die Funktion

~Querverweis“ ( Bild/Bildliste markieren und dann rechte Maustaste) nach Verwendung in Ressourcen und in Menues aufgelistet
werden.

Durch Doppelklick auf ein Bild/Bildliste gelangt man direkt in das entsprechende Ansichtsfenster, das Meldungsfenster selbst
wird durch die Taste F6 aus- oder eingeblendet.

Meldungen b 4

Meldungen Querverweise  Menue-Referenz  Suche

Ressourcenname: Angle_1 Ressourcentyp:  Bildliste
Anzahl  Verwendetin Bei "Resource™  Bei "Zugang”  Bei “Sichtba... Bei "Gestaltung” Bei Funkton™ Typ
¥ Anzeigen_3 1 Menue
Seq_re_wink 1 Bildlistenbe trachter

Bilder/Bildlisten suchen nach Text
Ressourcen suchen mit der ,Finden“-Funktion
<STRG+F> unter dem Reiter ,Bearbeiten”,
um den Uberblick zu behalten. Suche:

Suche Text x

|| h

Das Ergebnis wird in der Meldungsliste

(Ein— / Ausblenden mit ,,FG“) angezeigt. |:|Nur ganze Warter DSuche im gesamten Projekt
[ Grof-fleinschreibung

[ suche im Ressourcen-Inhalt

/ Suche x Abbrechen

Bereinigen ungenutzter Bilder/Bildlisten
Léschen ungenutzter Ressourcen mit der —
,Bereinigen“-Funktion unter dem Reiter €] Bereinigen ... X

.Bearbeiten”, um das Projekt ,aufzuraumen Projekt bereinigen
Wahlen Sie die Ressourcentypen aus, deren ungenutzten

Objekte aus dem Projekt entfernt werden,

Ressourcentyp:
Variable
Text Textliste
Bild Bildliste

Alles suswahlen

& Bereinigen M Abbrechen
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

INSEVIS

Ressourcen mehrfach austauschen/ersetzen

Bei disziplinierter und konsequenter Benennung von Ressourcen ist es mit der Funktion ,Menue-Referenz“ moglich,
Ressourcen mit teilweise gleicher Symbolik gegeneinander auszutauschen. Das betrifft die Ressourcen

e Variablen,

« Texte,
«  Textlisten,
. Bilder,
. Bildlisten.

Im nebenstehendem Beispiel
wurde eine ,Dynamische Taste
re“ bei verschiedenen Objekt-
eigenschaften mit diversen
Ressourcen ,*** rechts*
beschrieben.

Beim Kopieren eines Objektes
(z.B. dieser Taste) musste man
jede Ressource einzeln
tauschen, welches bei
mehrfachen Kopien aufwandig
ware.

Die Funktion ,Suchen &
Ersetzen“ ermoglicht einen
schnellen Austausch.

Klickt man mit der rechten
Maustaste direkt auf den
Menuehintergrund (nicht auf ein
Objekt!) kommt man Uber ,Zeige
Referenzen® in das
Meldungsmenii (SchlieBen mit
F6, Refresh = SchlieRen und
Neuaufruf).

Meldungen

Meldungen Querverweise Menue-Referenz  suche

Menuename: Menue
Objekiname Objekttyp Eigenschaft Ressourcenname Ressourcentyp
¥ Dynamische Taste re  Dynamische Taste
Variable Sichtbarkeit rechts Variable
Text Unsichtbar rechts Textliste
Gestaltung Farbe_Strang_rechts  Variable
Funktion (Ein Bit invertieren) Sichtharkeit rechts Variahle
~ Dynamische Taste li Dynamische Taste
Variable Sichtbarkeit links Variable
Text Unsichtbar links Textiste
Gestaltung Farbe_Strang_links Variable
Funktion (Ein Bit invertieren) Sichtbarkeit links Variable
E Suchen & Ersetzen in Menue-Referenz x
Suchen in Referenz:
|rechts ~ |
[T Mur ganze Weérter
[[] Grofi-jleinschreibung
Ersetze mit:
|Iinks| v |
Suche Ersetze alle x Schliefien

Dort kénnen alle Ressourcen z.B. mit ,rechts® in gleichartige mit z.B. ,links* ersetzt werden.
(... aber nur wenn man vorab diszipliniert und konsequent die Symbolik gepflegt hat ...)
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Ressourcen Meldungen (Alarme / Ereignisse)

Alarme/ Ereignisse

Es kénnen

- bei CPU Typ V 128 Alarme und 128 Ereignisse

- bei CPU Typ P/T 1024 Alarme und 1024 Ereignisse

und jeweils bis zu 500 (CPU-V/-P) bzw. 50.000 (CPU-T) Meldungen (jeweils Alarme/ Ereignisse) archiviert werden.

Diese Archive sind mit einer Tastenfunktion von der Micro-SD®-Karte I6schbar.

. Meldu_ngstexte konnen_uber die I_Export-/ Import- [ Alarme x |
Funktion als csv- Datei abgespeichert bzw.
eingelesen werden. Allgemein
*  Ein manuelles Anlegen erfolgt in den vorab
angelegten Projektsprachen. Zeichen fiir Gekommen: _K  Datumsformat:  mm.dd.yyyy ~
e Zur Archivierung per Hakchen aktivieren und Zeichen firr Gegangen: G Zeitformat: hhimmiss
Ml(;__ro SD-Card stc—;cken (Archlwerupg erfolgt in Zeichen fir Quittiert: Q
bindren Format, die Konvertierung in das csv- —
Format erfolgt mit der RemoteStage) Alarm-Bitbereich: % M1.0BOOL 128
* Ein akustisches Signal bedeutet einen 1 Sekunde Quittierungsbereich: ¥ M17.0 BOOL 128
langen einmaligen Ton des internen Buzzers @ Aktiviere Archivi der Meld <0000 4 e
+  Eine Alarmsirene ist ein in Intervallen von 4 riaviere Arcivieruing der Heidungen I Iy Fedingen
1...600Sekunden wiederkehrender 1 Sekunden |_| Setzt Bit im Quittierungsbereich durch Quittieren durch den Bediener
|anger interner Buzzerton B 2kustisches Signal bei gekommenen Alarm
8 alarmsirene durch nicht quittierte Alarme im 10 % Sekundeninterval

Der Alarm-/ Ereignis-Bitbereich (Bereich der Triggerbitadressen, die den Alarm/das Ereignis auslésen)
ist bei CPU V 128 Bit / bei CPU Typ P /T 1024 Bit gro3 und muss zusammenhéngend sein.
Jedes Bit gehort zu einer Meldung. (Bit 0 zu Alarm/Ereignis 1, Bit 1 zu Alarm/ Ereignis 2, etc...)

Der Meldungsstatus kann im S7-Programm durch ein Bit aus diesem Bereich gesteuert werden.
Mit Bit=1 erscheint diese Meldung als ,gekommen®.
Mit Bit=0 wird diese Meldung als ,gegangen® interpretiert.

Der Quittierbereich
(nur fur Alarme) (Bereich der Quittierungsbitadressen, die bei Quittierung des jeweiligen Alarmes gesetzt werden) ist auch
CPU V 128 Bit / Typ P/T 1024 Bit grof3 und muss zusammenhangend sein.

Jedes Bit gehort zu einem Alarm. (Bit 0 zu Alarm 1, Bit 1 zu Alarm 2, etc...)

Der Alarmstatus kann im S7-Programm durch ein Bit aus diesem Bereich gesteuert werden
Mit Bit=1 erscheint eine anstehende Meldung als ,quittiert".
Mit Bit=0 wird diese Meldung als nicht quittiert interpretiert.

Beide Bereiche durfen sich nicht iiberlappen (automatische Fehlermeldung erfolgt beim Kompilieren).

ACHTUNG:

* Der Baustein fiir Trigger- und Quittierungsbitbereiche MUSS auch in der SPS vorhanden und mindestens
so groB (128/1024Bit) sein, sonst erscheinen die Meldungen / Quittierungen nicht!

» Wird das Bestatigungsbit aktiviert, muss es in der SPS verarbeitet (nach gewisser Zeit riickgesetzt)
werden, sonst erscheint der nachste gleiche Alarm bereits als quittiert.

*Wird es nicht aktiviert und man erzeugt und betreibt eine Visualisierung mit der RemoteStage wird bei
dem Quittieren auf der RemoteStage-Visualisierung kein Bit in der SPS gesetzt und bei einem anderen
Panel-HMI verbleibt diesen Alarm als nicht quittiert.

Achtung
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Anzeige und Verwaltung der Alarm-/ Ereignis-Meldungstexte

Alarm-Meldungen

B8 Deutsch... [EF] Englisch... g Russisch ... Gruppe Triggerbitadresse Quittierungsbitadresse Variable #

1 LEGGSEGEERES Alarm 1 trigg... Tpesora 1nora... 1 M1.0 M17.0

2 Alarm 2 hata... Alarm 2 trigg... Tpesora 2 mora... 2 M1.1 M17.1

L4 >

« Alarme gleicher Gruppe werden immer gemeinsam quittiert.

« Alarme der Gruppe 0 werden automatisch quittiert.

» Triggerbit- und Quittierungsbitadressen werden nur zur Information angezeigt und sind nicht &nderbar.

» Die Angabe einer Variable (nur bei Panel-SPS nicht bei Panel-HMI!) ermdglicht die Anzeige eines zusatzlichen
dynamischen Fehlercodes (z.B. eines berechneten Wertes fir die quantitative Anzeige eines Zustandes in der
Alarmmeldung) als Dezimalzahl (optional). — Wenn diese Variable hier eingetragen wird, erscheint sie automatisch
in dem Meldetext, Das ist keine Triggervariable fir die Meldung!

* In der Meldearchivanzeige kénnen die Meldungen auf-/ absteigend sortiert werden

« Mit ,Variable“ kann ein Variablenwert (INT oder REAL mit (fix) 2 Nachkommastellen) am Ende der Meldungszeile
angezeigt werden

* Wie auch bei der Textressource ist es moglich, in der Ansicht der Alarm-/Ereignistextressource, einzelne Inhalte in
einem zusammenhangendem Bereich zu markieren und nach rechtem Mausklick zu I6schen (,Inhalte I6schen®).

(alternativ werden ganze Alarm / Ereignis-Zeilen geldscht, wenn nach dem Markieren die ,Entfernen®-Taste der
Tastatur gedrickt wird.)
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Ressource Benutzerverwaltung

N . N [Benutzer |
Es kdnnen bis zu 9 Benutzer mit Passwoértern (bis zu 8-
stelligen PIN-Codes) angelegt werden. Bei Benutzen zugangsbeschrankter Objekte ...
Benutzer mit Level 9 haben alle Zugangsrechte, Benutzer mit

. . Wechsl Bildschirm: | Benutz
Level 1 die wenigsten. O Wednsle zu Bidschim R

(®) PIN-Eingabedialoges aufrufen

In der oberen Maske werden eingestellt: Logout-Menue: INSEVIS
« Zielbildschirme fir den Login (und unten fiir Logout)

oder Logout-Zeit: Minuten

« gleich der PIN-Eingabedialog ausgewahlt variable: | ¥ | Benutzer (MB11, BYTE) | |-
» automatische Logoutzeiten (in Minuten) zugewiesen. N

(Bei Logout-Zeit 0 wird nicht automatisch ausgeloggt.) [ Abfragen des Benutzerlevels wahrend PIN-Eingabe

und
« eine Variable eingetragen, die der SPS mitteilt, welcher Benutzer

Benutzerlevel gerade aktiv ist

«  Die Abfrage nach dem Benutzerlevel vor der PIN- L) Bame L rdriE Anzeigename
Eingabe verlangt * 1 111 Anzeigename_Operator
Ind Mask den fiir d | L Is (1..9) 2 Master 222 Anzeigename_Master
n der unteren Maske werden fiir die einzelnen Levels (1... ) ,
+ die Benutzernamen angelegt und 3 | Cnief 333 Anzeigename_Chef
« die zugehorigen PIN-Codes zugeordnet 4 Service 4 Anzeigename _Service
« die Anzeigennamen (mehrsprachige Textressourcen 5 Superuser 555 Anzeigename_Superuser

die bei Verwendung der Systemvariablen $
(CurrentUserViewName) in Textfeldern den im
,<Anzeigenamen* jeweils eingeloggten Benutzernamen
anzeigt (nur bei CPU-T-Geraten), siehe Demo-Visu

* Vor der Pin-Code-
Abfrage muss

Select user level

sich dann der ® Operator
Bediener einem ® Master
User-Level

zuordnen, im ® Chief
Demoprojekt sieht FEEESRARES
das so aus:

® Superuser

> Cancel

Jede Zeile ist entweder einsprachig oder durch Auswahl einer Textressource auch mehrsprachig darstellbar. Diese
Einstellungen werden bei der Ressource Dialoge / Benutzer-Level-Auswahl zusammen mit dem farblichen Design
vorgenommen.

Hinweis:
Der Zielbildschirm nach erfolgreichem Login wird bei dem dynamischen Objekt ,PIN-Eingabefeld*
p— festgelegt.

' +Mit der Funktion ,PIN-Anderungsdialog” kann eine PIN vom Bediener geandert werden (Sein Level bleibt
gleich.), wird diese vergessen, kann der Urzustand durch neu aufspielen der Visualisierung wiederher-
gestellt werden.

*FUr Benutzerlevel abhangige Bildschirmwechsel eine Funktion zur Verfligung, die z.B. einer Taste
zugeordnet werden kann.

=
INFO
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Wechseln des Benutzer-Levels mit dem SFC215 "LOGIN"

Der SFC215 "LOGIN" erlaubt den Wechsel des Benutzer-Levels bzw. das Ausloggen durch ein S7-Programm zur Laufzeit.

Parameter |Deklaration |Datentyp |Beschreibung
LADDR INPUT WORD logische Adresse = 0 (fiir alle Panel-SPS)
logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)
LEVEL INPUT BYTE Benutzer level (1..9)
0 = Ausloggen aus dem aktuellem Benutzer-Level
RET_VAL OUTPUT WORD Fehlercodes
W#16#0000 — Kein Fehler
W#16#8002 — VisuStage lauft nicht / nicht konfiguriert
W#16#8005 — Level ist ungultig oder nicht konfiguriert
Wi#16#8xyy — Allgemeine Fehlercodes (kompatibel zu STEP®7)
nur fur Panel-HMI relevant:
W#16#7000 — Job wird bearbeitet
W#16#7001 — Ungiltiger Verbindungszustand, z.B. nicht verbunden
W#16#7002 — Auftrag nicht akzeptiert, weil anderer Auftrag in Arbeit ist
W#16#7003 — Verbindung belegt (kurzzeitig gesperrt)
W#16#8001 — Ungliltige Verbindungs-ID-Nummer oder
Verbindung nicht konfiguriert
BUSY OUTPUT BOOL TRUE: Job wird bearbeitet

S7-Programmbeispiel fiir die Verwendung des SFC215

Ziel: Benutzerlevel auf 7 andern

UN M 1502.4 // Wenn keine Anforderung gesetzt,
BEB // dann Funktion beenden
CALL SFC 215
LADDR :=MW2000 // VisuStage Verbindungs-ID-Nummer
// (Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)
LEVEL :=B#16#7 // Benutzer-Level, von 0...9

RET VAL:=MW1000

// 0= Logout aus aktuellem Benutzer-Level
// Resultat / Ruckgabewert

BUSY :=M1702.3 // TRUE = Anforderung in Abarbeitung
U M 1702.3 // Job ist in Abarbeitung
BEB
R M 1502.4 // Rucksetzen des Anforderungssignals
L MW 1000 // Resultat / Riickgabewert
L 0 // Kein Fehler
==I // Wenn erfolgreich erledigt, oder kein Fehler auftrat,
BEB // dann Funktion beenden
L MW 1000 // Fehler aufgetreten
// Fehlersuche
/.
BEA // Ende der Funktion
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Ressource Partner-SPS (nur fur HMI)

INSEVIS-Panel-HMIs verarbeiten ausschlie3lich Datentypen der S7-300-Familie. Sie kommunizieren dabei aktiv Uber Ethernet
(S7-Kommunikation Put/Get) mit der Partner-SPS und sind dabei der aktive Partner. Die Partner-SPS wird tber die IP-Adresse
und den TSAP identifiziert (gebildet aus Rack-Nr. und Slot-Nr. der CPU sowie der Verbindungsressourcen-Nummer). Diese
Einstellungen werden im VisuStage-Projekt oder im BIOS des Panel-HMIs vorgenommen. Ein INSEVIS-Panel-HMI hat nur eine
Verbindung und kann damit immer nur mit einer Partner-SPS kommunizieren.

Die Verbindungseinstellungen im Panel-HMI
»  Entweder im BIOS des Panel-HMIs direkt eingetragen
(— Siehe BIOS: Ethernet-Kabel abziehen und warten bis Logo kommt, dann links/rechts/links tippen) oder
* in dem VisuStage-Projekt bei der Ressource SPS-Gerat

Verbindungseinstellungen in der Partner-SPS

*  Generell gilt, dass in dem SPS-Partnergerat KEINE Verbindung eingestellt werden muss, denn das HMI benutzt als
aktive Partner die Put/Get-Verbindung zur SPS (Verbindungsressourcen-Nummer* 02 (reserviert fir OPs).
(Seitenumschlage oder Sprachumstellungen von der SPS am Panel werden am einfachsten Uber Variablen mit der
aktuellen Seiten- oder Sprach-ID-Nummer vorgenommen).

*  Wenn in der SPS SFCs benutzt werden, um Bildschirme und Trends im abgesetzten Panel umzuschalten, muss in
der SPS eine Ethernet-Verbindung mit Verbindungsressourcen-Nummer* > 03 (am besten FF) angelegt verwendet
werden, auf die das HMI in der Partner TSAP zugreift.

unten: Eintragen der Verbindungsparameter unten: Eintragen der Verbindungsparameter
aus HMI-Sicht in VisuStage aus SPS-Sicht in ConfigStage
(TSAP wird mit Wahl der Partner-SPS auto-
matisch bestimmt nach u.g. Regeln)

b15PS-Gerdt x l

. Eigenschaft: Ethernet
HMI-Gerateeinstellungen 9

IP-Adresse: 192.168.80.54 Q Poadresse:
—
TSAP: 02.00
Partner-SPS-Einstellungen Schutz
Zugriff iiber 57-Kommunikation durch entfernten Partner Ethernet 1
SPS-Typ: INSEVIS SPS (PG, PLC, HMI, OPC, ...} erlauben Ethernet 2
Siemens 57-300/400 Verbindungen
Siemens 57-1200/1500
Andere = Einfiigen T Léschen & Bearbeiten
IP-Adresse: 192,168.80.50 Q ™ Typ Aktiv Lokal Partner
INSEVIS Panel-HMI FF.02

o

Synchronisieren der HMI-Zeit mit der Zeit des Partnergerétes (Ubernahme der Zeit nur von INSEVIS- oder S7-300/400-5PSen).
Aktivieren der Anderung der Partnerzeit zur Laufzeit

Fiir INSEVIS-Panels und Siemens-CPUs
* |P-Adresse der Partner-SPS in VisuStage-Projekt / im HMI-BIOS eintragen,
»  TSAP eintragen(gebildet aus Rack-Nr. und Slot-Nr. der CPU sowie der Verbindungsressourcen-Nummer.),
fur Siemens-CPUs 300/ 400 ist das standardmafig 0, 2, 02,
fur Siemens-CPUs 1200/1500 ist das standardmafig 0, 1, 02 — ,Put/Get erlauben” aktivieren und
— keine optimierten DBs verwenden!
* Verbindungsressourcen-Nummer (04...FF (hex)) nicht verwechseln mit Verbindungs-ID-Nummer (01...16 (dez.))!

Partner-Gerat synchronisieren (nur fiir HMI)
Es wird empfohlen, mit der Zuweisung von Verbindungseinstellungen auch eine Zeit-Synchronisation zwischen Panel und SPS
vorzunehmen:

Erste Check-Box: Das HMI wird mit der SPS-Zeit synchronisiert

Zweite Check-Box: Die SPS-Zeit kann am Panel-HMI zur Laufzeit geandert werden

ACHTUNG:

‘ A Ohne Synchronisation kénnen die Uhrzeiten beider Gerate auseinanderlaufen und so Ablaufe zu
Achtung unvorhergesehenen Zeiten starten.
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Ressource Dialoge

Hier wird die GréRe und das Design der automatisch
eingeblendeten virtuellen Tastatur bei

. E/A-Feldern,

. Loginfeldern,

*  Datum-/Uhrzeitfeldern

»  String Eingabefeldern

e |P-Adress Eingabefeldern

*  Benutzer-Level-Auswahlfeldern

* Hexadezimale Eingabe
angepasst werden.

E Digital-Eingabe
PIN-Eingabe

[ Digital-Eingabe % ]

|Eigenschaften

Datum/Uhrzeit-Eingabe Breite: [z00 ﬂ Hintergrundfarbe: |. Individuedl, . . ]
ASCII-Eingabe ; —| ; = ;
Hiohe: |250 = Editor Fontgrofie: 3ot w
IP-Adress-Eingabe I—J -
: Berutzerevel-Auswahl Taste
[ Hexadezimale Eingabe Farbe: |. Schwarz v|
. . i . . Textfarbe: ||:| Weil |
Die Grolie des gesamten Objektes bestimmt am Ende die . '
automatisch errechnete TastengréRe. (Die LCD-Aufldsung nicht Fontgrébe: | 32pt =
Uberschreiten!) Tcon-GroBe: | 22px 5
. Vorlage: | ¥ quad_black_rounded_30x30.png |
Ohne Abbildung: Farbschemata
Es stehen verschiedene Farbschemata fiir ein einheitliches und Steuertasten
modernes Design zur Verfigung. Backspace: [ X <Benuize Standardvoriage > =] =
Die restlichen Einstellungen sind selbsterklarend. Abbrechen: | * <Benutze Standardvorlage> | X o~
OK: i ¥ <Benutze Standardvorlage > i W
— Hinweise:
' Bei kleinen Paneldiagonalen ist es fiir die spatere Bedienung sehr wichtig, dass eine mdéglichst groRe Tastatur
! zur Verfiigung steht. Das ist bei vielen kleinen Panels sonst nicht mdglich und fiir den Endanwender ein

INFO deutlicher Vorteil.

Bei der Ressource Dialoge / Benutzer-Level-Auswahl kann jede Zeile ist entweder einsprachig oder durch
Auswahl einer Textressource auch mehrsprachig darstellbar.

Ressource Menuevorlagen

W . Menuevorlagen M_enue\_/orlagen werden Wi__e ein eigener _ Anzeigen_1 (Menue) x®
tdb <Neues Menuevorlage hinzufiigen= Bildschirm angelegt und kénnen einmal in
. -] Kopfeeile_standard jedem Menue als Vorlage verwendet werden. ¥ Allgemein
[ Kopfzeile_grau . . . . Mame:
% Knp ﬁeileflunkel rau Dazu wird dem jeweiligen Menue die |Anzeigen_1 |
P - g Menuevorlage aktiviert und ausgewahit. e =
Jede in der Menuevorlage durchgefilhrte Anderung wird automatisch in alle Menues Menuevorlage:
Ubertragen, bei denen diese Menuevorlage aktiviert ist. | w |Kopfzeile_standard v|
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Ressource Trends

Trends stellen einen Wert in Abhangigkeit der Zeit dar. Es stehen 4 Trends mit je 16 Kanélen zur Verfigung. In jedem Kanal ist
die Zeitbasis (kleinste Aufldsung = 1 Sekunde) und der Datentyp muss innerhalb eines Trends bei allen 16 Kanalen gleich sein.

Die Trends kdnnen zur besseren ldentifizierung i Trend x
mit einem Namen (hier: ,Druck®) versehen

werden, der bei der Trendanzeige und Abspei- name Dofestyp |KaeSe |Kommesiar :
cherung mit der RemoteStage als Dateiname 1 IS woro :
verwendet wird. 2 |Luft BYTE 0
3 Temp. BYTE 1]
Samples: Hier geben Sie die Anzahl des v
Messwerte (Samples) im Ringpuffer zu Laufzeit
ein (100....200). Trend
Startverhalten: Neben den S7-SFCs gibt es Name: [oruck | 2
noch 3 weitere Méglichkeiten, den Trend zu ’ -
starten: i
* durch Zuweisen der Tastenfunktion Datentyp: WORD

,Trend Starten” auf eine Taste Kommentar: || |

— Konfiguration bei der .

Funktionszuweisung Sa;;:'et:arhalten

(eingeschrankte Archivierung, um
kompatibel zu alteren Versionen zu
bleiben)

*  mit jedem Systemstart
— Konfiguration direkt hier unter der
Ressource Trend

»  variablenabhangig

(O auf verlangen (z.B. durch Tastenfunktion "Trend starten™
(®) Mit Systemstart

(O Bei Anderung einer Boolschen Variable
1 =

-

(nicht zugewiesen)
Sampling Intervall:
Mit dem Start

(® Anhangen an bestehende Samples (O Lésschen der bestehenden Samples

Archiv
— Konfiguration direkt hier unter der =
[] aktivieren 10000 |5 | Samples im Archiv
Ressource Trend _
(®) Umlaufarchiv
Wenn das Archiv aktiviert wurde, kann man (O segmentiertes Umlaufarchiv 0 5
* die Anzahl der zu archivierenden pa—

Messwerte
im Umlaufarchiv angeben (maximal
65.635 Samples pro Trendkanal) oder

Hame Variable Min. Max. Nachkommastel... Farbe Stil Punkt

1 Kanal 1 Trend (W12, WORD) 0 255 0O I (nierpoliert Kreuz

*  bis zu 10 Umlaufarchive auf der 2 Kanal2 Trendl(MW7, WORD) 0 510 0 B Gal=n
Micro-SD®-Karte verkniipfen v
(Segmentiertes Umlaufsystem), so < >

dass bis zu 656.350
Samples pro Trendkanal archiviert und
mit der Trendarchivanzeige angezeigt werden kdnnen.

Bei Uberschreitung dieser Werte werden die Archive nach FIFO- Prinzip iiberschrieben.

Bei der Formatierung der Trendkanale stellt man Minimal-/Maximalwert sowie die Anzahl Nachkommastellen ein. Dazu optische
Angaben wie Farbe, Stil (interpoliert = kiirzeste Verbindung, Balken (vertikal) und schrittweise = treppenférmig) und wahlt die
grafische Darstellung des Messpunktes aus.

Es wird ausschlieRlich auf der Micro-SD®-Card archiviert. Jeder Trend wird als EINE Binardatei mit der ID-Nummer (nicht
anderbar) abgespeichert. Diese Datei kann mit der RemoteStage in den PC eingelesen, angezeigt und in das csv-Format
konvertiert werden (manuell oder per Kommandozeilenbefehl in ,geplanten Tasks* auch automatisch). Trendarchive kénnen mit
einer Tastenfunktion wieder von der Micro-SD®-Karte geléscht werden.

Querverweise fiir Trends

Um sich einen Uberblick zu verschaffen, in welchen Menues Trends gestartet, gestoppt und fortgesetzt oder angezeigt werden,
kénnen diese durch die Funktion ,Querverweis® (Trendressource markieren und dann rechte Maustaste) nach Verwendung in
Ressourcen und in Menues aufgelistet werden. Durch Doppelklick auf eine Verwendung gelangt man direkt in das
entsprechende Ansichtsfenster, das Meldungsfenster selbst wird durch die Taste F6 aus- oder eingeblendet.

Meldungen b 4
Meldungen Querverweise  Menue-Referenz  Suche

Ressourcenname: Druck Ressourcentyp:  Trend

Anzahl  Verwendetin Bei "Resource™  Bei “Zugang™  Bei Sichtba... Bei "Gestaltung” Bei "Funktion™ Typ [l
* Trends 7 Menue
Trend-Viewer 1 Trendanzeige
Kanal_2 1 Markierungsfeld
Trend archive viewer 1 Trendarchivanzeige w
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Starten der Trenderfassung mit dem SFC 202 "TRENDSRT"

Mit dem SFC202 "TRENDSRT" wird die in der VisuStage konfigurierte Trendaufzeichung gestartet. Das Intervall und die Anzahl
der Aufzeichnungen werden dem Trend zugewiesen.

Nach dem Start erfasst das Betriebssystem die konfigurierten Operandenwerte in dem vorgegebenen Intervall und speichert
diese auf der Micro-SD®-Karte, wenn der ,ARCHIVE®- Parameter auf den Wert ,TRUE" gesetzt wurde.

Werden die ,CYCLIC*-Parameter auf den Wert ,FALSE" gesetzt, wird die Erfassung nur einmalig ausgefiihrt und die
Trenderfassung wechselt in den ,STOP“-Zustand.

Trenddaten werden in die Datei ,trend_xxx.bin“ geschrieben (xxx ist die Trend-ID-Nummer). Dieses Archiv-File basiert auf
einen Ringpuffermechanismus mit ,COUNT*“-Aufzeichnungen.

Die Daten kdnnen mit der RemoteStage von der SD-Karte entweder direkt oder tUber Ethernet eingelesen werden und als csv
abgespeichert werden. Diese Funktion ist auch batchprozessfahig.

Parameter Deklaration |Datentyp Beschreibung
LADDR INPUT WORD logische Adresse = 0 (fir alle Panel-SPS)
logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)
TREND INPUT INT Trend ID-Nummer, (von VisuStage vergeben, bei Ressourcen)
INTERVAL INPUT WORD Aufzeichnungsintervall in Sekunden (1..65535 Sekunden sind zulassig).
COUNT INPUT WORD Anzahl von Aufzeichnungen zum Aufzeichnen/Archivieren (1..65535 sind
zulassig).
CYCLIC INPUT BOOL TRUE: Die COUNT-Aufzeichnungen werden zyklisch aufgezeichnet.

FALSE: Die COUNT-Aufzeichnungen werden einmalig aufgezeichnet,
dann wird die Aufzeichnug gestoppt.

ARCHIVE INPUT BOOL TRUE: Die aufgezeichneten Werte werden in der Micro-SD®-Karte
gespeichert
FALSE: Kein Archiv
RET_VAL OUTPUT WORD Fehlercodes

W#16#0000 — Kein Fehler

W#16#8002 — VisuStage lauft nicht / nicht konfiguriert
W#16#8003 — Ungliltige ,TREND“-ID-Nummer

W#16#8004 — Unglltiger Zustand / bereits gestartet
W#16#8005 — Ungliltiger ,INTERVAL*-Wert

W#16#8006 — Ungliltiger ,COUNT“-Wert

Wi#16#8xyy — Allgemeine Fehlercodes (kompatibel zu STEP®7)

nur fir Panel-HMI relevant:
W#16#7000 — Job wird bearbeitet
W#16#7001 — Ungliltiger Verbindungszustand, z.B. nicht verbunden
W#16#7002 — Auftrag nicht akzeptiert, weil anderer Auftrag in Arbeit ist
W#16#7003 — Verbindung belegt (kurzzeitig gesperrt)
W#16#8001 — Ungliltige Verbindungs-ID-Nummer oder

Verbindung nicht konfiguriert

BUSY OUTPUT BOOL TRUE: Job wird bearbeitet

Wenn der Trend einmal gestartet wurde und die SPS geht in Power OFF, lauft der Trend nach Power ON automatisch weiter.

— Hier geht es zur Projektierung mit den Objekten Trendanzeige und Trendarchivanzeige.
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

S7-Programmbeispiel fiir die Verwendung des SFC202

Ziel: Trend mit der ID-Nummer 6163 mit folgender Konfiguration starten:

Aufzeichnungsintvervall 1 Sekunde,
zyklische Aufzeichnungen,

Archivierung auf Micro-SD®-Karte,
RingpuffergroRe 65.535 Aufzeichnungen

UN M
BEB

CALL SFC
LADDR

TREND
INTERVAL:
COUNT
CYCLIC
ARCHIVE

RET VAL
BUSY

BEB

L MW

L MW

BEA

1500.2

202

:=W#16#0

:=6163

=W#lo#1

=W#16#FFFF
:=TRUE

:=TRUE
:=MW1000
:=M1700.2

1700.2

1500.2

1000

1000

//
//

//
/7
//
//
//
//
//
//
//
//

//
//
//

//
/7
/7
//

//
/7

Wenn keine Anforderung gesetzt,
dann Funktion beenden

VisuStage Verbindungs-ID-Nummer

(Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)

ID-Nummer des in der VisuStage konfigurierten Trends

Aller 1s Werte aufzeichnen

Max. Anzahl von Aufzeichnungen 65535 (dez) => FFFF (hex)
Zyklische Aufzeichnung als Ringpuffer.

(PuffergroRe wird in COUNT-Parameter vorgegeben)
Aktiviert das Archivieren auf Micro-SD®-Karte

Resultat / Rickgabewert

TRUE = Anforderung in Abarbeitung

Trend starten ist in Abarbeitung,
dann Funktion beenden
Setze Anforderungssignal zuriick

Resultat / Riickgabewert

Kein Fehler

Wenn erfolgreich erledigt, oder kein Fehler auftrat,
dann Funktion beenden

Fehler aufgetreten
Fehlersuche

/7.

// Ende der Funktion
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INSEVIS

Stoppen der Trenderfassung mit dem SFC 203 "TRENDSTP"

Die Trendaufzeichnung kann durch den Aufruf des SFC 204 “TRENDSTP* gestoppt werden.

Parameter Deklaration |Datentyp Beschreibung
LADDR INPUT WORD logische Adresse = 0 (fiir alle Panel-SPS)
logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)
TREND INPUT INT Trend ID-Nummer, (von VisuStage vergeben, bei Ressourcen)
RET_VAL OUTPUT WORD Fehlercodes
W#16#0000 — Kein Fehler
W#16#8002 — VisuStage lauft nicht / nicht konfiguriert
W#16#8003 — Ungliltige ,TREND“-ID-Nummer
Wi#16#8xyy — Allgemeine Fehlercodes (kompatibel zu STEP®7)
nur fur Panel-HMI relevant:
W#16#7000 — Job wird bearbeitet
W#16#7001 — Ungiiltiger Verbindungszustand, z.B. nicht verunden
W#16#7002 — Auftrag nicht akzepiert, weil anderer Auftrag in Arbeit ist
W#16#7003 — Verbindung belegt (kurzzeitig gesperrt)
W#16#8001 — Ungliltige Verbindungs-ID-Nummer oder
Verbindung nicht konfiguriert
BUSY OUTPUT BOOL Busy flag ,TRUE®: Job wird bearbeitet

S7-Programmbeispiel fiir die Verwendung des SFC203

Ziel: Trend mit der ID-Nummer 6163 stoppen

UN M 1500.3

BEB

CALL SFC 203
LADDR :=W#16#0
TREND :=6163
RET VAL:=MW1000
BUSY :=M1700.3
U M 1700.3
BEB

R M 1500.3

L MW 1000

L 0

==I

BEB

L MW 1000

BEA

// Wenn keine Anforderung gesetzt,
// dann Funktion beenden

// VisuStage Verbindungs-ID-Nummer

// (Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)

// ID-Nummer des in der VisuStage konfigurierten Trends
// Resultat / Rlickgabewert

// TRUE = Anforderung in Abarbeitung

// Trend stoppen ist in Abarbeitung,
// dann Funktion beenden
// Setze Anforderungssignal zurlick

// Resultat / Ruckgabewert

// Kein Fehler

// Wenn erfolgreich erledigt, oder kein Fehler auftrat,
// dann Funktion beenden

// Fehler aufgetreten
// Fehlersuche
/.

// Ende der Funktion
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Fortsetzen der Trenderfassung mit dem SFC 204 "TRENDCNT"

Die vorher gestoppte Trendaufzeichnung kann durch den Aufruf des SFC 204 “TRENDCNT" fortgesetzt werden. Das
Aufzeichnungsintervall muss neu zugewiesen werden.

Die Anzahl von Aufzeichnungen und der Aufzeichnungsmodus (zyklisch Gberschreibend, archivierend) werden so
beibehalten,wie zuvor zugewiesen.

Parameter

Deklaration

Datentyp

Beschreibung

LADDR

INPUT

WORD

logische Adresse = 0 (fiir alle Panel-SPS)
logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)

TREND

INPUT

INT

Trend ID-Nummer (von VisuStage vergeben, bei Ressourcen)

INTERVAL

INPUT

WORD

Aufzeichnungsintervall in Sekunden (1..65535 Sekunden sind zulassig).

RET_ VAL

OUTPUT

WORD

Fehlercodes
W#16#0000 — Kein Fehler
W#16#8002 — VisuStage lauft nicht / nicht konfiguriert
W#16#8003 — Ungiiltige ,TREND“-ID-Nummer
W#16#8004 — Trend wurde nicht gestartet oder Aufzeichnungszéahler
erreicht ,0
Wi#16#8xyy — Allgemeine Fehlercodes (kompatibel zu STEP®7)
nur fir Panel-HMI relevant:
W#16#7000 — Job wird bearbeitet
W#16#7001 — Ungiiltiger Verbindungszustand, z.B. nicht verunden
W#16#7002 — Auftrag nicht akzepiert, weil anderer Auftrag in Arbeit ist
W#16#7003 — Verbindung belegt (kurzzeitig gesperrt)
W#16#8001 — Ungliltige Verbindungs-ID-Nummer oder
Verbindung nicht konfiguriert

BUSY

OUTPUT

BOOL

Busy flag ,TRUE®: Job wird bearbeitet

— Hier geht es zur Projektierung mit den Objekten Trendanzeige und Trendarchivanzeige.

S7-Programmbeispiel fiir die Verwendung des SFC204

Ziel: gestoppten Trend mit der ID-Nummer 6163 fortsetzen

UN M

BEB

CALL SF
LADDR
TREND
INTERVA
RET VAL
BUSY

U M

BEB

R M
L MW
L 0
==I

BEB

L MW
BEA

1500.4

C 204
:=W#16#0

:=6163
L:=W#16#1
:=MW1000

:=M1700.4

1700.4

1500.4

1000

1000

// Wenn keine Anforderung gesetzt,
// dann Funktion beenden

// VisuStage Verbindungs-ID-Nummer

// (Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)

// |ID-Nummer des in der VisuStage konfigurierten Trends
// Aller 1s Werte aufzeichnen

// Resultat / Rickgabewert

// TRUE = Anforderung in Abarbeitung

// Trend fortsetzen ist in Abarbeitung,
// dann Funktion beenden
// Setze Anforderungssignal zurtick

// Resultat / Ruckgabewert

// Kein Fehler

// Wenn erfolgreich erledigt, oder kein Fehler auftrat,
// dann Funktion beenden

// Fehler aufgetreten

// Fehlersuche
// ..

// Ende der Funktion

58

Handbuch Software, Rev. 01 / 2025

INSEVIS Vertriebs GmbH « Am Weichselgarten 7 « D-91058 Erlangen




INSEVIS

INSEVIS Vertriebs GmbH « Am Weichselgarten 7 « D-91058 Erlangen Handbuch Software, Rev. 01/ 2025 59



INSEVIS

Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Trendstatusabfrage mit SFC 205 "TRENDSTA"

Mit dem SFC205 “TRENDSTA” wird der Status des Trends abgefragt. Dabei wird der Status der Trenderfassung und/oder der
Trendarchivierung zurlickgegeben.

Parameter Deklaration | Datentyp |Beschreibung
LADDR INPUT WORD logische Adresse = 0 (flr alle Panel-SPS)

logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)
TREND INPUT INT Trend ID-Nummer (von VisuStage vergeben, bei Ressourcen)
RET_VAL OUTPUT WORD Fehlercodes

W#16#0000 — Kein Fehler

W#16#8002 — VisuStage lauft nicht / nicht konfiguriert

W#16#8003 — Ungiiltige , TREND“-ID-Nummer

Wi#16#8xyy — Allgemeine Fehlercodes (kompatibel zu STEP®7)
nur fir Panel-HMI relevant:

W#16#7000 — Job wird bearbeitet

W#16#7001 — Ungiiltiger Verbindungszustand, z.B. nicht verunden

W#16#7002 — Auftrag nicht akzepiert, weil anderer Auftrag in Arbeit ist

W#16#7003 — Verbindung belegt (kurzzeitig gesperrt)

W#16#8001 — Ungliltige Verbindungs-ID-Nummer oder
Verbindung nicht konfiguriert

BUSY OUTPUT BOOL Busy flag ,TRUE": Job wird bearbeitet

TREND_STATUS OUTPUT BYTE Trendstatuscode

B#16#00 — Trendaufzeichnung ist nicht initialisiert
B#16#01 — Trendaufzeichnung ist initialisiert und lauft
B#16#02 — Trendaufzeichnung ist beendet/ gestoppt

ARCHIVE_STATUS | OUTPUT BYTE Archivierungsstatuscode

B#16#00 — Trendarchivierung ist nicht initialisiert

B#16#01 — Trendarchivierung ist initialisiert und [auft

B#16#02 — Trendarchivierung wurde erfolgreich beendet

B#16#03 — SD-Card ist nicht gesteckt oder wurde nicht erkannt

B#16#04 — Trendarchivierung gestoppt: Konnte Datei nicht erstellen

B#16#05 — Trendarchivierung gestoppt: Konnte Datei nicht lesen

B#16#06 — Trendarchivierung gestoppt: Konnte DateigroRRe nicht
einstellen

B#16#07 — Trendarchivierung gestoppt: Konnte Header nicht in Datei
schreiben

B#16#08 — Trendarchivierung gestoppt: Fehler bei Dateisuche

B#16#09 — Trendarchivierung gestoppt: Konnte Aufzeichnung nicht in
Datei schreiben

— Hier geht es zur Projektierung mit den Objekten Trendanzeige und Trendarchivanzeige.
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

S7-Programmbeispiel fiir die Verwendung des SFC205

Ziel: Status des Trends mit der ID-Nummer 6163 priifen

UN M 1500.5 // Wenn keine Anforderung gesetzt,
BEB // dann Funktion beenden

CALL SFC 205

LADDR :=W#164#0 // VisuStage Verbindungs-ID-Nummer
// (Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)
TREND :=6163 // ID-Nummer des in der VisuStage konfigurierten Trends
RET VAL :=MW1000 // Resultat / Ruckgabewert
BUSY :=M1700.5 // TRUE = Anforderung in Abarbeitung
TREND_ STATUS :=MB2008 // Statuscode des Trends
ARCHIVE STATUS:=MB2009 // Statuscode der Trendarchivierung
U M 1700.5 // Trend starten ist in Abarbeitung,
BEB // dann Funktion beenden
R M 1500.5 // Setze Anforderungssignal zuriick
L MW 1000 // Resultat / Riickgabewert
L 0 // Kein Fehler
==1 // Wenn erfolgreich erledigt, oder kein Fehler auftrat,
BEB // dann Funktion beenden
L MW 1000 // Fehler aufgetreten
// Fehlersuche
/..
BEA // Ende der Funktion
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Ressource Rezepturverwaltung

INSEVIS-Panels und Panel-SPSen kdonnen

- bei CPU Typ V bis zu 64 Rezepturen mit je bis zu 128 Datenséatzen mit je bis zu 128 Elementen und bei
- bei CPU Typ P bis zu 64 Rezepturen mit je bis zu 256 Datensatzen mit je bis zu 256 Elementen verarbeiten.
- bei CPU Typ T bis zu 128 Rezepturen mit je bis zu 256 Datensatzen mit je bis zu 256 Elementen verarbeiten.

Aufbau an einem willkiirlichen Beispiel fiir Rezepturen zur Farbmischung

Rezeptur Rottone

Rezepturdatensalze

/

| T

T rosa orange violett
@83 — Wasser 50 Wasser: 5,0l Wasser: 5,0l
s Q3 — weiss: 30g weiss: 10g weiss: 5g
% €S, — gelb: 19 gelb: 20g gelb: 59
T g8 S — rot 159 rot: 189 rot: 20g
Q882 — plau: 1g blau: 1g blau: 15g
LIED __ : : :
eSO schwarz: 29 schwarz: 19 schwarz: 5g

Die verschiedene Serien von Farbtonen (Rottéone, Blautéone, Griintone) stellen Rezepturen dar.
Jede Rezeptur besteht aus immer den gleichen Elementen (z.B. Rotténe: Wasser, weiss, gelb, rot, blau, schwarz).
Je nach Verhaltnis der Elemente entstehen die Datensitze (Farben rosa, orange, violett) der Rezeptur Rottoéne.

Der Bediener wahlt zuerst eine Rezeptur aus der Rezepturliste
aus. (im Beispiel die Rezeptur Rottéone)

Es kénnen keine neuen Rezepturen zur Laufzeit angelegt
werden, weil neue Elemente eingefligt werden missen, die erst
elektrisch in die Anwendung eingebunden werden missen
(Klappen, Waagen, etc.)

Die Datensatzliste zeigt die bestehenden Datensatze an. Hier
kann ein bestehender Datensatz ausgewahlt oder geldscht, oder
ein neuer hinzugefligt und gespeichert werden.

(im Beispiel die Datenséatze (Farben) rosa, orange, violett)

Bei der Anlage des Rezeptes in der VisuStage wird dem Element
bereits jeweils ein Wert zugewiesen. Damit entsteht quasi der
erste Datensatz. Speichern unter anderem Namen dupliziert die
Datensatze.

Nach Auswahl eines Datensatzes gelangt der Benutzer in die
Elementliste, wo der Wert der vorab in der Rezeptur
festgelegten Elemente geandert werden kann.

(im Beispiel die Elemente Wasser, weiss, gelb, rot, blau,
schwarz)

INSEVIS-spezifische Hinweise zur Rezepturverwaltung

Rezeptur-Liste (Anzeige der Rezepturen)

-Rezeptur Rotténe (z.B. 6 Elemente)
Rezeptur Blauténe (z.B. 5 Elemente)
Rezeptur Griinténe (z.B. 7 Elemente)

Datensatz-Liste (Anzeige und Anderung)

Uiole®®  (Sind die "Ergebnisse"
orange (Datenséatze) aus
rosa der Mischung ihrer

- jeweiligen Elemente)

Element-Liste (Anzeige und Anderung)

Wasser: . ; ;

weiss: (immer die gleichen Elemente,
gelb: aber unterschiedliche Werte
rot: bei unterschiedlichen
blau: g
schwarz: Datensatzen)

1. INSEVIS- Steuerungen legen die Datenséatze der Rezepturverwaltung in der Micro-SD®-Card ab.
2. Es ist nur eine Rezepturanzeige in einem Screen moéglich und auch sinnvoll.
3. Wenn die Visualisierung gedndert und neu gedownloaded wird, wird auch die Rezepturstruktur mit sich selbst wieder

Uberschrieben, aber die Daten auf der Micro-SD®-Card bleiben erhalten. Damit bleiben alle gesicherten Datensatze der

Rezepturen auch bei einem Update des Visualisierungsprojektes erhalten.
4. Wegen der Ablage der Daten auf einem externen Speicher ist bei der Rezepturverwaltung keine Simulation mit der

SimuStage maglich.

5. Die Zugangsbeschrankung erfolgt iber eine selbst zugangsbeschrankte Taste, die mit der Funktion MenlUwechsel in das

Menue ,Rezepturverwaltung” belegt ist.

6. Mit dem SFC206 kann ein automatisches Laden eines bestimmten Rezepturdatensatzes in die SPS durch ein Ereignis (z-B.

Einlesen eines Barcodes 0.4.) vorgenommen werden. Die Zuweisungstabelle ist in S7 zu erstellen.
7. Der Export der Rezepturdatensatze ist mit RemoteStage ab Version 1.0.3.7. mdglich
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Projektierung an einem Beispiel fiir Rezepturen zur Farbmischung
Neuanlage einer Rezeptur wahlen, in neuem Fenster Rezeptur parametrieren

Allgemeine Angaben

Rezepturname: interner (Projektsprachen unabhangiger) Name der Rezeptur*

Anzeigename: sichtbarer (Projektsprachen abhangiger) Name der Rezeptur *

Kommentar: Bemerkungen zu dieser Rezeptur eintragen

(Nummer) automatisch hochgezahlte interne Nummerierung der Rezeptur (nicht anderbar)
Rezepturstruktur

Element interner (Projektsprachen unabhangiger) Name des Elementes

Anzeigename: sichtbarer (Projektsprachen abhangiger) Name des Elementes (hier kann neben der Bezeich-

nung noch die physikalische Einheit (z.B. kg, sec., cm, etc.) mit angegeben werden). *
Basiert auf einer Textressource, die separat angelegt wird

Variable Zuordnung einer Variable zu dem Element (optimal, wenn das S7-Programm die Variable so
skaliert, dass die abgemessenen Werte gleich direkt eingegeben werden kdnnen)

Min. Eingabe des Minimalwertes des Elements (Wenn Bediener einen kleineren Wert eingibt,
wird automatisch dieser Minimalwert iibernommen.)

Wert Eingabe des Vorgabewertes des Elements (Damit werden die Werte des ersten Datensatzes
quasi vorbelegt und im Speicher gehalten, bis der Datensatz erstmals gespeichert wird.)

Max. Eingabe des Minimalwertes des Elements (Wenn Bediener einen grolReren Wert eingibt,
wird automatisch dieser Maximalwert (ibernommen.)

Nachkommastellen: Eingabe der Anzahl von Nachkommastellen des Wertes

{E] Rezeptur_Rot x|

Allgemein

Rezepturname: |RE2E|:|1:ur_F'.ot |

1 =
Anzeigename: |:|-|: Rot_t v |+ |
Kommentar: Demo-Rezeptur fiir Farben mit roter Ténung.

Die Elemente werden hier konfiguriert und in ihrer jeweiligen
Menge als Datensatz/Record gespeichert durch den
Bediener.

Demo-Receipe for colours with red shape

The elements wil be configured here and stored as a record
by the operator himself

Rezepturstruktur
Element Anzeigename Variable Min. Wert Max. MNach *
1 \WEEEE (NI Wasser El_H20 (MB20, BY... O 5 10 1
2 Pulver weiss {g) Pulver ws El_ws (MB21, BYTE) 0 30 00 0
3 Pulver gelb (@) Pulver ge El_ge (MB22, BYTE) 0O 1 00 0
4 Pulverroti{g) Pulverrt El_rt(MB23,BYTE) O 15 00 0
5 Pulver schwa... Pulver sw El_sw (MB25, BYTE) 0O 2 00 0 W
4 >
Hinweis:
! Das FAT16/32 Filesystem auf der Micro-SD®-Karte erlaubt einige Zeichen nicht in Datei- bzw.
INFO . . . * n . . q
Verzeichnisnamen: \ / 5 ? < > Solche Zeichen werden ignoriert.
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Rezepturhandling mit SFC 206 "RECIPE"

Mit dem SFC206 “RECIPE” kdnnen Rezeptur-Datensatze
» von der Micro-SD®-Karte eingelesen und in die SPS geschrieben werden und
* von der SPS auf die Micro-SD®-Karte geschrieben werden (Dateiname = Rezeptur-Datensatzname).

Mit dem SFC206 kann ein automatisches Laden eines bestimmten Rezeptur-Datensatzes in die SPS durch ein Ereignis (z.B.
Einlesen eines Barcodes 0.a.) vorgenommen werden. Die dafiir nétige Zuweisungstabelle (z.B. Welcher Barcode 16st welchen
Rezeptur-Datensatz aus) ist in S7 zu erstellen.

Parameter |Bezeichnung |Datentyp Beschreibung

REQ INPUT BOOL TRUE Zuweisen und Job starten
LADDR INPUT WORD logische Adresse = 0 (flr alle Panel-SPS)
logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)
RECIPE INPUT INT Rezeptur-Nummer (von VisuStage vergeben, bei Ressourcen)
REC_NAME |INPUT STRING Rezeptur-Datensatzname
bis zu 60 ASCII-Zeichen, wenn mehr, dann Rickgabewert W#16#842A)
FUNCTION | INPUT BYTE Funktionsnummer
1 Lese Datensatz von SD-Karte und schreibe in SPS (SD — SPS)
2 Lese Datensatz von SPS und schreibe auf SD (SPS — SD)
3 Lese Datensatz von SPS und liberschreibe SD (SPS — SD)
4 Lésche Datensatz von SD
5 Prife Vorhandensein von Datensatzen auf SD
6 Erhalte Anzahl der Datensatze auf SD
Riickgabewert ,RETVAL" gibt Anzahl der verfligbaren Datensatze zurlick
RETVAL OUTPUT WORD Ruckgabewert des Jobs
BUSY OUTPUT BOOL TRUE Job wird bearbeitet
DONE OUTPUT BOOL TRUE Job ist erfolgreich abgeschlossen
ERROR OUTPUT BOOL TRUE Job ist fehlgeschlagen, Fehlercode in RETVAL
Bedeutung der Riickgabewerte
RETVAL BUSY |DONE |ERROR |Beschreibung
W#16#0000 0 1 0 Job ist erfolgreich abgeschlossen
W#16#7000 1 0 0 Job ist in Abarbeitung
W#16#7001 0 0 1 unglltiger Verbindungszustand (z.B. nicht verbunden)
W#16#7002 0 0 1 Job nicht akzeptiert, weil vorheriger Job noch in Arbeit ist
W#16#7003 0 0 1 Verbindungsressource ist temporar blockiert
W#16#7004 0 0 0 REQ Parameter ist FALSE,
kein Job in Bearbeitung und/oder Job nicht zugewiesen / gestartet
(Zum Starten des Jobs muss REQ=TRUE gesetzt werden.)
W#16#8001 0 0 1 Unglltige Verbindungs-ID-Nummer
W#16#8002 0 0 1 Visualisierung lauft nicht (auf Panel-HMI) oder Rezeptur nicht konfiguriert
W#16#8003 0 0 1 Unglltige Rezeptur-ID-Nummer
W#16#8004 0 0 1 Dateisystem ist nicht bereit (z.B. SD-Karte nicht gesteckt)
W#16#8005 0 0 1 Konnte nicht auf Datensatz-Datei auf SD-Karte zugreifen
W#16#8006 0 0 1 Ungultiger Dateiinhalt
W#16#8007 0 0 1 Datensatzdatei existiert bereits auf SD-Karte
W#16#8008 0 0 1 Pfad der Rezeptur-Daten nicht gefunden auf SD
WH#H16#842A 0 0 1 Ungultiger Rezeptur-Datensatzname REC_NAME- Parameter
(z.B. Leerstring oder mehr als 60 ASCII-Zeichen)
W#16#852B 0 0 1 Ungultige Funktions ID-Nummer in FUNCTION- Parameter
W#16#8xyy 0 0 1 Allgemeiner Fehlercode General (S7-kompatibel)
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— Hier geht es zur Projektierung mit dem Objekt Rezepturanzeige.

S7-Programmbeispiel fiir die Verwendung des SFC206

Ziel: Erstellen (bzw. Uberschreiben eines bestehenden) Rezeptur-Datensatzes auf der Micro-SD®-Karte

CALL SFC 206

REQ :=M1500.6 // TRUE = Anforderung zur Erstellung eines neuen
// Rezeptur-Datensatzes
LADDR :=W#16#0 // VisuStage Verbindungs-ID-Nummer
// (Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)
RECIPE :=1 // In der VisuStage erzeugte Rezeptur-Nummer
REC_NAME:=DB205.RECORD_ NAME // Rezeptur-Datensatzname
FUNCT :=B#16#3 // Datensatz auf Micro-SD®-Karte schreiben
(oder bestehenden Datensatz dort (iberschreiben)
RET VAL :=MW1000 // Resultat / Rickgabewert
BUSY :=M1700.6 // TRUE = Anfrage in Abarbeitung
DONE :=M1002.0 // TRUE = Erfolgreich erstellt
ERROR :=M1002.1 // TRUE = Fehler aufgetreten
U M 1700.6 // Rezeptur-Datensatz ist in Abarbeitung
BEB // dann Funktion beenden
R M 1500.6 // Setze Anforderungssignal zurilick
U M  1002.0 // Wenn erfolgreich erledigt,
BEB // dann Funktion beenden
UN M 1002.1 // Wenn kein Fehler auftrat,
BEB // dann Funktion beenden
L MW 1000 // Fehler aufgetreten
// Fehlersuche
/.
BEA // Ende der Funktion
Hinweis:
! Das FAT16/32 Filesystem auf der Micro-SD®-Karte erlaubt einige Zeichen nicht in Datei- bzw.
L Verzeichnisnamen: \ / . * ? "< > Solche Zeichen werden ignoriert.

Hinweis zu Funktion 6: :
' Der Eingabeparameter ,REC_NAME® kann durch folgende Platzhalter definiert werden:

INFO *

— jede Anzahl und jedes ASCII-Zeichen
? — nur ein ASCII-Zeichen, egal welches
<ASCII-Zeichen> — nur ein spezifisches ASCII-Zeichen

Beispiel:
» REC_NAME = “ab** gibt die Anzahl aller Datensatze zurick, die mit ab beginnen
(egal welche und wie viele Zeichen danach kommen)
« REC_NAME = “a?b” gibt die Anzahl aller Datensatze mit 3 Zeichen zuriick
(die vorn a und hinten b haben und in der Mitte ein Zeichen (egal welches))
* REC_NAME = “*“ oder ein leerer S7-String geben die Anzahl aller Datensatze zurtick
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Ressource Menues

Die Ressource ,Menues*” zeigt die Ubersicht der erstellten Menues (Screens) und dariiber generelle Einstellungen wie folgt:

Einstellungen

Displayhinterleuchtung

[~] Ausschalten nach Minuten

Anschalten mit zu bestatigender Alarmmeldung

Bildschirmschoner
Aktivieren nach Minuten

Blinken mit zu bestatigender Alarmmeldung
Fontgréfe: | 24nt v

D Datum |:| Text (nicht zugewiesen)

Zeit hh:mm:ss w Bild |Logo_f'rei

Akustisches Signal beim Beriihren der Eingabeobjekte
[ Anzeige inaktiver Tasten in Abhangigkeit der Zugangsrechte
Benutze Farbschema fir ein Bildschirmobjekt |Light extra

Displayhinterleuchtung
- selbststandiges Ausschalten
- Alarmmeldung nach Anschalten

Bildschirmschoner

- selbststandiges Einschalten

- Beenden durch Seitenwechsel mit
S7-Programm mdglich

- Blinken bei Alarmmeldung

- Design einer Anzeige von Datum/Uhrzeit,
Bild und/oder Text, welches wahrend des
Bildschirmschoners angezeigt werden soll

Akustischen Signale
(Klickton durch den eingebauten Buzzer
als Riickmeldung bei Tastendruck)
Inaktive Tasten

- ausgegraute Tasten wenn kein Zugangsrecht besteht

Farbschema

- allgemeine farbliche Abstimmung von Objekten

Watchdog
Altivieren
{nicht zugewiesen)
1 =
Bildschirm- und Sprachsteuerung
Aktuelle Bildschirm-ID-MNummer:

in Variable: {nicht zugewiesen) w4

Von Variable: {nicht zugewiesen) v+

Aktiviere Liste der zuletzt besuchten Bildschirme {16 Eintrége)
Anschalten der Hinterleuchtung bei Menuewechsel
Deaktivieren des Bildschirmschoners bei Menuewechsel

Aktuelle Sprach-ID-MNummer:

in Variable: | %  Sprachvariable (MW 350, WORD) v -

Von Variable: {nicht zugewiesen) |+

Watchdog (nur bei Panel-HMI)
Uberwachung der Verbindung zur SPS mit einem
toggelndem (Live-) Bit

Aktivierung eine Bildschirmhistorie

der letzten 16 besuchten Seiten (fiir Tastenfunktion

.Menue wechseln — vorheriges Menue®)
Schreiben/Lesen der Bildschirm-ID in S7-Variable

um aktuellen Bildschirm an SPS zu geben

um von SPS in einen Bildschirm umzuschalten
Aktivierung Hinterleuchtung

bei SPS-getriggertem Menuewechsel
Aktivierung Bildschirmschoner

bei SPS-getriggertem Menuewechsel
Schreiben/Lesen der Benutzer in S7-Variable

um aktuellen Benutzer an SPS zu geben,

um von SPS einen anderen Benutzer zu aktivieren

Hinweis:
! Die BildgréRe (in Pixeln) des Bildes im Bildschirmschoner muss DEUTLICH KLEINER
INFO als die Auflésung des Displays sein, damit der Bildschirmschoner ,wandern“ kann.
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Allgemeine Funktionen

Es kénnen mehrere Objekte mit der linken Maustaste markiert und mit der rechten Maustaste bearbeitet werden. Das Einfligen
ist im selben Projekt in jedem Men( wieder mit dergleichen X-Y-Position moglich. Werden die Objekte im selben Meni
eingefiigt, werden sie mit einem X-Y Offset von je 5 Pixeln eingefiigt, um die Ubersicht zu bewahren. Wenn mehrere Objekte
gleichzeitig markiert sind, kdnnen die gemeinsamen Eigenschaften fur alle gedndert werden.

Menii-Hintergrund

Diese Einstellungen sind erreichbar, in dem man zwischen Objekte auf einen leeren Bereich des Hintergrundes klickt, wo KEIN
Objekt platziert ist.

¥ Allgemein
. .. . . . " N :

Der Name ist der Name des MenUs, der auch links im Objektbaum zu sehen ist. |:nr::igen ; |
Die ID-Nummer des Meniis wird verwendet, wenn ein Bildschirmwechsel durch die SPS erzeugt 173 =
werden soll und ist nicht manuell veranderbar. Anzeigename:

|x Anzeigename_Objekte_3 v+ |
Mit dem Anzeigenname wird einem in einer Menlivorlage eingebautem Textfeld tiber die Menuevarlage:
Systemvariable $(CurrentScreenViewName) eine mehrsprachige Textressource zugeordnet, um [x]¥opfcie durciorau v
z.B. den Namen der aktuellen Seite anzeigen. Hintergrundbid:

| (nicht zugewiesen) |+ » |

Bei der Menlvorlage kann eine vorhandene ausgewahlt werden (In dem Fall die Mentvorlage

.Kopfzeile dunkelgrau®. o

Es kénnen Farben oder Bilder als Hintergrund verwendet werden. Bilder erfordern wesentlich mehr ~ [emmentr

Speicher als Farben, sind daher nur bei Bedarf einzusetzen. Das Hintergrundbild kann zentriert | |
oder gestreckt werden. Eine aktivierte Mentivorlage ist in der Reihenfolge vor dem Hintergrundbild,
damit dieses keine Tasten uUberdecken kann. In dem Beispiel ist der Hintergrund einfach grau.

Anzeige der verwendeten Ressourcen in einem Menu
Zur Ubersicht Uber die in einem Meniifenster verwendeten Ressourcen gibt es die Funktion ,Menii-Referenz*

«  Menue im Meniibaum (links) auswahlen und | Meldungen x
markieren. Meldungen Querverweise Menue-Referenz  suche
. Rechte Maustaste 6ffnet Pull-down-Menue, Menuename:  Anzeigen_3
dort ,Menii-Referenz anwahlen - - - "
. Im Meldungsfenster erscheinen alle in diesem Objektname Obijekttyp ) Eigenschaft Ressourcenname  Ressourcentyp
.. . . * Hand_Autol Zustandsfiche
Menl verwendeten Objekte (ein-/ b Tonk i
aUSklappbar) ¥ Fortschrittsbalken_ver  Fortschrittsbalken
P Fortschrittsbalken_hor  Fortschrittsbalken
Putzbildschirm LT EAfed Eiafed
Der Putzbildschirm wird mittels einer Funktion (iber ZZ:;E“Q E;::Z:: ::::E::
den Reiter ,Funktion“) ausgeldst und dabei » Info EA Feld Text hd
parametriert und dauert 10 Sekunden.
Objektplatzierung (Reiter ,Position und GréRe")
Die gewlinschten Objekte werden im rechten Katalogbaum angewahlt und mit der linken ¥ Position und GréBe
Maustaste im Menu grob aufgezogen. Die Feinplatzierung wird in Pixeln vorgenommen und -
erfolgt (iber die Box ,Position und GréRe* oder liber die Tastenkombination SHIFT + Pfeiltasten  * | sl 7 Sl
(jeweils 8 Pixel) Die Position von X und Y wird in Pixeln angegeben, wobei die Koordinaten v [ wsiE] (T e
X;Y /1 0;0 im Display oben links sind. Die Gré3e des Objektes wird in den rechten Feldern in
Pixeln eingestellt.
Schriftformat (Reiter ,Schriftart”) ¥ Schriftart
Hier kénnen Fontart und -grée und die Schriftfarbe eingestellt Al o[zt~

werden, und ob die Schrift fett oder kursiv dargestellt werden soll.

Rand (Reiter ,Rand")

Hier wird festgelegt, wie das Objekt dargestellt werden soll

- keinen Rand (transparent)

- flachen Rand (Rand- und Hintergrundfarbe einstellbar)
mit 1 Pixel / 2 Pixel und 3 Pixel Randbreiten

- erh6ht bzw. versenkt (Hintergrundfarbe einstellbar)

LT 1w L~
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Randabstiande (Reiter ,Randabstande®) ¥ Randabstinde
Hier wird der Abstand von den auf einem Objekt befindlichen Texten und/oder Symbolen _— — =
zum Rand eingestellt. Diese Einstellungen werden in Pixeln vorgenommen. Al bt =
Ll 1% = 4=
Sichtbarkeit (Reiter ,Sichtbarkeit*)
Die Sichtbarkeit von Objekten kann variablenabhangig gesteuert werden und wird wie folgt eingestellt:
¥ Sichtbarkeit ¥ Sichtbarkeit
Variable: Variable:
[ sichtbarkeit (MB0, BYTE) v 4 - [ | sichtbarkeit (MB0, BYTE) v|k][~
[+ verstedken [“]verstecken
variablenwert:  (7) Bereich (@) Bit Variablenwert: (@) Bereich Bt
Nummer 4= von Rl

Wert 1% bis

Im obigen Beispiel wird das Objekt versteckt, wenn das In obigen Beispiel oben wird das Objekt versteckt,

4. Bit (von rechts gezahlt) den binaren Wert 1 annimmt, wenn die Variable einen Wert zwischen 4 und 6

sonst ist das Objekt sichtbar. annimmt, sonst ist das Objekt sichtbar.

Je nach Variablenart, entfallen mégliche Eingaben, wenn sie fir diesen Variablentyp nicht sinnvoll sind.

Zugangsrecht (Reiter ,Zugangsrecht*)
Per Benutzerlevel und per Variable erfolgte Zugangsbeschrankung (nur fiir aktive Objekte)

¥ Zugangsrecht ¥ Zugangsrecht
Level: Level:
|u 2 : Master v| |31 v|
Variable: Variable:
|  (rcht zugewiesen) <+ | |x Master (M321.0, BOOL) v+ --|
— o Variablenwert:  (T) Bereich (®) Bit
o=
(=
Im obigen Beispiel hat jeder Benutzer ab Level 2 Im obigen Beispiel ist das Objekt bei M321.0 bei
Zugang zu dem beschrankten Objekt, Bit=0 nicht &nderbar, sondern nur bei Bit=1

Objekte gruppieren / auflésen

Objekte kénnen zusammen markiert und mit der rechten Maustaste zu einer Gruppe zusammengefiihrt werden, die einen
Namen erhalten sollte.

Eine markierte Gruppe kann mit der rechten Maustaste wieder in die Einzelobjekte aufgeldst werden.
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Gestaltung (Reiter ,Gestaltung)

Die Gestaltung von Objekten kann abhangig vom Variablenwert gesteuert werden und wird wie folgt eingestellt:

¥ Gestaltung
Variable:
|[= | Farbe (MB38, BYTE) vt =]

Typ: (@ Bersich () Bitweise maskierter Wert

Von Bis & =
1 251 255 [ |-
20 125 [
3 1% 250 I

Hier wird im Bereich (0...125) die Flache griin
und im Bereich dariiber (126...250) rot gefiillt.
Der Rand bleibt schwarz.

¥ Gestaltung
Variable:
|: Farbe (MB33, BYTE) il p |

Typ: () Bereich (@) Bitweise maskierter Wert

Bitmaske  Wert o =
1127 0 [ |-
2 127 63 |
3127 64 I

Hier wird die Flache nur griin, wenn in den niedersten 7 Bit
(entspricht Bitmaske 127) der Wert 63 erreicht ist und rot,
wenn der Wert 64 erreicht ist. Der Rand bleibt schwarz.

AuBerhalb des gewahlten Bereiches bzw. Wertes wird immer die Farbe angezeigt, die in der ersten Zeile definiert wurde.
Hier in beiden Fallen weil® mit schwarzen Rand! Hier empfiehlt sich die Konfiguration einer ersten Zeile als ,Opferzeile*.

ACHTUNG:

die in der ersten Zeile definiert wurde. Wenn die erste Zeile bereits fiir den des gewiinschten Bereich bzw. Wert

‘ Ohne Definition einer Anzeigefarbe aufierhalb des Wunschbereiches / -wertes wird immer die Farbe angezeigt,

Achtung benutzt wird, wird diese auch angezeigt, wenn sich der Variablenwert auBerhalb befindet. Das kann zu falschen
Farbinformationen und damit zu Fehlbedienungen fiihren!

Objekte einfugen
Objekte kdnnen
* im rechten Katalog-Fenster angewahlt

Foge Objekt ein Statische Objekte 4

ische Objekte  »
und mit der Maus aufgezogen oder # Ruckgangig Zynan:: = B
»  durch eine Tastenkombination ohne | opicren chiledisds s L
Maus im Meni-Fenster erstellt S i B Bildliste
. . AUSSCRASIaES
(steht rechts neben dem Objekt im | : b Trendanzeige
Katalog-Fenster) werden oder | [ﬁ\ Einfagen bl Trendaschivanzeige
*  durch einen rechten Mausklick im i Allesauswahlen 5i - =
.. Meldeanzeige - Mehrzeilig
¢ Menu-Fenster per Popup-Fenster fl Loschen _ _
ausgewahlt werden (Abbildung unten) L2t Miekdesbatine - Fole
T3 MNachvorn bringen Ed Meldearchivanzeige
B4 Mach hinten bringen Rerepturanzeige
Gruppieren lii Funktionskurve
Auflasen
Leige Referenz
Objekte kopieren
Statt dem systematischen Ablegen von Objektmengen in —
Bibliotheken (empfohlen!) gibt es auch eine schnelle Version | £ Obiektimport X
des Kopierens von ausgewahlten Objekten aus einer Instanz Das verkniipfte Objekt wurde nicht gefunden.
in eine andere Instanz der VisuStage. A
Vorgehensweise: - - - -
Objekt: Touchflache_Rezepturen' (Touchfidche)

*  Markieren der gewlinschten Objekte
e Ziehen in ein Menue einer anderen VisuStage per
Drag'n Drop

Dabei werden die Variablen mitgenommen und
¢« wenn identisch mit vorhandenen Variablen, werden
diese verwendet,
*  wenn Symbolik und/ oder Absolutadresse anders als
eine vorhandenen Variable ist, wird eine neu
angelegt .

Sind mit anderen Objekten verknlpfte Variablen dabei (z.B.

Verkniipft mit: ‘Rezepturen’ (Menue)

Das verkniipfte Objekt wurde nicht gefunden.
Magliche verkniipfbare Objekte:

Menue

Méichten Sie die ... 7

,/Eerkn[ipﬁmg hersteller] x Verkniipfung ldschen Verkniipfung behalten

Seitenumbriiche) erscheint eine Meldungsbox, die fiir jede einzelne Variable verschiedene Méglichkeiten anbietet (siehe

rechts).
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Die Steuerung kann erfragen, welches Menli angezeigt wird, und kann dieses Meni auch in an anderes wechseln.
— Es ist auch moglich, die Bildschirm-ID direkt in eine Variable zu schreiben und von einer Variable zu lesen.
(Mehr dazu siehe Ressource ,Menii“

Abfrage der aktuellen Bildschirm-ID-Nummer mit dem SFC 200 "SCR_GET"

Die ID-Nummer des aktuell angezeigten Bildschirmes kann durch den SFC 200 “SCR_GET* abgefragt werden.

Parameter

Deklaration

Datentyp

Beschreibung

LADDR

INPUT

WORD

logische Adresse = 0 (fiir alle Panel-SPS)
logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)

RET VAL

OUTPUT

WORD

Fehlercodes

W#16#0000 — kein Fehler

W#16#8002 — VisuStage lauft nicht / nicht konfiguriert

Wi#16#8xyy — Allgemeine Fehlercodes (kompatibel zu STEP®7)
nur fir Panel-HMI relevant:

W#16#7000 — Job wird bearbeitet

W#16#7001 — Ungliltiger Verbindungszustand, z.B. nicht verunden

W#16#7002 — Auftrag nicht akzepiert, weil anderer Auftrag in Arbeit ist

W#16#7003 — Verbindung belegt (kurzzeitig gesperrt)

W#16#8001 — Ungliltige Verbindungs-ID-Nummer oder
Verbindung nicht konfiguriert

BUSY

OUTPUT

BOOL

Busy flag ,TRUE": Job wird bearbeitet

SCREEN

OUTPUT

INT

Aktuell angezeigte Bildschirm-ID-Nummer,
(von VisuStage vergeben, bei Ressourcen)

LANG

OUTPUT

INT

Aktuell ausgewahlte Sprach-ID-Nummer (entspricht der internationalen Norm -
bei csv-Export der Texte sichtbar)

Programmierbeispiel fiir die Verwendung des SFC200

Ziel:
UN M 1500.0 // Wenn keine Anforderung gesetzt,
BEB // dann Funktion beenden
CALL SFC 200
LADDR :=W#16#0 // VisuStage Verbindungs-ID-Nummer
// (Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)
RET VAL:=MW1000 // Resultat / Rickgabewert
BUSY :=M1700.0 // TRUE = Lesen in Bearbeitung
SCREEN :=MW2002 // Aktuelle Menue-ID-Nummer
LANG :=MW2004 // Aktuelle Sprach-ID-Nummer
U M 1700.0 // Lesen in Bearbeitung,
BEB // dann Funktion beenden
R M 1500.0 // Ricksetzen des Anforderungssignals
L MW 1000 // Resultat / Rickgabewert
L 0 // Kein Fehler
== // Wenn erfolgreich erledigt, oder kein Fehler auftrat,
BEB // dann Funktion beenden
L MW 1000 // Fehler aufgetreten
// Fehlersuche
/.
BEA // Ende der Funktion
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INSEVIS

Bildschirmwechsel mit dem SFC 201 "SCR_SET"

Der Bildschirm kann mit dem SFC 201 “SCR_SET" gewechselt werden.
— Es ist auch moglich, die Bildschirm-ID direkt in eine Variable zu schreiben und von einer Variable zu lesen.
(Mehr dazu siehe Ressource ,Men(*

Parameter

Deklaration

Datentyp

Beschreibung

LADDR

INPUT

WORD

logische Adresse = 0 (fir alle Panel-SPS)
logische Adresse = 1...16 (Verbindungs-ID-Nummer zum Panel-HMI)

SCREEN

INPUT

INT

Bildschirm-ID-Nummer, in die gewechselt werden soll
(von VisuStage vergeben, bei Ressourcen)

RET_VAL

OUTPUT

WORD

Fehlercodes

W#16#0000 — Kein Fehler

W#16#8002 — VisuStage lauft nicht / nicht konfiguriert

W#16#8003 — Unzulassige Bildschirm-ID-Nummer

Wi#16#8xyy — Allgemeine Fehlercodes (kompatibel zu STEP®7)
nur fur Panel-HMI relevant:

W#16#7000 — Job wird bearbeitet

W#16#7001 — Ungliltiger Verbindungszustand, z.B. nicht verunden

W#16#7002 — Auftrag nicht akzepiert, weil anderer Auftrag in Arbeit ist

W#16#7003 — Verbindung belegt (kurzzeitig gesperrt)

W#16#8001 — Ungliltige Verbindungs-ID-Nummer oder
Verbindung nicht konfiguriert

BUSY

OUTPUT

BOOL

Busy flag ,TRUE": Job wird bearbeitet

Programmierbeispiel fiir die Verwendung des SFC201

Ziel: Wechsel in das Menue mit der ID-Nummer 16917

UN M 1500.1

BEB

CALL SFC 201
LADDR :=W#16#0
SCREEN :=16917
RET VAL:=MW1000
BUSY :=M1700.1

U M 1700.1

BEB

R M 1500.1
L MW 1000

L 0

==T

BEB

L Mw 1000
BEA

// Wenn keine Anforderung gesetzt,
// dann Funktion beenden

// VisuStage Verbindungs-ID-Nummer

// (Bei Panel-SPSen immer W#16#0 verwenden!)
// Menue-ID-Nummer, wohin gewechselt werden soll
// Resultat / Ruckgabewert

// TRUE = Anforderung in Bearbeitung

// Anforderung in Bearbeitung,
// dann Funktion beenden
// Rucksetzen des Anforderungssignals

// Resultat / Rickgabewert

// Kein Fehler

// Wenn erfolgreich erledigt, oder kein Fehler auftrat,
// dann Funktion beenden

// Fehler aufgetreten
// Fehlersuche
/.
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Erzeugen eines Visualisierungsbildschirmes

Statische Objekte

Linien

Objekt platzieren: (= siehe ,Allgemeine Funktionen*) Line (Line)
Sichtbarkeit einstellen: (= _siehe ,Allgemeine Funktionen®) ¥ Allgemein
Gestaltung /Einfarben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen*) Name:

Objekt parametrieren  (Reiter ,Allgemein®) selbsterkarend

« Die Linienstarke geht symmetrisch von der gezeigten Mittellinie aus. |Line

*  Bei Umrechnungen zwischen verschiedenen Diagonalen kann es zu ¢ - stk
Rundungsfehlern kommen, die Uberlappungsmeldungen verursachen kdnnen.
*  Ab Version 2.2.10 kénnen neue Linienarten und Pfeile verwendet werden.

ReChteCke Rechteck Demo (Rechteck)
Objekt platzieren: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®) ‘v General
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) Name:

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®): |RechteckDem

* Im Beispiel wurde dieses Rechteck ohne Rand mit horizontalen Farbgradient von rot
nach grin erstellt. Andere Fillmuster, Rander und Farben sind selbsterklarend.

_ e : : :

) . . . L . — - T
Ab VisuStage Version 2.2.1.0 besteht die Mdglichkeit die Ecken mit einem Radius

Border:

abzurunden. In den Einstellungen kann unter dem Punkt Ecken, flr alle vier Ecken Fill pattern:
ein Radiuskonfiguriert werden. [ Horizontal grac ~| & [~
Ellipsen ¥ Allgemein
Objekt platzieren: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®) Name:
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) [Epse
Gestaltung /Einfarben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Objekt parametrieren  (Reiter ,Allgemein®): Randstarke: |3 [51] £ I~
* Im Beispiel wurde ein vollflachig geflillter gelber Kreis mit 17Pixel Durchmesser Fiilmuster:
und einem 3Pixel breiten roten Rand erstellt M voifischig ~ 2 -
. Andere Flllmuster, Rander und Farben sind selbsterklarend.
. -
Radius:
e A | e O
Texte
Objekt platzieren: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®) Temperatur (Text)
Schrift formatieren: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) ¥ Allgemein
Gestaltung /Einfarben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) Name:
Objekt parametrieren  (Reiter ,Aligemein®): :
«  Entweder Textressource auswihlen oder neue direkt anlegen [Temperatur
oder internen Systemtext (Kompilats-nr. bzw. -zeit) auswahlen () Textressource
(wird unter ,Projekte / Allgemein® eingestellt)” Temp +

»  Alignment horizontal/vertikal zuweisen,

+  Zeilenumbruch ankreuzen, wenn der Text mehrzeilig sein soll (® Interner Systemtext

Ausrichtung: % |§| |£|

[ zellenumbruch

Bilder

Objekt platzieren: (= siehe ,Allgemeine Funktionen®) Tank (Bild)

Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Gestaltung /Einfirben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen") {¥ Allgemein

Objekt parametrieren  (Reiter ,Alilgemein®): Name:

* Bestehende Ressource auswahlen oder neue direkt anlegen |Ta.-.k

» Strecken: ,an GroBe anpassen“ erleichtert das Platzieren, weil das Bild das Ressource:
aufgezogene Objekt voll ausfiillt (Die Relation wird dabei von der Objektgroflie |Tank vy P P
bestimmt)

»  Ausrichtung des Objektes (wenn bei Strecken ,proportional” oder ,keine” gewahlt Strecken: |an GroBe anpassen >
wurde Ausrichtung: | |+ "y

* Drehen und Spiegeln des Objektes )
Drehen: o= w [l -
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Dynamische Objekte

Datumsfelder

Diese Felder dienen als Anzeige und (wenn ,veranderbar“ angeklickt ist) auch als Eingabefeld mit selbststandig
eingeblendeter virtueller Systemtastatur (konfigurierbar unter Ressource ,Dialoge*).

Objekt platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Zugangsrechte einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Rand auswabhlen, einfirben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Randabstédnde festlegen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Gestaltung /Einfarben: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Objekt parametrieren  (Reiter ,Allgemein®)
*  Format festlegen:
- Zeitformat
- Datumsformat
*  Ausrichtung des Ziffernblocks im Feld
(horizontal und vertikal)
* Veranderbar aktiviert die Eingabefunktion und die virtuelle

Datum-/Uhrzeitfeld (Datum-/Uhrzeitfeld)

¥ Allgemein
Mame:
|Dat|..|m-ﬂ..lhrzeitfeld

Datum

yyyy/mm,/dd

dd/mm/yyyy
mm/ddyyyy
yy,fmm,dd
ddmm/yy
mm/fddfyy
yyyy/mm
yyjmm ¥

Tastatur, die unter ,Dialoge* konfiguriert wird [ zeit hh:mm:ss it
hh:mm
Ausrichtung: % % g
veranderbar
Hinweise:
' Wenn ein Datumsfeld zu schmal ist, werden die Zeichen, die nicht mehr vollstandig
angezeigt werden kdnnen gar nicht mehr angezeigt!

INFO + Bei TOD Anzeige der Zeit in hh:mm:ss,

* Bei TIME, S5TIME und TIMER Anzeige der Zeit in ms (Millisekunden)
Bei DATE Anzeige des Datums in Tagen (seit 01.01.1990).

ACHTUNG:

Dynamische Objekte sollten sich_NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fuhrt.
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E/A-Felder

Diese Felder dienen als Anzeige und (wenn ,veranderbar“ angeklickt ist) auch als Eingabefeld mit selbststandig
eingeblendeter virtueller Systemtastatur (konfigurierbar unter Ressource ,Dialoge*).

Objekt platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Zugangsrechte einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Rand auswahlen, einfarben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Randabstéande festlegen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Gestaltung /Einfarben: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®)
»  Variable zuweisen oder neu erstellen
*  Ausrichtung des Ziffernblocks im Feld (horizontal und vertikal)

+ Displayformat festlegen:
- ob bei Eingabe z.B. die Kommataste benutzt werden soll oder ob
einfach das Format des Variablentyps angezeigt werden soll
- ob ,+“-Zeichen und fiihrende Nullen angezeigt werden sollen

* Veranderbar aktiviert die Eingabefunktion und die virtuelle Tastatur, die

unter ,Dialoge” konfiguriert wird

* Begrenzen des Eingabewertes (Minimum, Maximum)
- statisch (im Wertebereich des jeweiligen Variablentyps)
- dynamisch (von Variablen abhangig)

Anderungsinformation

Hier wir die Riickmeldung in ein Bestatigungsbit aktiviert, dass
man erkennen kann, wenn Bediener den Wert des E/A-Feldes
zur Laufzeit gedndert hat.

Hinweise:

E-/A-Feld (E-/A-Feld)

¥ Allgemein
Mame:
|E—,|’A—Feld |

Variable:
[E/a+eld pawsn, ) =

Ausrichtung: l%‘ l%‘ l%‘

Displayformat:

Format des Variablentyps R

Dezimalpunkt: 1%

[ Zeige Plus-Zeichen bei positiven Werten
[JFihrende mull

veranderbar

Begrenzen Sie den geanderten Wert

Obere Grenze:

¢~ ||[Maxwert (DB200.DBWO, INT) v[+[=]

Untere Grenze:

o -~ |Minwert(DBzo1.DB\nm, INT) v+ ...|

Benachrichtigung bei Anderung durch Bediener:
([ | Meldebit E/A (M0.0, BOOL)

vi+ =)

maximale String-Lange 60 Byte ABER der DB dafiir muss mindestens 60+2Byte grof} sein!

' Bei STRNG die S7-Definitionen (Ldngenangabe in den ersten beiden Bytes) beachten! Bei INSEVIS ist die
INFO Skalieren: im S7-Programm mit dem Siemens-FC105 SCALE

(Ergebnis REAL-Wert, der nicht zum Gestalten/Einfarben der E/A-Felder zulassig ist)
Wenn Gestaltung/Einfarben gewilinscht, dann Verwenden der S7-Befehle Abrunden mit RND
oder Abschneiden mit TRUNC (Ergebnis: Ganzzahl-Wert, mit dem auch ein Einfarben der E/A-

Felder zulassig ist)

ACHTUNG:

kénnen gar nicht mehr angezeigt!

Achtung

* Wenn ein E/A-Feld zu schmal ist, werden die Zeichen, die nicht mehr vollstédndig angezeigt werden

» Dynamische Objekte sollten sich NICHT tliberlappen. (Ausnahme: Touchflédchen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.

« Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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PIN-Eingabefelder

In der Benutzerverwaltung kénnen 9 bis zu 8-stellige numerische PINs festgelegt / geandert werden, mit denen die

Zugriffsrechte geregelt werden.

< ,PIN Eingabe“ ist nétig, wenn die Zugangsbeschrankung eine solche
verlangt

+ ,PIN Anderung* ist nétig, wenn bestehende PINs zur Laufzeit geadndert Allgemein
werden sollen.

Pin input (PIN-Eingabefeld)

Zum Einloggen wird automatisch eine (unter der Ressource ,Dialoge* N?m,E:

einstellbare) Eingabetastatur aufgerufen. |P'n input

Es gibt drei Méglichkeiten, diesen Dialog aufzurufen: Modus: (@) PIN Eingabe
(_JPIN Anderung

1) PIN-Eingabefeld (liber eigenes Objekt, oben)

Der Vorteil dieser Variante liegt darin, dass unter der Ressource allgemein /| [Fmenuewechsel durch gilltiae PIN-Eingabe
global genau ein Zielmenu festgelegt wird, wohin
nach erfolgreichem Login/ Logout gewechselt werden soll. Hier kann speziell |An2eigen_3 W
noch ein gesonderter Mentuwechsel ermdglicht werden.

2) PIN-Dialoge Eingabe/Anderung ¥ Funktion

(aus Funktionen 1+2 rechts mitte) = Beim Driicken der Taste
Der Vorteil dieser Variante liegt darin, dass jeder Taste oder Touchfeld diese b <Funktion hinzufiigen>
Funktion zugewiesen werden kann. Der Nachteil ist die fehlende Zuordnung  + geim Loslassen der Taste
von Meniwechseln bei diesen Funkionen (rechts). v  <Funktion hinzufiigen >

Menue wechseln

Sprache auswahlen

Den Wert der Variable zuweisen
Wert der Variablen vergrébern
Wert der Variablen verkleinern
Helligkeit erhéhen

Helligkeit verringern

Ein Bit setzen

Ein Bit riicksetzen

Ein Bit invertieren

Trend starten

Trend fortzetzen

Trend stoppen

Alarmspeicher lgschen
Ereignisspeicher léschen
SoftKey

PIN-Inputdialog aufrufen
PIN-Anderungsdialog aufrufen
Abmelden des Benutzers
Hinterleuchtung aus

Aktiviere Putzbildschirm
Anderung der Systemeinstellung
Menuewechsel mit PIN-Eingabe

3) Menuewechsel mit PIN-Eingabe & Funktion: Menuwechsel mit PIN-Eingabe *
(aus Funktion 3 rechts mitte) i
P . . Menue zu Benutzerebene zuweisen

Mit dieser Funktion werden verschiedenen Wahlen Sie Thre Benutzerebene und weisen Sie das gewinschte Menue zu @H

Benutzerebenen verschiedene Zielmenls nach
erfplgrelchem Login zugewiesen. ' ' PINEngabe
Bei Anwahl dieser Funktion 6ffnet sich ein automatisch (") wechseln zu einem Menue, weldhes der aktuellen Benutzerebene zugeordnet wurde (ohne PIN-Abfrage)

Konfigurationsfenster fir die Zielmenis (unten). @ Immer nach PIN-Eingabe verlangen
Level Name Menue
1 Operator Anzeigen_1
2  Master Anzeigen_2
3 Chief Rezepturen
4  Service Meldungen
6
7
8
9
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diverse Tastenarten

Die VisuStage bietet Standard- , dynamische und Text-Tasten.

« Die Standard-Tasten liegen als Template vor und verfiigen Giber 65000 Farben. Sie verfligen jeweils tber ein fest
zugewiesenes ein Design, einen Text und ein Symbol.

* Dynamische Tasten werden in der VisuStage definiert, verfligen nur Gber 256 Farben, bieten aber zusatzlich einen
Farbumschlag, multilinguale Textumschlage (Textlisten) und Symbolumschléage (Bildlisten).

* Texttasten bendtigt man, wenn man Textumschldge mit sehr umfangreichen Textlisten benutzen méchte.

Alle Tastenarten verfugen Uber eine sogenannte , Totmann-Funktion*
(Ausfiihren der Funktion auch bei seitlichem Verlassen der Taste), die anwahlbar ist.

ACHTUNG:

* Normalerweise kann man bei Fehlbetatigung einer Taste die Ausfiihrung verhindern, in dem man sich
A seitlich ,ausschleicht®. Das ist voreingestellt, aber manchmal gefahrlich, wie das Beispiel der Funktion ,Bit
Achtung invertieren® zeigt:

¢ Bit = 1 — Motor einschalten bei Taste driicken, Bit = 0 — Motor ausschalten bei Taste loslassen.
« |st der Haken nicht aktiviert, kann der Benutzer versehentlich seitlich aus dem Tastenbereich rausrutschen
und der Motor fahrt weiter bis zum Endkontakt.

Standard-Tasten

*  Objekt platzieren: (= siehe ,Allgemeine Funktionen®)  temp++ (Taste)
* Randabstande einstellen: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)
«  Sichtbarkeit einstellen: (= siehe ,Allgemeine Funktionen®) ¥ Allgemein
* Zugangsrechte einstellen: (=_siehe ,Allgemeine Funktionen®) |Name=
temp++
Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®): vorlage:
+  Variable zuweisen (Auswéhlen, Neuanlegen, Andern) |3 quad_white_corner_30x30.png -

* Tastenvorlage auswahlen

Totmannfunktion® einstellen* [ Fiihre Funktionen aus beim Verlassen der Taste
L]
”

+  Abstand Text < Symbol einstellen Abstand zwischen Symbol und Label:
+  Symbole (Bilder) auswahlen und konfigurieren, welche auf der Taste Text:
stehen sollen (oder neu erstellen) ] +10 vi+[~]

+  Text (Label) auswahlen und konfigurieren, welcher auf der Taste stehen [ zqienumbruch

sollen (oder neu erstellen) Symbal:

|u up_64x64bk v+ ml

Layout: |Uber dem Text ~

o[ =] Cp[ =R

* Verwendung eigener Tasten
Tasten werden mit installiert. Es ist jedoch moglich, EIGENE Tasten zu verwenden:

» 3 gleichnamige Bilder der Standard-Tasten ablegen in je einem der 3 Verzeichnisse
- \inactiv (angezeigt bei fehlendem Zugangsrecht)
- \pressed (angezeigt, wahrend Taste gedriickt ist)
- \unpressed (angezeigt, wenn Zugangsrecht vorhanden, aber nbetatigt)
des Stammverzeichnisses C:\Programme\INSEVIS\ VisuStage\Buttons.
(In der Mitte der Taste moglichst gleichen Farbton lassen.)

ACHTUNG:
Wenn Projekt als *.vsproj und *.res an einem anderen Arbeitsplatz geéffnet wird, wo diese Tasten nicht im
‘ VisuStage-Programmverzeichnis hinein kopiert wurden, erscheinen diese Tasten auch nicht in der
Achtung Visualisierung!
In der Binardatei ,*.vsbin® sind alle Daten hinterlegt.
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Funktion zuweisen (Reiter ,Funktion®)

Es ist mdglich, den Aktionen ,Driicken® bzw. ,Loslassen®
verschiedene Funktionen zuzuweisen.

* Entscheid, WANN die Funktion ausgefiihrt werden soll:

- beim DRUCKEN (Hier wird das Aktivieren der , Totmann-
Funktion® - Ausfiihren der Funktion auch bei seitlichem
Verlassen der Taste- empfohlen) oder

- beim LOSLASSEN

der Taste.

*  Nach Auswahl der Funktion (durch Doppelklick)

¥ Funktion

* Beim Driicken der Taste
v <Funktion hinzuftigen >
Den Wert der Variable zuweisen
Wert der Variablen veragrélbern
Wert der Variablen verkleinern
Ein Bit setzen
Ein Bit riicksetzen
Ein Bit invertieren
* Beim Loslassen der Taste
v <Funktion Ainzufligen>
Menue wechseln
Sprache auswahlen

einer Funktion 6ffnet sich ein Fenster, um die jeweils bendtigte Konfiguration Dien Wert der Variable zuweisen

der Funktion vorzunehmen.
(Systemfunktionen missen nicht weiter konfiguriert werden)

* Einer Taste kbnnen mehrere Funktionen zugewiesen werden.

Wert der Variablen veragrébern
Wert der Variablen verkleinern
Helligkeit erhdhen

Helligkeit verringern

Ein Bit setzen
»  Einer Taste kénnen Funktionen beim Driicken und beim Loslassen zugewiesen Ein Bit riicksetzen
werden wie z.B. bei der Tastenfunktion ,Trend starten®. Ein Bit invertieren
i Funktion: Trend starten * Trend starten
Trend fortsetzen
Trendstarten _ I Trend stoppen
:;sz\:\]:illedsseﬁiznfirn Trends aus der Liste oder |I_'m Alarmspeicher léschen
Eingabe der Angaben zum Trend Ereignisspeicher ldschen
Soft+ey
Tzt ,ﬁ v+~ PIN—I_!wpub:Iialug aufrufen
PIM-Anderungsdialog aufrufen
St Abmelden des Benutzers
® Einmalig O zykisch Hinterleuchtung aus
Aktiviere Putzbildschirm
Archivierung der Samples [ ] Anderung der Systemeinstellung
Anzahl der Samples: 1000 = Menuewechsel mit PIN-Eingabe
. Menuewechsel dber Variablenwert
Intervall in Sekunden N .
Lische das Alarmarchiv
®Konstant 1 = Lésche das Ereignisarchiv
(O von der Variable  {nicht zugewiesen) viE - Losche das Trendarchiv
Rezepturanzeigenfunktion
Trendanzeigenfunktion
v 3¢ abbrechen Filtere Trendkanale

Hinweis zur Verwendung der Soft-Key-Funktion

Dient zur manuellen Anlage der Navigationsbuttons von
Betrachtern (Viewern) und ist nur im selben Men(l verwendbar,
da es sich nur auf das aktuell angezeigte Meni bezieht.

Ist in diesem aktuellen Menue mehr als ein Objekt Soft-Key-fahig,
wird das zu bearbeitende Objekt in der ersten Zeile ausgewahit.

] Funktion: Soft-Key
Soft-Key

Auswahl des Zielobjektes von der Liste
Auswahl des Key-Codes von der Liste

Objekt: Bildlistenbetrachter

Key-Codes: |oben Pfeil

links Pfeil
runter Pfeil
rechts Pfeil
Pos1

Ende
Esc
Enter
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Dynamische Tasten

Objekt platzieren und parametrieren

wie bei den Standard-Tasten, aber ZUSATZLICH einstellbar:

*  Symbolumschlége: (im Beispiel Hand/Auto-Zeichen)
Bildlisten auswahlen, welche auf der dynamischen Taste stehen sollen

+ Textumschldge: (im Beispiel Tastenbeschreibung/ -zustand))
Textlisten auswahlen, welche auf der dynamischen Taste stehen sollen

* Variablenangabe, die Symbol- und Textumlisten steuert
+ Desingangabe, Positionen Text und Symbol zueinander

*  Gestaltung /Einfarben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Dynamische Taste (Dynamische Taste)

¥ Allgemein
Mame:
|Dynamische Taste

) —
[Flache Taste

[CIFithre Funktionen auch beim seitichen Verlassen der Taste aus

Variable fiir Listen {Text / Symbaol):

[ | Modus (M0.1, BoOL) v+~
Text: (O Text (®) Textliste
|:|: Hand_Auto ¥+ "-l
[ zeilenumbruch
Symbol: O eild (@) Bildliste
|x Hand_Auto hal b "“l
Layout: |Links vom Text o

TLoss] I ws

ACHTUNG:

‘ A Wenn ein anderer Wert als die in den Zeilen 1...n angegeben Werte anliegt, wird IMMER die Gestaltung
Achtung angezeigt, die an ERSTER STELLE (Zeile 1) zugewiesen wurde.

Texttasten

gleichen in der Verwendung dynamischen Tasten ohne Symbolumschlag, nur dass Textumschlage mit gréReren Textlisten

maoglich sind, ohne den Speicherbedarf zu sehr zu belasten.

Gestaltung /Einfarben: (— siehe ,, Allgemeine Funktionen®)

Keine Verwendung eigener Tasten

Die dynamischen und Texttasten werden in der VisuStage selbst angelegt, eigene Sonderformen stehen nicht zur Verfligung.

Touchflachen - transparente Tasten

werden Uber ein Bild, Text oder andere statische Objekte gelegt, um eine Funktion auszulésen (wie eine unsichtbare Taste ohne
Symbol und Grafik). Position, Zugangsrechte, Funktion gleichen den Standard-Tasten.

ACHTUNG:

* Dynamische Objekte sollten sich_NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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Zustandsflachen

Diese Objekte dienen zur wechselnden Anzeige zweier Bilder, entweder lber
Variable oder per Hand durch Beriihren (wenn ,veranderbar* gewahlt wurde).

Objekt platzieren: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Sichtbarkeit einstellen: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Zugangsrechte einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®):

*  Variable zuweisen oder neu erstellen und Wert fir AN und AUS festlegen
oder

» Systemeinstellung zuweisen:
verschiedene Einstellungen der akustischen Rickmeldung
durch den integrierten Buzzer / Speaker

* wenn veranderbar ausgewahlt wurde, kbnnen die Zugangsrechte festgelegt
werden (mit den unter ,Benutzer zugewiesenen Levels oder Variablen)

. Bilder zuweisen oder neu erstellen (jeweils ein Bild, welches
im AN- bzw. im AUS Zustand gezeigt werden soll)

* Ausrichten, Strecken, Drehen, Spiegeln zur Bildformatierung

Hand_Autol (Zustandsflache) »

¥ Allgemein
Mame:
|Hand_.ﬁ.ut01 |

Zustand von: | Variablenwert ~

Variable:
Modus (M0. 1, BOOL) v+ ]

Bit-Index

1

0
[]verénderbar
Strecken: proportional ~

Ausrichtung: |+ Ml =] F

4
-

Bild von AN:
|Modus_Hand A AE AT 2 |

Drehen:  |p® ~| I3

fa

Bild van ALS:
|Modus_Auto wl+[]» |

73

Drehen:  |p®= ~| 3

ACHTUNG:

Dynamische Objekte sollten sich NICHT iiberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Fir Bilder das Dateiformat PNG benutzen (transparenter a-Kanal lasst Hintergrund durchscheinen,

z.B. an abgerundeten Ecken.)

» Das Verwenden von gleichen Objekten und wenig Sprachen spart Speicherplatz!
» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fihrt.
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Auswahl- und Markierungsfelder

Mit Auswahlfeldern kann eine Entweder-Oder-Wahl (z.B. bei Alarm Kommen und Gehen) getroffen werden.

Bei Markierungsfeldern kdnnen auch mehrere Felder einzeln an- oder abgewahlt werden (z.B. bei Filtern der Anzeige von

Trendkanalen) und stehen flir Buzzer-Systemfunktionen zur Verfligung

Objekt platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen*)
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen*)
Zugangsrechte einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Rand auswabhlen, einfarben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Randabstédnde festlegen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®)

* Label (Text) zuweisen oder neu erstellen fir das Objekt

« Position des Textes zur Merkierungsbox bestimmen

«  Ausrichtung des Textblocks im Feld (horizontal und vertikal)
* FeldgroBe der Auswahl- / Markierungsbox festlegen

Funktion zuweisen
flir Auswahl- und Markierungsfeld
e Variable zuweisen oder neu erstellen

(Wert fur MARKIERT und fir UNMARKIERT festlegen

oder (nur bei Markierungsfeld)

*  Filter festlegen fur Trendkanal, der angezeigt werden soll

oder (nur bei Markierungsfeld)

»  Systemeinstellung fir Buzzerfunktion (an/aus) vornehmen

Markierungsfeld (Markierungsfeld)

¥ Allgemein

MName:

|Markierungsfeld |
Label:

|x Modus v+ “'|

[ Text auflinker Seite

Ausrichtung: % l%‘ lé‘

Feldgrife: |22x 2pFunktion:
Trendkanal filtern ~

Funktion:

Variablenwert Trendkanal filtern
e Systemeinstellung

Variable:

[Modus (o.1, BaoL) v 4|~

Wert markiert:
Wert unmarkiert: I:I

ACHTUNG:

* Dynamische Objekte sollten sich_NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhéngige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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Fortschrittsbalken

Ideal, um Fortschritte oder Fillstande oder andere Werte in analog einem
Balken anzuzeigen, der verschiedene Farbbereiche beinhalten kann. Dazu

kann dieses Objekt auf Bildern platziert werden. Dieser Balken (rechts)
wurde mit den folgenden Einstellungen parametriert.

Objekt platzieren:
Sichtbarkeit einstellen:
Zugangsrechte einstellen:

(— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
(— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
(— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Rand auswahlen, einfirben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Randabsténde festlegen:

(— siehe ,Allgemeine Funktionen*)

Objekt parametrieren (Reiter Allgemein)

Variable zuweisen oder neu erstellen,

Dezimalpunkt / Nachkommastellen festlegen

Bei INTEGER-Werten ist der Wert ohne Dezimalpunkt einzugeben.

Hier: 10000 = 1000.0

Begrenzungen vornehmen

Minimal- / Maximalwerte festlegen

- statisch (im Wertebereich des jeweiligen Variablentyps)

- dynamisch (von Variablen abhangig)

Bereichstrennung erlauben durch Aktivierung von Grenzbereichen

- Bereich anwéhlen und Grenzwerte eingeben. Diese Bereiche
kdénnen dann eingeféarbt werden

Objekt einfarben (Reiter Gestaltung)

Balkenart auswahlen: horizontal, vertikal oder 3D

Laufrichtung des Balkens festlegen

- Rechts/Links = von der Mitte nach rechts/links

- Rechts = von links nach rechts

- Links = von rechts nach links

Farbung definieren

,ganzer Balken“: komplett in jeweiliger Bereichsfarbe dargestellt

.Bereich®: Segmente in den 3 Bereichen Unten / Normal / Oben
jeweils unterschiedlich farblich dargestellt

Fullung auswahlen

- vollflachig oder mit Farbgradient zwischen jeweiliger Segmentfarbe

und einer zu definierenden Farbe (Gradient)

Farben zuweisen flr die 3 Bereiche

- Unterer Bereich (Minimalwert ... Untergrenze)

- Normalbereich ( / Oben

Lineal: Farbe und Anzahl/Hohe der Teilung der Skala,

(Bei unglinstigen Teilungen sind Rundungsfehler moglich!)

¥ Allgemein
MName:
|Fortsd1rittsbalk.en_hor |

Variable:

[Efa-Feld pw30, ) v =]
Dezimalpunkt: 1|

Maximalwert:

Const ~ 10000|%

Minimalwert:

Const
Aktiviere Grenzbereich
Obergrenze:

Const

Untergrenze:

&
s}
=)

»

Const >

¥ Gestaltung

(®) horizontaler Balken () vertikaler Balken
3D Balkenart

Richtung: |Rechts il

Farbung: () ganzer Balken  (®) Bereich

Filung: () vollfischig (®) Gradient
Farbe:

—
Hintergrund: | R ~
Gradient: [N ~
MNormalbereich: [
Unterer Bereich: [+
Oberer Bereich: [N ~

Lineal: | unten v ST

Teilungen: 10+
Teilungshthe: 16[=
Hinweis:
' Wenn ein Fortschrittsbalken erstmalig eingefligt wird, wird der Verlauf anhand seiner Relation festgelegt;
! * |st Hohe > Breite = vertikale Schieberichtung des Reglers
INFO » st Breite > Hohe = horizontale Schieberichtung des Reglers
ACHTUNG:

+ Dynamische Objekte sollten sich NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.

Achtung

Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.

» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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Schieberegler

Zur graphischen Darstellung eines Wertes innerhalb einer Gerade oder (wenn ,veranderbar® aktiviert) zur Grobeinstellung eines
Wertes durch Ziehen auf einer vorgegebenen Strecke.

Objekt platzieren:

Sichtbarkeit einstellen:
Zugangsrechte einstellen:

(— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
vertikale Ausrichtung, wenn Hohe (Y) > Breite (X)

horizontale Ausrichtung, wenn Breite (X) > Héhe (Y)
(— siehe ,Allgemeine Funktionen*)
(— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®)

Variable zuweisen
wenn ,veranderbar“ gewahlt, 1asst sich der Griff ziehen

Hintergrundbild statt in VisuStage konfigurierte Laufbahn und Lineal
mdglich

Schiebebahn ist die Gerade, an der der Schiebegriff gefiihrt wird.
Einstellungen sind selbsterklarend

Bildimport fiir Schiebegriff statt in VisuStage konfigurierter
Schiebegriff ist mdglich z.B. zur Visualisierung eines bewegten
Objektes (Schiebegriff) auf einer Maschine (Hintergrundbild)

Objektskala parametrieren (Reiter ,Lineal”)

Minimum / Maximum des anzuzeigenden Skalenwertes

eingeben

Anzeige des Lineals aktivieren und Position oben/rechts bzw.
unten/links auswahlen

Schrittweite zwischen den angezeigten Werten bestimmen
Position = Abstand des Lineals vom Objektrand auf der
Schiebebahnseite

GroRe = Breite (bei vertikal) bzw. Héhe (bei horizontal) des Lineals
Skalenunterteilungen aktivieren

Schrittweite zwischen den Unterteilungen

(optisch sinnvoll ist ein natirlicher Teil der Schrittweite des Lineals, z.B. 5

oder 10, wenn Lineal 20 hat)
Skalenbezeichnung aktivieren
selbsterklarend (Schriftart, FontgréRRe, Farbe, fett/kursiv)

Hinweis:

Schieber (Schieberegler)

¥ Allgemein

Mame:

|S|:hieber

Variable:

[Druck (MW342, INT)

veranderbar
Hintergrundbild:

| #  (nicht zugewiesen)

Drehen: 0e

Schiebebahn zeigen Grafie: EI

£ I - :3\ [
Schiebegriff: :K::_:): 2% i:iI

Bild des Schiebegriffs:

| x | stripe_gr_hor

[V .

¥ Lineal

Skalenwert:
Maximum:

Minimum:
Zeige Lineal
Oben'Links v | # I~
Schrittweite:

Position: 18/ I’t’:ﬁe:l 8= |

Zeige Skalen-Unterteilungen
Schrittweite: 5w

Grife: EI

Zeige Skalenbezeichnung
Avrial

A - F]

' Durch die Abmale des Objektes beim Aufziehen im Menue wird festgelegt, ob es sich um

- einen vertikalen Schieberegler (wenn Hohe (Y) > Breite (X)

INFO - oder einen horizontalen Schieberegler, wenn Breite (X) > Hohe (Y)

handelt.

vl 12pt

‘ Achtung

ACHTUNG:

* Dynamische Objekte sollten sich_NICHT iiberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Es wird dafir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.

» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fhrt.
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Systemdaten (IP-Adresse, Sprachen etc.)
Wahrend Helligkeitsanderungen, Hinterleuchtungsabschaltung oder Putzbildschirm Funktionen sind, die Tasten oder
Touchflachen zugewiesen werden kdnnen, ist die Anderung der IP-Adresse, Netzmaske und Router ein eigenes Objekt.

Objekt platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen*)
Schriftart einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Rand einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Randabstédnde einstellen:  (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Gestaltung /Einfarben: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Objekt parametrieren (Reiter ,,Allgemein®) Router (IP-Adressfeld)

e Variable zuweisen oder neu erstellen
*  Ausrichtung der Ausgabe horizontal und vertikal
e durch Markieren von ,,veranderbar* |3sst sich der Wert spater Mame:

¥ Allgemein

auch Uber Touch verandern, |Router |
Variable:
|Rouber {MD208, DWORD) vt w.|
Ausrichtung: % % E‘
veranderbar
ACHTUNG:

zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.

é * Dynamische Objekte sollten sich_NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
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Rundanzeigen

Alternativ zur digitalen Darstellung von Werten in Ausgabefeldern steht die Rundanzeige zur Verfligung, die vielfaltig einstellbar

und so fur fast alle Anwendungen verwendbar ist.

Objekt platzieren:
Sichtbarkeit einstellen:

(— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
(— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein*)
» Variable zuweisen
» eigenes Hintergrundbild aktivieren
(dann muss bei ,Ziffernblatt” dieses ausgeschaltet sein)

Ziffernblatt konfigurieren (Reiter ,Ziffernblatt*
Wenn ,Rundes Ziffernblatt aktiviert ist, wird ein Kreis mit dem
kleineren Wert aus X und Y gebildet
*  Wenn ,Ziffernblatt” aktiviert ist, kann dieses eingefarbt werden
- Kreisfarbe einstellen
- Randfarbe und -dicke einstellen
*  Wenn ,Rundes Ziffernblatt* deaktiviert ist, kann man einstellen:
- Radius des Kreissegmentes (Winkel unter ,Skala“)
- X-Position des Zeiger-Drehpunkt (vom linken Objektrand)
- Y-Position des Zeiger-Drehpunktes (vom oberen Objektrand)

Skala konfigurieren (Reiter ,Skala“)
*  Minimum / Maximum des anzuzeigenden Skalenwertes
eingeben
*  Winkel des Kreissegmentes fiir den Anzeigebereich der Skala
eingeben
- Start bei Min, Ende bei Max,
- Zeiger lauft immer in Uhrzeigerichtung
- Info Winkelposition: -270° = ,6 Uhr*/-180° = ,9 Uhr*
-90° = ,12 Uhr*/0° = ,3 Uhr*/90° = ,6 Uhr"
180° =,9 Uhr*/270° = ,12 Uhr"
» Skalenteilung (Ziffern und Teilungen) aktivieren
- Schrittweite zwischen (Haupt-)Teilungen
- Farbe, Dicke, Position (~Radius vom Zeigerdrehpunkt), GroRe
(~Lange)
»  Skalenteilung (Unterteilungen) aktivieren
- Schrittweite zwischen (Unter-)Teilungen
- Farbe, Dicke, Position (~Radius vom Zeigerdrehpunkt),
GroRe (~Lange)
+  Ziffernring aktivieren
- Schriftart, FontgréRe, Farbe, fett/kursiv einstellen
- Position (~ Radius vom Zeigerdrehpunkt) einstellen

Zeiger konfigurieren (Reiter ,Zeiger®)
* Farbe des Zeigers einstellen
* Lange des Zeigers einstellen (Zeigerfuld « Spitze)
* Breite des Zeigers einstellen
»  Spitze des Zeigers designen (0,01~ flach, >0,01 immer spitzer)
*  Abstand Zeigerfuld zum Drehpunkt einstellen
*  Farbe des Drehpunktes einstellen (Der Drehpunkt hat
immer einen 1Pixel-Rand in der Farbe des Zeigers)
»  GroBe (Durchmesser) des Drehpunktes einstellen

Rundanzeige (Rundanzeige)

¥ Allgemein

Mame:

|Rundanzeige

Variable:

|Anzeige_Power (MW 340, INT)

Hintergrundbild:

|as (nicht zugewiesen) v o+ - |
¥ Ziffernblatt
Rundes Ziffernblatt
Zentrum: 140(55 37|
100 ¢
Zeige Ziffernblatt
< I -
¢/ HEE~ Dice:| 0,05%
¥ Skala
Wert:
Maximum: 3005
Minirmurm: M=
Winkel:
Max:| 30/= | Min:l -210|% |
Zeige Skalenteilung
Z I~ ide:
Position: | 0,02|% |Grt’:ﬁe:| 0,10 = |
Zeige Skalen-Unterteilungen
Position: | 0,625 |Grt’:ﬁe:| 0,053 |
Zeige Ziffernring
Arial v |[12pt ~

AL I~ |F|Kx

Ziffernring Position:

¥ Zeiger

% 3 I

Lange:| 0,77/% | spitze:| 0,002
Breite:| 0,12/3]] wstand:| 0,00/

Drehpunkt: < I ~
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Farbbereich konfigurieren (Reiter ,Bereich®) ¥ Bereich

L
Durch einen duf3eren, einfarbbaren Ring kénnen Grenzwerte auch ] Zeige Skalenbereich

optisch gut dargestellt werden.
prseh gt cars poston: | 0,55/% | ovke: | 1072

+ Skalenbereich aktivieren Von 3 -
- Dicke zuweisen (Der Farbring entspricht einem Kreisring) 1 O
- Position (~Radius vom Zeigerdrehpunkt) eingeben 2 io-.
* Einfarben
3 75 ] o

Die Einfarbungen haben keine obere Grenze,

sondern werden bei einem festzulegenden Wert* von

der nachsten Farbe Uberschrieben.

Die letzte Farbe gilt bis zum maximalen Anzeigewert*.

* Muss in dem bei ,Skala“ eingegeben Wertebereich sein

ACHTUNG:

' » Dynamische Objekte sollten sich_NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
A zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.

» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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Betrachter / Anzeigen

Bildlisten

Die Ressource ,Bildliste” enthalt eine variablenabhangig steuerbare Liste aus einzelnen Bildern zur Darstellung von andernden
Zustanden, Bewegungen oder Farbumschlagen bei Flussschemas. Sie wird bei den Ressourcen manuell angelegt und mit dem
Objekt ,Bildlistenbetrachter* angezeigt.

Seg_re_hor (Bildlistenbetrachter)

Anzeige platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) ¥ Allgemein
Gestaltung /Einfarben: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®) Mame:
. . |Seg_re_hor |

Anzeige parametrieren: (Reiter ,Allgemein®) Variablc:
* Variable festlegen, die den Wert der Bildliste steuern soll :
« Ressource Bildliste zuweisen (muss schon erstellt sein) [Farbe_strang_rechts (MB38, BYTE) v[+[-]
« Strecken ,,an GroRe anpassen* erleichtert das Platzieren, weil das Ressource:

Bild das aufgezogene Objekt voll ausfiillt |Pipe_hori v g - |

* Ausrichtung des Objektes (wenn bei Strecken ,proportional” oder
.keine® gewahlt wurde
« Spiegeln und Rotieren wenn nétig Ausrichtung: o =

Strecken: an Grife anpassen e

Drehen: o= v =

Textlisten
Die Ressource , Textliste” enthalt eine variablenabhangig steuerbare Liste aus einzelnen Texten in allen angelegten Sprachen.
Sie wird bei den Ressourcen manuell angelegt und mit dem Objekt , Textlistenbetrachter” angezeigt.

Anzeige platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) Benutzerliste (Textlistenbetrachter)
Sichtbarkeit einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Zugangsrechte einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) ¥ Allgemein
Rand auswahlen, einfarben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) Mame:
Randabsténde festlegen:  (— siehe ,Allgemeine Funktionen®) [Benutzeriste |
Schrift parametrieren: (= siehe ,Allgemeine Funktionen®) Varioble:
Gestaltung /Einfarben: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen*) arene
|Benutzer (MB11, BYTE) v+
Anzeige parametrieren: (Reiter ,Allgemein®) Ressource:
« Variable festlegen, die den Wert der Textliste steuern soll |Bediener v k|- |
* Ressource Textliste zuweisen (muss schon erstellt sein) _
+  Bei Bedarf ,Zeilenumbruch*® aktivieren Ausrichtung: BE-
« Navigation: Art und Breite der Scroll-Tasten festlegen [ zeilenumbruch
(werden links und rechts der Textliste angezeigt) [ Navigation
|quadgray_corner_30x30.png - |
Tastenbreite: 325

ACHTUNG:

* Dynamische Objekte sollten sich_NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
A zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.
Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.

» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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Trendanzeige und Trendarchivanzeige
Zeigen den Verlauf von bis zu 16 Kanalen innerhalb eines Trends in Abhangigkeit von der Zeit grafisch an.

Bei den Geraten mit CPU-T stehen Gitternetzlinien zur besseren Orientierung, eine feiner beschriftete X-Achse (mehr Zeitwerte)
und ein verschiebbares Messlineal mit Anzeige der Werte zum jeweiligen Zeitpunkt zur Verfigung.

Pro Trend wird immer NUR EINE Skala angezeigt, (die anderen Trends dieses Kanals werden Gberhoht dargestellt), daher ist
die Zuweisung verschiedener Farben eine gute Méglichkeit, die Ubersicht zu wahren. Die GréRe der Skala wird aus den
Min/Max-Werten jedes Kanals generiert. Die Auswahl des jeweiligen Trendkanals in der Trend(archiv-)anzeige erfolgt durch
selbst zu projektierende Auswahl- und Markierungsfelder. Der Wechsel der Skala (Y-Achse) erfolgt durch Beruhren des
jeweiligen Trendnamens (tber der Y-Achse) auf dem Bildschirm.

Trend-Viewer (Trendanzeige)
Objekt platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Rand einstellen: (= _siehe ,Allgemeine Funktionen®) % Allgemein
Obij P ; i MName:
jekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®)
+  Trend-Ressource zuweisen |Trend-Viewer |
(Auswahl an vorab angelegten Ressourcen) Trend:
*  FontgroRe des Kanalnamens auswahlen |Dmtk vt~ |

* Anzeige des Kanalnamens aktivieren
*  Gitternetzlinien aktivieren und einfarben T [24pt ~
* Messlineal aktivieren und einfarben

Anzeigen des Kanalnamens
Zeige Gitternetzlinien .ﬁ -

[ Zeige Messlineal # I~
vertikale Achse: . _ ‘¥ vertikale Achse
* Achsenanzeige aktivieren und formatieren:
keine, links, rechts, links+rechts Anzeigen: | Links ~

*  Farbe und Anzahl/Hohe der Teilung der Skala,
(Bei unglinstigen Teilungen sind Rundungsfehler moglich!)

S - Teilung:lil

Anzeigen der Skalenbeschriftung

Teilungshéhe:

horizontale Achsen .

«  Achsenanzeige aktivieren (Anzeige der Zeit): ¥ horizontale Achse
keine, nur Zeit, Nur Datum, Datum + Zeit

*  Formatieren der Zeitanzeige

e  Anzahl der anzuzeigenden Messungen angeben yy.mm.dd
Viewer: max. 200 — siehe Ressourcendefinition Trend
Archiv-Viewer: max. 65.535 — (verlangerte Anzeigedauer
bei so vielen Werten!) Messungen: |2[J[J = |

*  Farbe und FontgréRRe der Werte der Zeitachse definieren

T st v A -

Anzeigen: Zeit e

Zeitformat: hhizmm Al

Navigationsleiste (nur bei Trendarchivanzeige)
Fir Gerate mit CPU-V/-P und wenn bei CPU-T-Geraten keine

¥ Mavigationsleiste

manuelle Navigation verwendet werden soll (siehe nachste Seite). -] Anzeigen
* Achsenanzeige aktivieren /Tastenvorlage auswéahlen vorlage:
* Hintergrundfarbe festlegen /Tastendimensionen festlegen [quad_white_rounded_30x30.png ~ |

* 4 Tastenfunktion wie folgt
erste:  zurlick zum (altesten) Wert < I~

zweite: Anzeigenseite zurlick K 1
dritte:  Anzeigenseite weiter vor et A
vierte:  vor zum letzten (neuesten) Wert

Hinweis zur Zeitachse (X-Achse) bei CPU-V/-P-Geriten

Weil die Zeiten auf der X-Achse zur Laufzeit errechnet und dargestellt werden, werden immer nur

- die Zeit der ersten Messung (ganz links) und die

- die Zeit der letzten Messung (ganz rechts) dargestellt. (Und dazwischen nichts weil es sich Gberschreiben wiirde).
Nachdem die Messkurve den rechten Rand erreicht hat, wird die Kurve um ca. 10% nach links versetzt, bis sie wieder den
rechten Rand erreicht hat. (Und die unten angezeigten Zeiten andern sich)
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Beispiel Trendanzeige aus Demo-Visualisierung

Trendanzeige

v ELEIR
Wert (1): 251

1102 1102 11:02 1102 11:02 11:.02 11:03

Aktivieren der Kanalanzeige . mittels Markierungsfeld (Funktion: Trendkanal filtern)
Anzeige des aktuellsten Messwertes als E/A-Feld (Variablenwert)
Zoom-In/Out-Funktionen als Tastenfunktion (Trendanzeigenfunktion, Trend-Viewer)

(Messlineal und weitere Navigationsbuttons nicht aktiviert)

Beispiel Trendarchivanzeige aus Demo-Visualisierung

Messlineal Trendarchiv (nur
mit Micro SD-Card)

11:02 11:02 11:02 1102 :
17.07.25 17.07.25 17.07.25 17.07.25 17.07.25

(Lot-)Zeit des Messlineals

(=10 25/07/2017 11:02:44 ll

\ A 4 I 4 4 versetze Messlineal an

Seite zuriick / vor Werte zur Zeit einen bestimmten Zeitpunk
erster / letzter Messwert des des Messlineals
(segmentierten) Umlaufarchives Verschiebe Messlineal nach links /rechts

Aktivieren der Kanalanzeige mittels Markierungsfeld (Funktion: Trendkanal filtern)
Zoom-In/Out-Funktionen als Tastenfunktion (Trendanzeigenfunktion, Trend-Viewer)

____________ als Tastenfunktion (Trendanzeigenfunktion, Trend-Archiv-Viewer)
Seite zuriick / vor als Tastenfunktion (Trendanzeigenfunktion, Trend-Archiv-Viewer)
Werte zur (Lot-) Zeit des Messlineals als E/A-Felder mit Wert aus Trendsamples (nicht aus Variable!)
Versetze Messlineal an bestimmte Zeit__als Datum-/Uhrzeitfeld mit Quelle Trend-Archiv-Viewer

(Das Messlineal kann auch durch ein Bertihren des Touchdisplays an diesen Platz im Viewer versetzt werden)

ACHTUNG
* Trends kdénnen nur archiviert werden, wenn eine Micro SD-Karte eingesteckt ist.
« fir CPU-V-/P:
Achtung - Trendanzeige: (es werden max. 100 Werte angezeigt, wenn der Trend den rechten Rand der

Anzeigefensters bertihrt, dann wird der Trendgraph um 10 Werte nach links verschoben)

- Trendarchivanzeige: es werden maximal 800 Werte angezeigt

« fur CPU-T:

- Trendanzeige: (es werden max. 1000 Werte angezeigt, wenn der Trend den rechten Rand
des Anzeigefensters berlhrt, dann wird der Trendgraph 1Pixel nach links verschoben, wenn
geniigend neue Messwerte (Siehe max. Anzeige) aufgenommen wurden.

- Trendarchivanzeige: es werden maximal 65545 Werte angezeigt (=10 Umlaufarchive)

* Es wird immer nur EINE vertikale Trendskala mit zugehérigem Trendnamen darlber angezeigt.
Durch Antippen des Namens wird die Skala und der Name auf den nachsten Trend umgeschaltet,
bis der erste Trend wieder erscheint, usw.

* Trendarchive kénnen mit einer Tastenfunktion wieder von der Micro-SD®-Karte geldscht werden.

* Dynamische Objekte sollten sich_ NICHT iiberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.

Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Simulation mit ,, » “ erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt flhrt.
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Meldungsanzeige und -archivierung

Es gibt verschiedene Objekte zum Anzeigen vorhandener Meldungen:

*  blinkende Symbole (Meldehinweis Symbol)

blinkende Textzeilen (Meldehinweis Text)

alteste/jungste Meldungszeile (Meldeanzeige Zeile)

Anzeigebox (Viewer) fur aktuelle Meldungen (Meldeanzeige Mehrzeilig)
Anzeigebox fir Meldungsarchive (Meldearchivanzeige)

Fir alle Standardparameter gilt:

Objekt platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen*)
Rand einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Randabsténde einstellen:  (— siehe ,Allgemeine Funktionen*)
Sichtbarkeit einstellen: (—_siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Meldehinweis Symbol und Text

Diese dynamischen Objekte dienen dazu, durch Anzeige und ggf. Blinken auf anstehende Meldungen (Alarme/ Ereignisse)
aufmerksam zu machen, mit einer Textzeile oder einem Symbol (dem Indikator).

» Blinkt, wenn , solange der Alarm oder das Ereignis kommt (K),

» Steht still, wenn der Alarm quittiert wurde (Q),

» Erlischt, wenn das Ereignis oder der Alarm (nach dem Quittieren) gegangen ist (G).

Indikator bei Alarmen:

Blinken wenn Alarm gekommen und nicht quittiert, ist
Anzeige ohne Blinken wenn quittiert ist, aber noch anstehend
Erlischt wenn quittiert und gegangen ist

Indikator bei Meldungen:
Blinken wenn gekommen ist
Erlischt wenn gegangen ist

Die Platzierung wie bei allen anderen Objekten, die Parametrierung ist selbsterklarend.

Meldeanzeige — Zeile (einzeilig)

Diese Meldeanzeige ist dafiir gedacht, nur die neueste oder alteste Alarmanzeige_einzeilig (Meldeanzeige - Zeile)
anstehende Meldung anzuzeigen, quasi als Status, ohne direkte
Maglichkeit zu quittieren. ¥ Allgemein
Mame:

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®): |.ﬁ.larmanzeige_einzeilig
¢ Meldungstyp:- Alarm oder Ereignis

Schriftgré[&e Meldung: | Alarme w T 3pt v
« Sortierung: neueste/ dlteste Meldung zuerst [] Alteste Meldung zuerst
e Zeilenumbruch: Format ein- oder mehrzeilig [ Zeilenumbruch

» Position und Grifie

Ausgabe parametrieren (Reiter ,Anzeigeformat) ¥ Anzeigenformat

‘ Anze!ge vom D?tum []Datum [] 10 Nummer
*  Anzeige von Zeit _

«  Anzeige vom Meldestatus b zeit (A Text

*  Anzeige von der ID-Nr. (Gruppe) [ status

¢ Anzeige von Meldetext » Rand

» Randabstinde

¥ Sichtbarkeit

Objekt einfarben (Reiter ,Gestaltung®): ¥ Gestaltung

Je nach Meldezustand (K, G, Q)

Farbschemas festlegen Meldungszustand A S

«  fir Vordergrund (Ziffernfarbe) und 1 B .

e fur Hintergrund (Farbe der Feldflache) 2 |Gegangene OO
3 Quittierte | N
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Meldeanzeige — Mehrzeilig / Meldearchivanzeige

Die Meldeanzeige — Mehrzeilig ist dafiir gedacht, um alle anstehenden Meldungen anzuzeigen und besitzt

Navigationsfunktionen (zeilenweises Scrollen) und eine Quittierfunktion.

Die Meldearchivanzeige ist zur Anzeige aller auf der Micro-SD-Karte gespeicherten Meldungen gedacht. (Meldungen missen

bei Ressourceneinstellung als archivierbar konfiguriert werden)

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®):

¢ Meldungstyp:- Alarm oder Ereignis

¢ Schriftgrofe

« Sortierung: neueste/ dlteste Meldung zuerst
¢ Zeilenumbruch: Format ein- oder mehrzeilig

Ausgabe parametrieren (Reiter ,Anzeigeformat)
¢ Anzeige vom Datum

¢ Anzeige von Zeit

*  Anzeige vom Meldestatus

*  Anzeige von der ID-Nr. (Gruppe)

¢ Anzeige von Meldetext

Navigationsleiste formatieren:
¢ An-und Abschalten der Leiste
. Position der Leiste (links, rechts, oben, unten)
* Position der Tasten (links/rechts, links, rechts, zentriert, verteilt)
e Zuweisen der Balkenfarbe und Fontgréfie
« Verwendung eigener Tastendesigns mit Einstellung
- der Tastenbreite
- der Tastenhdhe
- des Tastenabstandes

Funktionstasten

Die standardmafig vorgegebenen Tasten

*  zum Up/down-Scrollen und zum Bestatigen
(bei Meldeanzeige mehrzeilig)

*  zum Up/down-Scrollen und Page up/down
(bei Meldearchivanzeige mehrzeilig)

kénnen durch eigene Tasten ersetzt werden.

Objekt einfarben (Reiter ,Gestaltung®):
Je nach Meldezustand (K, G, Q)
Farbschemas festlegen

e fir Vordergrund (Ziffernfarbe) und

e fir Hintergrund (Farbe der Feldflache)

Info:

Nicht ausgewahlte Meldungen missen nicht
eingefarbt werden, missen hier aber aus Griinden
der Abwartskompatibilitat mit erscheinen.

Alarmanzeige_mehrzeilig (Meldeanzeige - Mehrzeilig)

¥ Allgemein

MName:

|Alarmanzeige_mehrzeilig

Meldung: | Alarme | [T |32pt
[] Alteste Meldung zuerst
% Position und Gréie
¥ Anzeigenformat
Datum [ 1D Nummer
Zeit Text
Status
¥ Navigationsleiste
Anzeigen
Position: Ausrichtung:
Unten w Links\Rechts  ~
Balkenfarbe: Icon-Gribe:
(Y — 32px w
Tastenvorlage:
|B button_gray.png -
il T
Abstand:
¥ Tasten
Auf-Taste:

[E» TRIANGLE_UP_black_Q1png - |04
Ab-Taste:

[E TRIANGLE_DOWN black_Q1.png -|0/%
Bestatigen-Taste:

| ack.png - |1 |w
¥ Gestaltung

Meldungszustand A {}]

| T

2 Ausgewahlte Iy |

3 Gekommene |

4 Gegangene | Nl

5 Quittierts | Wl

<

<

<

ACHTUNG:

* Dynamische Objekte sollten sich_NICHT liberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine

zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.

Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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Rezepturanzeige

Die als Ressource angelegten Rezepturen werden hier in einer Anzeige visualisiert, die zwischen 3 Fenstern wechselt
* Rezepturanzeige (mit allen in der VisuStage angelegten Rezepturen)
+ Datensatzanzeige (mit allen erstellten und auf der Micro-SD-Karte abgelegten Datenséatzen)
* Elementanzeige (mit allen in der VisuStage angelegten Elementen samt Min-Max-Werte und Startwert)

Anzeige platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen*)
Rand auswabhlen, einfirben: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Zugangsrechte auswahlen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Nur eine Rezeptur zeigen: fiihrt dazu, dass das Rezeptur-Auswahlfenster
Ubergangen wird, weil nur eine Rezeptur angezeigt wird. Es wird dann Rezepturanzeige (Rezepturanzeige)
sofort die Datensatzanzeige aufgerufen )
¥ Allgemein

Variablen anlegen fur die aktuellen Rezepturen und Datensatze Mame:

|Rezepturanzeige |
Anderungen an Rezeptur erlauben: Erlaubt dem Benutzer, die vorab
= = T |33t ~ A I -
festgelegten Werte zu &ndern, neue Datensatze anzulegen, oder ‘
bestehende umzubenennen oder zu I6schen. Mur eine Rezeptur zeigen
| # | (nicht zugewiesen) A |

Hinweise zur Demovisualisierung

. . . . . . X . . . Rezepturvariable:
Die aktive Rezeptur Iasst sich Uber eine Textliste anzeigen, die die

. . \ x |Rezepturnummer (MW 2000, INT) W oo
einzelnen Rezeptur-Namen beinhaltet und von der Rezepturvariable | |
gesteuert wird. Datensatzvariable:

Der aktive Datensatz I&sst sich anzeigen, wenn die hier festgelegte | x | Datensatzname (DB 10.DBBQ, STRING) bl ol Bl |

Datensatzvariable als STRING angelegt und in einem separatem
E/A-Feld angezeigt wird.

Bei Simulation des aktiven Datensatzes manuell in die Variable einmalig
einen Wert manuell eintragen, damit die Simulation erfolgen kann, dann
Taste driicken ,in SPS schreiben®)

Anderungen an Rezeptur erlauben
Zeige Anzeigemodus
(®) Rezepturliste (Anzeigenamen der Rezepturen)
(C) Datensatzliste (giner gewshlten Rezeptur)
(C) Elementliste {eines gewshlten Datensatzes)

In der 3-stufigen Auswahlbox wird eingestellt, welche der 3 Listen in der VisuStage angezeigt werden soll, um die Auswirkungen
der durchgeflihrten
Formatierungen direkt Uberprifen zu kdnnen.

Parametrierung der Titelleiste ¥ Titelleiste
Es empfiehlt sich, eine Titelleiste zu benutzen, und einen allgemeinen Titel

P S ; . [] zeige Titelleiste
fur die Rezepturliste in der Visualisierung festzulegen.

Titel:
Die Formatierung erfolgt analog zu der Formatierung von Texten. | x Farb_t b b
Die restlichen Einstellungen sind selbsterklarende Einstellungen zum 1 % 2 E—
Design der Titelleiste. -

T |32t ~ A -
Einstellungen an der Navigationsleiste Ausrichtung: Sli=l=
Die Aktivierung der Scroll-Leiste empfiehlt sich, wenn mehr Rezepturen ¥ Navigationsleiste
oder Datensatze oder Elemente benutzt werden, als bei der gewahlten [] Zeige vertikale Scroll eiste

Schriftgrof3e in das Anzeigefenster passen.
1 % )] m—

Andere Tastenvorlagen kdnnen gewahlt, in der Gesamtgrofie geandert und

' ~ Lo g Tastenvorlage:
die GroRe der up/down-Icons auf den Navigationstasten kann zugewiesen |Bquad_lp\lhite_rounded_30x30.png -
werden —n
S
Icon-Grifie: | 32px ~
Hinweis:
' Man kann alternativ auch externe Tasten P — —— >
. . . . ] ungtion: nezepturanzelgentunktion
- fur Navigationsfunktionen benutzen. puremas
bt Dafiir am besten die Tastenfunktion Rezepturanzeigenfunktion ol
- S Wahlen Sie die Ziel-Rezepturanzeige aus o —
~Rezepturanzeigefunktion“ verwenden Wzhlen Sie die Furktion aus < [EH

Anzeige: Rezepturanzeige

Funktion:

Schliefie die geéffnete Rezeptur\Datensatz
Léische den ausgewshlten Datensatz
Kopiere den ausgewshlten Datensatz
Benenne den ausgewshlten Datensatz um
Speichere den Datensatz

Download den ausgewshlten Datensatz in die SPS
Erzeuge einen neuen Datensatz durch Einlesen der Daten aus der SPS)
Erzeuge einen neuen Datensatz mit vorgegebenen Daten
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Parametrierung der Bedienelemente

Unter dem Reiter , Tasten® werden die nétigen Bedienelemente ausgewahlt und kénnen kundenspezifische Tasten zugewiesen

bekommen.

Rezepturliste:
Auswahl: aktiviert eine Rezeptur aus der Liste

(auch durch Beriihren direkt moglich)

(Kann bei 1 Rezeptur Gbersprungen werden)
Datensatzliste:
Auswahl: aktiviert einen Datensatz aus der Liste
(auch durch Berihren direkt moglich)

Neu: Erzeugt einen neuen Datensatz mit
bestehender Elementstruktur

speichert den bestehenden Datensatz in der
Micro-SD-Card unter neuen Namen ab

(ein String-Eingabefeld 6ffnet sich dabei

automatisch)

Speichern unter:

Léschen: I6scht einen bestehenden Datensatz

Kopieren: kopiert einen bestehenden Datensatz

Zurick: kehrt in Ubergeordnete Liste (Rezepturliste)
zurlick

Elementliste:

Bearbeiten: offnet eine virtuelle Tastatur, um den Wert des
Elementes zu andern

Speichern: Uberschreibt den bestehenden Datensatz in

der Micro-SD-Card mit den aktuellen Werten
Daten an SPS: Ubertragt die gespeicherten Werte und
Datensatze an die Steuerung
liest die Variablenwerte die die Elemente aus
der Steuerung
Zurlick: kehrt in (ibergeordnete Liste (Datensatzliste)
zurlick

Daten von SPS:

Die Breite des Namens in der Anzeige ist zur besseren Bildschirmeinteilung

frei skalierbar.

Auswahl von Bestiatigungsmeldungen

Es ist in den verschiedenen Listenansichten (Rezeptur- / Datensatz- /

Element-) sinnvoll, vor dem Uberschreiben eine Abfrage auszufiihren, die

unter dem Reiter ,Meldungen® konfiguriert werden kdnnen.

Dafir stehen editierbare Systemtexte zur Verfigung.

Beim Textexport stehen diese Texte als Systemtexte immer ganz oben in der

csv-Datei mit dem Prefix ,_ SYSTEXT".

Diese Meldungen werden VOR dem Ausfilihren
» von Speicher- oder Loschvorgéngen
sowie
» Datenibertragungen von/zur SPS
erstellt.

Damit soll vor unabsichtliche Betatigungen gewarnt werden.
(Diese Liste von Meldungen wird hier nur teilweise dargestellt)

¥ Tasten

Rezepturliste:
Auswahl

| ack.png

-0 |¥

<

Datensatzliste:

Auswahl

B |4 ¥
Meu

B Q=
Speichern unter

B ~Zd
Laschen

X3 - |4 |%
[*] Kopieren

B - | 2
Zuriick

B =G
Elementliste:

Bearbeiten

B
Speichern

E =1
Daten an SPS

%3
Daten von SPS

<

<

<

<

<

<

i
El
<

<

H
Kl
E

<

d
| 3]
Kl
4+
¢

Breite des Mamens [%&]:

¥ Meldungen

Datensatzliste:
Funktion: "Speichern unter™
[ Bestatigung anfordern bei bestehendem Datensatz

{nicht zugewiesen) -

Funktion: "Laschen”
Bestatigung anfordern

|_5YSTEX'I'_RECIPE\.-'IE'|’IJ'_DELI:‘I'E_ v 4| -

[] zeige Meldung bei erfolgreichem Lischen
(nicht zugewiesen) -
[] Zeige Meldung fiir Fehler bei dem Léschen

{nicht zugewiesen) b [

Elementliste:
Funktion: "Speichern”
[ Beststigung anfordern bei bestehendem Datensatz mit dem verge

{nicht zugewiesen) ™

Bestatigung anfordern bei Speichern zu einem Datensatz

92  Handbuch Software, Rev. 01/ 2025

INSEVIS Vertriebs GmbH « Am Weichselgarten 7 « D-91058 Erlangen



INSEVIS

Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Ansichten von Rezepturlisten, Datensatzlisten, Elementlisten zur Laufzeit

Rezepturliste

Die Rezepturliste beinhaltet die in der VisuStage angelegten aktive Rezeptur:
Rezepturen mit einer festgelegten Struktur von ebenfalls vorab : i _
festgelegter Elemente. Der vorab zugewiesene Name fiir die ganze aktiver Datensatz: TEST 1

Rezepturliste wird in der Titelleiste angezeigt. Farbrezepturen

Das Aktivieren der Rezepturen erfolgt Gber die Touchbedienung auf  Gruntone
die Zeile oder auf die Taste unten links, damit wird in das nachste Blauténe

Fenster mit den Datensatzen gewechselt. Auswahl der Rezeptur und
Man verlasst die Rezepturverwaltung mit einem eigenen Button Wechseln in die zur dieser

auBerhalb der Rezepturliste mit einer selbst zu definierenden Taste zugehdrigen Datensatzliste | 4
mit der Funktion ,Menii wechseln®. @,

Datensatzliste

Die Datensatzliste beinhaltet die vom Anwender angelegten

Datensatze innerhalb einer Rezeptur (in diesem Fall: Rezeptur aktive Rezeptur:
»Rottdne”). aktiver Datensatz:  [I=51IK
Rotténe

Der betreffende Rezepturname wird oben in der Titelleiste angezeigt.

Die Auswahl des zu andernden Datensatzes erfolgt liber die

Touchbedienung und die Taste unten links, damit wird in das nachste TEST 2 .
Fenster mit der Elementtabelle gewechselt, um dort die Werte zu TEST 3 Weiter zu Elementen
andern und zu speichern. Dabei 6ffnet sich automatisch eine virtuelle
Tastatur fir Stringeingabe.

Links unten sind die eingestellten Funktionstasten angeordnet: Zuriekzur Rezepturliste \ ¥
Andern | Neu erstellen | Speichern | Léschen v 21E8 % ﬁj (_
Rechts unten gelangt man mit ,,«<* wieder in die Rezepturliste. -

Hinweis:

Wegen der Ablage der Datensétze auf der Micro-SD-Card der SPS/des Panels ist diese Anzeige nicht zu simulieren, weil sie
am PC stattfindet und dieser keinen Micro-SD-Slot hat.

Elementliste

Die Elementliste beinhaltet die vom Anwender eingegebenen aktive Rezeptur:
Werte fur die Elemente eines bestimmten Datensatzes . i
(in diesem Fall des Datensatzes ,TEST 1°). aktiver Datensatz: TEST 1
Der betreffende Datensatzname wird oben in der Titelleiste angezeigt. A
Bei Beriihren des Wertes 6ffnet sich ein numerisches Eingabefeld zur Pulver weiss 30
Eingabe des neuen Wertes.
Pulver gelb 1
Links unten sind die eingestellten Funktionstasten angeordnet: Pulver rot 15
Neu erstellen | Speichern | von SPS laden | in SPS schreiben Pulver schwarz 2
Rechts unten gelangt man mit ,,<—“ wieder in die Datensatzliste. Zuriick zur Datensatzliste v
Hinweis: /A magn €

Wegen der Ablage der Datensatze auf der Micro-SD-Card der SPS/ des
Panels ist diese Anzeige nicht zu simulieren, weil sie am PC stattfindet und dieser keinen Micro-SD-Slot hat.

INSEVIS Vertriebs GmbH « Am Weichselgarten 7 » D-91058 Erlangen Handbuch Software, Rev. 01/2025 93



INSEVIS

Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Funktionskurve

Diese Anzeige ist flr die grafische Darstellung von zwei Werten aus einem Datenbaustein gedacht. Es kénnen bis zu 2000

Wertepaare dargestellt werden, jedes wird als ein Pixel dargestellt.

Objekt platzieren: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Rand einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)
Randabstinde einstellen: (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Objekt parametrieren (Reiter ,Allgemein®)
+ Datenbaustein und Offset zuweisen
Dieser Datenbaustein enthalt die anzuzeigenden Werte

» Navigationsleiste anpassen (Reiter Navigationsleiste)
- an-/ ausschalten
- Position der gesamten Leiste
unten/ oben/ links / rechts in Anzeige
- Ausrichtung der Navigationstasten untereinander
Verteilt/ Mittig/ Links/ Rechts
- Farbe der Navigationsleiste
- GroRe der Tastensymbole
- Auswahl der Navigationstasten
(aus allen verfiigbaren Tasten, auch eigene kénnen
angelegt werden, siehe Kapitel diverse Tastenarten)
- Abstand der Tasten untereinander
- Hohe der Tasten (max. 48px)

» Tasten aktivieren (Reiter ,Tasten®)

- Aktivierung der einzelnen Tasten,

- Auswahl der Tastenvorlage

- Auswahl des Tastensymbols aus Liste

Beschreibung der Tastenfunktionen

- Taste ,zum Start* — zum 1. Wertepaar der Aufzeichnung

- Taste ,Rickwarts® — eine Anzeige (soviel Wertepaare, wie
Funktionsgraf breit ist in Pixeln) zurlick

- Taste ,Vorwarts“ — eine Anzeige (soviel Wertepaare, wie
Funktionsgraf breit ist in Pixeln) vor

- Taste ,zum Ende“ — zum letzen Wertepaar der Aufzeichnung

- Taste ,VergrofRern® — zum 1. Wertepaar der Aufzeichnung

- Taste ,Verkleinern® — zum 1. Wertepaar der Aufzeichnung

- Taste ,Aktualisieren“ — ladt neue Werte aus dem DB in Anzeige

» Achsen bezeichnen (Reiter ,horizontale (X) Achse®
und vertikale (Y) Achse — ohne Abbildung)
Achsen /| Beschriftungen
- zeigen / verstecken
Skalenwerte zuweisen
- Startwert
- Endwert
- Dezimalpunkt
Skalenfarbe zuweisen
- Achse und Bezeichnung einfarben
Hilfslinie zuweisen (nur bei Y-Achse)
(eine Gerade als Hilfslinie fir einen Y-Wert mdglich)
- Y-Wert festlegen
- Farbe auswahlen

Funktionskurve (Funktionskurve)

¥ Allgemein

MName:

|Funkﬁonskurve

Datenbaustein:

¥ MNavigationsleiste

Anzeigen
Position: Ausrichtung:
Unten ~ Verteilt ~
Farbe: Icon-Gréfe:
% Y E— 32px w
Vorlage:

|B button_gray.png

20/ GréBe:

¥ Tasten

zum Start

|B quad_white_rounded_30x30.png - |
Riickwiérts

|B quad_white_rounded_30x30.png " |
Vorwarts

|B guad_white_rounded_30x30.png - |
zum Ende

|B quad_white_rounded_30x30.png w |
Vergrifern

|B quad_white_rounded_30x30.png -~ |
Verkleinern

|B quad_white_rounded_30x30.png w |
Aktualisieren

|B quad_white_rounded_30x30.png w |

¥ horizontale (X) Achse
Zeige Achse e
Zeige Bezeichrung A [~

Bereich
Dezimalpunkt: 1

&« ~

ACHTUNG:

+ Dynamische Objekte sollten sich NICHT iiberlappen. (Ausnahme: Touchflachen), da eine
zustandsabhangige Anderung des Hintergrundes unter transparenten Flachen ignoriert wird.

Achtung Es wird dafiir bei dem Kompilieren eine Fehlermeldung ausgegeben.
» Die Simulation erzeugt einen Fehlerbericht, der direkt zum fehlerhaften Objekt fiihrt.
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Der fiir die Funktionskurve benutzte Datenbaustein muss aus zwei Blécken (Kopf/Header und Daten/Data) bestehen

*  Header Information Uber die Koordinatenstruktur
* Data Array von [X,Y]-Paaren. Der Datentyp muss im Header definiert werden.

Kopf-/ Header-Struktur

Offset Name Datentyp Wert Bemerkungen

0 DatalD DWORD DW#16#46475250 Konstanter Wert

4 HeadID INT 1 Konstanter Wert

6 Points INT Anzahl von [X,Y]-Paaren [0 .. 2000]

8 RefreshCount INT Refresh request counter
S7-Anwenderprogramm muss den Wert
inkrementieren, um einen Refresh in der
VisuStage zu erzwingen.

10 DataTypeX BYTE Datentyp des X-Koordinatenwertes
2=BYTE
3 =CHAR
4 =WORD
5=INT
6 = DWORD
7 = DINT
8 = REAL

11 DataTypeY BYTE Datentyp des Y-Koordinatenwertes
2=BYTE
3 =CHAR
4 = WORD
5=INT
6 = DWORD
7 =DINT
8 = REAL

12 Color WORD RGB Farbwert, Format 565
Bit0..Bit4 blaue Komponente
Bit5..Bit10:  griine Komponente
Bit11..Bit15: rote Komponente

DB Datenstruktur i KOP/AWL/FUP - [DE15 -- "Messdaten” - Test Function Graph\PC353P\CPU 315-2PN/DP\......| = || & |[s£3a]

Die Struktur des Array von [X,Y]- i Datei Bearbeiten Einfagen Zielsystem Test Ansicht Extras Fenster Hilfe - &8 X

Paaren ist kundenspezifisch und O e~Hd & g o | Bg o O E e?

durch den Anwender selbst

komplett in der Headerstruktur zu | [lA2zesse|Hane Tye Anfangswert Kommentar

definieren. L STRUET

+0_0| [SomeData LRBEAY[1..150] Dummy data, just for demc
Folgender DB beinhaltet oLl BYTE
beispielhaft +150.0| (Header STRUCT
Aufzeichnungskoordinaten mit +0.0| |DatalD DWORD DWglEg4€475250 |Data ID numbez
folgenden Eigenschaften: +3.0| [meaaID INT 1 Header version ID
+&.0 Eoints INT a Humber of coordinate paa:
° jeden Koordinatenwert +2.0 RefreshCount (INT o] Refresh counter
(16 Bit Integer, Wertebereich +10.0 DataTypeX BYTE DElEES ¥ coordinate data type 2=
von '_32?68 .. 32767) +11.0| |DavaTypey BYTE BE1645 Y coordinate data type 2=
c Im BeI.Splel 200 +12.0 Color WORD WglegFa00 Line color. REB 585 form:
Kpprdmateqpaare v p_sTRUCT
‘ leenfarbe ist blaU +164.0| [Messdaten RERARY[L..200] NOTE: Each coordinate dat
*o.o STRUCT
+0._0 INT a X coordinate
+2.0 INT a Y coordinate
=4 .0 END_STRUCT
=364.0 END STRUCT o
£ >
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. 2 |offline
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Arbeiten mit Bibliothekselementen

Bibliothekselemente werden bendtigt, um in verschiedenen Projekten wiederkehrende Objekte und Objektgruppen
vorkonfiguriert zur Verfligung zu haben. Wer einfach nur kopieren mochte, siehe (— siehe ,Allgemeine Funktionen®)

Zur Verwaltung werden diese Elemente in Bibliotheken abgelegt. Das erleichtert die Erstellung mehrerer Visualisierungen und
sichert eine sinnvolle Durchgangigkeit bei wiederkehrenden Funktionen z.B. Statusanzeigen, Navigationsleisten, LoglIn-Seiten,
etc. (Uber Menlibefehl ,Ansicht* — Bibliotheksfenster aktivieren.)

Erstellen von Bibliothekselementen
Es kénnen einzelne und mehrere Objekte (gruppiert oder ungruppiert) in die Bibliothek aufgenommen werden.

Bei einem Bibliothekselement aus mehreren Neue Bibliothek erstellen x Sbiotheken T
Objekten ist eine vorherige Gruppierung !
sinnvoll, da die Positionen der Objekte e (IR < 7 0% 0 [3) | B 5T -
untereinander dann immer gleich bleiben. sblotrelspfad: [1) -] [@sure
Autar: |GUESt | v ED rgsliil‘s:relhe‘rashen
Neue Bibliothek erstellen: e eicsem i N sbepeicher) s
¢« _Neue Bibliothek” erstellen Meue Bibliothek auswéhlen 8 &ffnen .0 Dynamische Taste
«  Daten eingeben und abspeichern P e
*  Auswahlen (Markieren) ~ £ Projekt 1
«  Offnen der Bibliothek L e trendanzeige
v 5 x Abbrechen =17 My New Library

Neues Bibliothekselement erstellen:
+  Offnen einer bestehenden Bibliothek
»  Ziehen des gewlinschten Elementes per Drag'n Drop in das Anzeigefenster
Verwenden von Bibliothekselementen
Die Benutzung der Bibliotheksfunktion ist selbsterklarend

»  Entweder NEUE Bibliothek erstellen,

+  oder eine Bibliothek aus einer anderen Bibliotheksliste in diese Liste EINFUGEN

+  oder eine bestehende Bibliothek OFFNEN
Um Bibliothekselemente verwenden zu kénnen, muss die jeweilige Bibliothek gedffnet werden. Bibliotheken 1@

I

Danach werden die gewlinschten Bibliothekselemente einzeln per Drag’'n Drop in das jeweiligen miotm @ B M| =1 - &
Bildschirmfenster gezogen und erscheinen in der Projektliste wieder als einzelne Objekte. [Qsuche
Der Ubersichtlichkeit halber wird vorab das Benutzen der Funktion ,Gruppieren” angeraten. {2 Buttons

i[1] Google-material-design-action
~ [1] 1507010 Symbols

i L. safe Condition

3 Fire safety

3 Mandatory

3 Prohibition

3 warning

{11 Miscellaneous images
i-F9 outlined images 32x32
-3 Filled images 32x32
[ state

L[] Messelib

Bei Einflgen der Bibliothekselemente in ein neues Projekt / Menue werden Variablen, Texte und
Bilder 1:1 iibernommen, alle anderen Ressourcen mussen neu angelegt / zugewiesen werden.
Bibliothekselemente werden in das Visualisierungsprojekt (*.vsproj) eingebettet.

Um anderen seine Bibliotheken (*.vsl) zur Verfigung zu stellen, sollten immer ganze Bibliotheken
(Ordner im VisuStage-PC) versendet werden.

Es werden auch Tastenvorlagen, Bilder und Zustandsflachen im SVG-Format als

Bibliotheksobjekte bereitgestellt, die bei Verwendung in den Bild-Ressourcen abgelegt werden. = N re
Diese sind mit dem rechts sichtbaren Icon bereits in der Bibliothek anzeigbar, wenn der o0.g. lcon m

gewahlt wird. ‘n’E
Hinweis:
' Die in der Bibliothek bereitgestellten Objekte im SVG-Format lassen einen Farbumschlag (im Reiter
1 ,Gestaltung®) deutlich leichter erreichen als durch Bildlisten, welches die Erstellung eines
INFO Visualisierungsprojektes weiter vereinfacht.
Ebenso ist bei der GréRenskalierung mit geringeren Qualitatseinbuen zu rechen als bei bmp-, jpg- oder
png-Dateien.
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Arbeiten mit Bildbausteinen
Ab der Version 2.2.0.0 sind Bildbausteine erstellbar.

Projekt Extras Hilfe

5 Neu Strg+ N
Dazu wird in einer leeren VisuStage ein neues Bildbausteinprojekt gestartet oderin = & s s
einer Bibliothek ein bestehender Bildbaustein (Achtung: Dateiformat *.vsl) gedffnet Pl s
und mit der rechten Maustaste ein neues Release erzeugt (Anzeige als [in work]). 2+ onon s
Neue Bibliothek erstellen x
Tank1
C:\INSEVIS\WisuStage \Libraries
Kommentar: |

Schieber

N

v 9 abbrechen

[E3) Fn;eome;ein »

‘ ;

f\“hd iz; Eine weitere Mdglichkeit, Bildbausteine zu erstellen,

: welche gerade auch flr bestehende Projekte sinnvoll ist,

Allesauswahlen  Strg+ A

ist die in einer bestehen Visu die gewlinschten Objekte zu
selektieren und dann Uber Rechtsklick einen Bildbaustein
zu erstellen. Dieser kann dann unter dem gewulnschten
Namen am gewlinschten Speicherort abgelegt werden.
Danach erscheint der soeben erzeugte Bildbaustein in der

Loschen Entf

Erzeuge Bildbaustein

8% Gruppieren Strg+G

% Bibliothek.
Zeige Referenz
Projekt Bearbeiten View Extra Hilfe
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Bl¢|mxmE T
Bwatiies * || peystsch (Deutschland) v a
In der Ressource ,View" wird der Bildbaustein mit den bekannten VisuStage- - .E;.,"Zn,n,lﬁm,m (&1
Objekten erstellt (nicht alle sind fir die Verwendung in einem Bildbaustein sinnvoll {8 sorachen / |
und deswegen ausgegraut) und bearbeitet. Die Konfiguration erfolgt in den Giblichen s .
Eigenschaftsfenstern wie bei der bisherigen VisuStage auch. Es kénnen dabei Eidisten
. . . . . . Schnittstellen )
jedoch keine Variablen zugewiesen werden (erfolgt in der Ressource Schnittstellen). o view
-6 Tank
B Yolumen )
] wer
= o
=0 Schieberegler |
= —
Bibliothek T + 1
ea 2 5|| 000 Liter
~ [&] Faceplate Tanki = L
[Svo.0s Frwink] Name Typ Eigenschaft des verbundenen Objekts 1
1 Volumen variaie
2 [Einheit Text Einheit. TextResource
[ Schnittstellen-Varkndpfung x  In der Ressource ,Schnittstellen” werden
Schnittstellen-Verkniipfung = nach dem Hinzufugen einer Schnittstelle
Pusnatlder Objekzigenschafien |=':. .|.| mit rechter Maustaste ausgewahlte
- : Eigenschaften der verwendeten einzelnen
nittstellenname; Volumen . . . . -
Schnitistellentyp:  Variable Bildbausteinobjekte als Eigenschaft fur
Filter: % Suchtext el den gesamten Bildbaustein zugewiesen.
| Verkniipfbare Eigenschaften des Bildschirmobjekts Verkniipfte Eigenschaften des Bildschirmaobjekts DaS erfolgt |n der Spalte ,,E|genSChaft deS
|| [ ankovisbity.varisbie {Volumen VarisbieResource T verbundenen Objektes”. Das kdnnen
Tank. A Wariabl Variabl . .
Vohimen MaciarateRescurcs Erer peseance yarabe ausgewahlte Variablen, Texte oder andere
Volumen, MinvariableResource Schieberegler, VariableResource E|genschaften Se|n Uber d|ese nun m|t
Velumen,MaxLimitVariableResource + \Wert,VariableResource . . .
Volumen, MinLimitVariableResource “ dem BlldbaUSteln Verknupften
Valumen.Visibity. ariable Eigenschaften wird dann im VisuStage-
Wert.MaxLimitVariableResource . . . .
Wert MinLimitveriableResource Projekt der Bildbaustein eingebunden.
Wert.MotificationVariableResource
Wert. AccessRight. Variable
Wert. Visibility. Variable
v Ok K abbrechen
. . X o . X L. [# Bearbeiten
Der Bildbaustein kann nun auch direkt aus der Bibliothek gedffnet, bearbeitet und dupliziert werden. [ Duplzieren
Dies erfolgt (iber Rechtsklick auf das Objekt, dann die gewilinschte Option wahlen.(Anderungen die
in einem Bildbaustein erfolgen wirken sich auf alle benutzten Bildbausteine dieser Art aus. Sollen W Loschen ]
Bildbausteine davon ausgenommen werden, so muss ein Duplikat des Bildbausteins erstellt Eigenschaften... Alt+Eingabe

werden.)
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Projekt  Bearbeiten

GEe-0|8b>d ¢ |HxE

D-Ig Projekt Browser

0 |

~ -l Projekt

E Gerateeinstelungen
E Sprachen

E] Variablen

I] Texte

Bilder
Textlisten
|2 Bildisten

E Alarme

EI Ereignis

:_I] Benutzer

|| Trend

Dialoge
Rezepturen

> Menuevorlagen
w I_E—I Menues

Vo

Fermat  Ansicht

4l

Extra

Hilfe

_ el R 3D R - R T O
| L Menue x ]
3 . :Hemuz{Merme}
[ifi] Bibli |
[if] Bibliotheken = | v | > | o
E ¥ Allgemein
Mame:
Menue
; # 3185 |
Google-material-design-action i
1507010 Symbols x {nicht zugewiesen) v +
Miscellaneous images Menuevorlage:
| ::n‘::; % {nicht zugewiesen)
000 Liter [ state Hintergrundbild:
i [ Tanks = {nicht zugewiesen) Bl ol
[ valves

il <Neues Menue hinzufiigs|

>l Menue

Meldungen

Meldungen Querverweise MenueReferenz Suche ——

% Teste die Plausibilitat der Konfiguration ...
3% Plausibilititstest erfolgreich abgeschlossen,

L[] Faceplate
i w [ Faceplate

g, ¥ 0,0,1 fin work]

» 1] Ressrvoir

N KA
AR Ew

| ) —

Kommentar:

i

Nach der Erstellung des
Bildbausteins wird dieses
Release freigegeben
(rechte Maustaste) und der
Bildbaustein gespeichert
(nicht vergessen, sonst
verbleibt der Baustein
gesperrt im [in work]-
Zustand). Vor der Freigabe
und Speicherung wird der
Funktionsbaustein einer
automatischen
Plausibilitatsprifung
unterzogen. Sollten dabei
Fehler auftreten, werden
diese Angezeigt und der
Baustein wird nicht
gespeichert. Erst nachdem
diese Fehler behoben sind,
wird der Funktionsbaustein

freigegeben und kann verwendet werden. Nun kann das Projekt in der VisuStage
geschlossen werden. Beim nachsten Offnen eines VisuStage-Projektes erscheint
der Bildbaustein mit seinen Releases in der Bibliothek unten und die freigegebenen
Versionen kénnen nach Offnen der Bibliothek per Drag'n Drop in ein Menue gezogen werden. Dort miissen dann die
verknlipften Eigenschaften des Bildbausteins den Ressourcen des Visualisierungsprojektes zugewiesen werden.
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Simulation und Download

Fehlerbereinigung

*  Nach Fertigstellung der Visualisierung kann mit der F9 Taste oder mit dem ,»“ Button die Simulation gestartet werden
*  Wenn Fehler vorhanden sind, bleibt der Compiler mit einer Meldung auf Objekt und Art des Fehlers stehen.

»  Bei Abbruch erscheint das Meldungsfenster (SchlieRen mit F6) mit den Details

*  Doppelklick auf Fehler fuhrt direkt zu direkt fehlerhaften Objekt

PC43:T_2019_01.vsproj* - VisuStage - m] X
Projekt Bearbeiten Format Ansicht Bdra Hilfe
GE-B@rdl¢pxn+|T/Qaa-aaal | | 4 =] 87
Hf Projekt Browser 27/ []Anzeigen_1 IgAnZE\gEn_E [ Anzeigen_2 x} % Werkzeugkasten CAES
Obiekte 2 Rundanzeige (Rundanzeige) x |l B
jekte L _ A || Angezeigte Projekisprache:
Status: ¥ Allgemein
Variablen ~tatus: : ] Name: 8 Deutsch (Deutschiand) v
\Runnanzeige | - ische Objekte o
Variable: e (Umschiit)
[anzeige_Power (w340, v [+ =¥ | Rechteck (Umsch+R)
& Kompil Hintergrundbid: Text (Umsch+T)
{iib Kompilieren ] icht augewiesen) [+ ] v | Bild (Umsch+1)
@° o Kompiliere Menue: Benutzer » Position und GréBe ¥ Dynamische Objekte
.. . B Datum-fUhrzeitfeld  (Umsch+D)
* I ;
] Menuevorlagen L /A VisuStage X | BIE/aFeld (Umsch+0)
v {ET] Menues [E] PIN-Eingabefeld (Umsch+7)
oL <Meues Menue hinzu Qbiekt [ Taste (Umsch+8)
[ Anzeigen_1 Schiiefien r% Dynamische Taste (Umsch+Y)
[ Anzeigen_2 [0 Texttaste (Umsch+X)
=
] Anzeigen_3 Objekirame:  Tonchfiche F Touchfische  (Umsch+U)
[ Rezepturen Objekttype: Fouchflsiche [T Zustandsflache (Umsch+5)
[ Meldungen L ouch 2] Markierungsfeld  (Umsch+C)
Menue: Anzeigen_2
Cd Trends w @ Auswahlfeld (Umsch-+a)
& T > < Funktion wurde nicht konfiguriert. [ Fortschrittsbalken  {Umsch+6) ©
Meldungen m fortfahren? *
Meldungen  Querverweise Menue-Referenz Suche [ biese Meldung nicht weiter anzeigen
1% Kompiliere Projekt ..
im Touchfliche: Funktion wurde nicht kanfiguriert.
+fkompilieren abgsbrochen, (0:00:24,318) v’ =

o] o il 0 130%

*  Fehler beheben und Simulation neu starten mit F9 oder ,»
Wenn kein Fehler mehr vorhanden ist, wird der Compiler das *.bin-File erzeugen und es erfolgt ein automatischer Start des
integrierten Simulationsprogramms SimuStage und der Simulation der Visualisierung.

Cc O D nttpi//127.0.01:8001 webVisu bxd o 5 & :

= Simulation - DemoVisu_2023  Pemmission: Admin v

< Variables >

Name Value Datatype Address Benutzer

admin

Direct Variabies

DB_Visu_Erweiterung_1.Gesamtiauzeit 0 | DWORD DB501.DED10

DB Visu Ervieflerung_{ LelzteWartunghm (109 DATE  DB5O1.DBW4 Position Maschinenstatistik Stiickzahlen letzten 3 Tage
DB_Visu_Enweiterung_1 NaechsteWartungin 0 ‘ INT DB501DBW16

DB_Visu_Enveterung_1 Rotation [o | ™t ossotosws

DB_ Vi Erveerung 1 Stoenngsfiielaueit [g | WORD  DBS01DBWS 0o mm 0 Tag(e)

DB_Visu_Enweiterung_1 StueckzahiVoriTag [0 | WORD  DB501.DBW18

DB_Visu_Erwetterung_1 StueckzahiVor2Tagen (g | WORD  DB501DBW20

]
DB visu Emetenung 1 StueckzahiVoriTagen o | WORD  DES010BW22 0mm 0 Tag(e)
DB_Visu_Erwefterung_1 X-Achse o | wr DB501.0BWO
DB_Visu_Erweiterung_1Y-Achse 0 ‘ INT DB501.DBW2
DB, Visu_Erweiterung_1.Z-Achse o | W DEB501.0BW4 0mm 1990-01-01

Internal Variables
WebVisu Simualtion X+~
No Infernal Variabies defined on this screen
simulation Llistening on port 8061
Visu path: C:\Users\Fabian\AppData\Local\Temp\webvisu0o05\

| 0 Tag(e)

TR R R W oo»

Wenn die Simulation einer Visualisierung fiir loT-Gerate gestartet wird 6ffnet sich ein Kommandozeilenfenster mit dem Namen
WebVisu Simulation (bitte nicht schlieRen) und die Visualisierung wird im Browser geoffnet.
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Simulationsmoglichkeiten
Es gibt 2 Wege die Visualisierung zu simulieren:

Manuelle Simulation
Aufruf der SimuStage mit manueller Stimulation der Variablen, Auslésung von Meldungen und

Verkniipfte Simulation

Aufruf SimuStage zusammen mit S7-PLCSIM von Siemens (muss am Rechner installiert sein) zur automatischen Simulation
von S7-Programm (naturlich ohne INSEVIS SFCs und SFBs) und Visualisierung

— Hier kann nur PLCSIM (simuliert S7-300) und nicht S7-PLCSIM-Advanced (simuliert S7-1200/1500) verwendet werden

B8 simustage O
Manuelle-Simulation: Fle View Edra Help
Uber die Variablentabelle kénnen alle HEEE Qs n
Variablen der aktuellen Seite kénnen

manipuliert werden, um das Ergebnis in 1
der Visualisierung zu simulieren. 2 Mws3s0 1031
3 MEBE11 a
Ebenso kénnen - A Mz 0
. die Alarme Objekte 1 5 MD322 0
(Kommen-Gehen-Quittieren) ! reghioes 9
und 0 e 7 M30L0 0
. Ereiani \\\.\ul.!,,,’ 270- m {f,;"c’l".zn [I) 20%'45-% 8 M300.7 0
(églrngéieGehen) =) [ | Go Sy, N0 e o
- e i = v
. . 0= “ o 10 M300.2 0
durch An/Ab-haken simuliert werden. Ml T =
150 - 150 _100= . =1 11 M300.1 o]
ol R 12 M300.4 0
Druck a0, o e e i S —
. 10080 B0 40 -20 0 20 40 sg| 13 M30L1 0
Zur Erstellung der Anlagendokumentation 4 wf 4| w0 {1eWms o
kann ein Screenshot der Anzeige als jpg Bar i oge || o - b |5 IF . *15 Mwiz o
abgespeichert werden. 0

@ Events
Index Message

Meldetext zu Ereignis 1 O
Meldetext zu Ereignis 2 [
>

Index Message State Ack. ™

_ Alarm 1 hat ausgelist [ [

2 Alarm 2 hat ausgeldst [ Ow
1< >

.‘-; SIMATIC Manager - [INSEVIS_STPLCSIM -- C:\Users\57Projekt\s7 prof\INSEVI_3]

Verknupfte SImUIatlon: . X B @ Datei Bearbeiten Einfiigen Zielsystem Ansicht Fenster Hilfe
Sstgrtelr) in de_rt\s/\’l;upslfé%e”\lj?ef »,Projekt” — 0= | o gin|[@ 25| %[ Einstellungen.. Ctrls Alt+E
»oimuliere mit S /- | =8P INSEVIS_S7PLCSIM {5 pstemdat @ Zugiffsschutz

. . E‘" PCAOT Anderungsprotokoll
Dann muss die Siemens-Software ,S7- = [@ cru a5 2PNIOP 2
PLCSIM® aus dem S7-Programmiertool : g'?gfmfﬂ[” Textbibliotheken
aufgerufen werden. = B:s;e?ne Sprache fdr Anzeigegerite...

o Texte mehrsprachig verwalten

Hier der Aufruf aus dem Simatic®-Manager Urnverdrahten...

Ablaufeigenschaften...

1. ,Baugruppen® anwahlen _ _
2. ,Baugruppen simulieren® Bausteine vergleichen...
anwahlen Referenzdaten

Globaldaten definieren

MNetz konfigurieren

2 Baugruppen simulieren
L]

ProzeBdiagnose projektieren
Schaltet Simulation sémtlicher Baugruppen ein/aus.
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Hier der Aufruf aus dem TIA®-Portal

Users\Tester\Documents\Automatisierunglinsevisiinsevis

Projekt Bearbeiten Ansicht Einflgen | Online |Extras Werkzuge Fenster Hilfe Totally Integrated Automation
3 [ % B Projekispeichern =5 3 3| | & Online verbinden strg+k ¥ online-Verbindung trennen | f [ B 26 ] (]| PORT,
- — = & Erweitert online verbinden_.
. ¥ online~verbindung trennen Strg+h .
Gerdte Sanen _swgshi | & Topologjesicht. gy Netasicht [BY Gorstesicht {8
it ] X
QO Rt ulation stoppen 4 MR 2 = E
L] L [~ ]
M Laden in Gerat strg+L 0’ L] (2] 3
. =
s Jite Erweitertes Laden in Gerat. (S 1] b
B Neues Gerat hinaufugen PLCRragramin i Gerat ladeh und aicksets: |= &
o Gerate & etz Anwenderprogramm auf Memory Card laden :—]
e
~ | PLC_1 [CPU 315-2 PN/DP] c a
nf Geratekonfiguration =
‘i Online & Diagnose s : ?
¥ B3 Fogmmpibansteta L?den des Gerais.?\s neue Station (Hardware und Software}.._ SIEMENS °
fha Sicherung von Online-Gerat laden =
¥ L Technologieobjekre =
3 Externe Quellen HMI Bediengerite Wartung ] '.:.
= 3 =
} La PLCVaniablen fi? Erreichbare Teilnehmer... Strg+U H
i ! &
¥ L PLC-Datentypen
P P [F CPU starten Strg+Shift+E
¥ 55l Beobachtungs-und Forcetaby ==
' e I8 cru stoppen Strg+Shife+Q
L Online-Sicherungen i
v [, Gerate-ProxyDaten | Online & Diagnose Strg+D 2 E
iy $ : =
5% Programminformationen =
[ PLCMeldungen E
£} Textlisten
v [ili Lokale Baugruppen o
L3 '__.'i Gemeinsame Daten (i
= =
» |5 Dokumentstionseinstellungen o
» [ sprachen & Ressourcen g
¥ [ Online-Zugsnge E
3 r_;’ Card Reader/UsB-Speicher e

| — I (3¢
A [>] [238% = e |

ﬂEigenschaf.ten |"_i.‘.lnfo ‘ % Diagnose

E22 Ubersicht Iﬁﬂ PLC_1 1 i in das Geratabg...

» | Detailansicht

4 Portalansicht

. — Auf ,Geratekonfiguration® klicken
. — ,Geratesicht” wahlen

. — ,CPU auswahlen”

. — ,Simulation“ — “starten”

1
2
3
4

Wurde die S7-PLCSIM @ s7-pLCSIMI - Box

gestartet, lauft das S7- ) . ] ] ) ] _
Programm EINMALIG Simulation Bearbeiten Ansicht Einfligen Zielsystern Ausfihren Extras  Fenster Hilfe

durch. D& S |[pcsmmepar - BEREW N BERER@@IEE an Iﬂn
5

Fur einen ZYKLISCHEN T — —
Durchlauf der S7- ) =1 o 5 )| A B[] =
Simulation das rechte EEE [~ RUM-P Klammerstack ﬁCH E Akkumulataren Statuswart
8
Icon (roter Rahmen) Eoc [T RUM WKE OR - 1@ — ; ||:
benutzen. DE‘TUS‘PP STOP MRES I m = = 2 o LE
2 O - & Iui 5
30 O - 4 Iui o Hen 1T
4
L r u Adrefregister 3
5 T O - o
6 [ [ - 110 1
F i - 2 [ o
Dricken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen. Default: MPI=2 DP=2 Local=2 IP=192.168
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Visualisierung mit der Software ,,VisuStage*

Download

Ubertragen der Visualisierungs-Binirdatei in das Zielgerit

(starten durch Taste F12 oder Icon) & VisuStage x
. IP-Adresse des Zielgerdtes [}

* Ubernahme der Eingabe der IP-Zieladresse Geben Sie die IP-Adresse des Zielgerétes ein oder —H—g
aus den Projektdaten wahlen Sie das Gerat aus der Liste der erreichbaren Gerate aus. [
Oder i . IP-Adresse des Zielgerates:

*  Auswahl der in der Netzwerkumgebung zur Verfligung SN
Stehenden Gerate Schnittstelle: Intel(R) Ethernet Connection 121741M ~
(Identifikation in Netzwerken mit Switches mdglich,
nicht Giber Router, da Router den fir die Identifikation Name MAC-Adresse IP-Adresse Netzmaske Routeradresse
benétigten Ethernet_l_ayer 2 aUSﬁItern) INSEVIS PC430T 0C-B2B7B0-A8-20  192.168.80.55 255.255.255.0 192.168.80.55

Alternativ ist der Download der vsbin-Datei
* via ServiceStage

oder - — :
. m|t einer MiCI’O-SD-Karte L Aktualisieren LED Blinktest (3sec)

(mit hardwareseitigem Urldschen)

maglich. v > abbrechen
ACHTUNG:
’ Wenn nacheinander mehrere verschiedene Gerat mit der gleichen IP-Adresse verwendet werden sollen,

A wird dieses vom Windows-Betriebssystem verhindert. Um diese Funktion auszuschalten, bitte unter cmd
Achtung folgenden Befehl eingeben: arp -d (dieser I6scht die in Ihnrem PC abgelegte MAC-Adresse des

vorhergehenden Gerates).
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Allgemeines

Die RemoteStage ist eine multiinstanzfahige Kommandozeilen-Software, die nicht installiert wird, sondern als remotestage.exe
zusammen mit der Datei fiir die deutsche Bedienung remotestage.deu in ein Verzeichnis auf dem Remote-PC oder auf einen
mobilen Datentrager abgelegt wird. Als Kommandozeilentool ist es mdéglich, diverse Funktionen in einer Batchdatei zu einem
bestimmten Zeitpunkt programmgesteuert aufzurufen. Die ,RemoteStage” Software ist auf den aktuell gangigen Windows

Versionen lauffahig.

Die RemoteStage benutzt die Binarfiles (*.vsbin) von vorab mit der ,VisuStage*“ erstellten Visualisierungen. Die Binardaten sind
nicht riickkonvertierbar, welches effektiven Know-how-Schutz bietet und z.B. die Weitergabe an Endkunden erlaubt. Es ist
maoglich, die Visualisierungs-Binardaten via Ethernet direkt von der Panel-SPS/ dem Panel-HMI herunterzuladen, welches den
Verwaltungsaufwand reduziert. In der VisuStage kann dieser Upload erlaubt und PIN-Code-geschutzt werden.

Die RemoteStage arbeitet wie ein zusétzliches Panel-HMI auf dem Remote-PC, welches die Aktual- (Prozess-) daten tber
S7-Put/Get von der verbundenen SPS bezieht. Systemdaten wie z.B. Uhrzeit und Buzzer beziehen sich dann auch nur auf
diesen PC. Das ermdglicht eine Remote-Visualisierung und Zugriff auch auf Fremd-S7-CPUs liber S7-Ethernet (Put/Get).

In einer zweiten Instanz (Archivmodus) liest die RemoteStage Archivdaten (direkt von der Speicherkarte oder Uber Ethernet)
von der Micro-SD-Karte ein, zeigt sie an und konvertiert diese in ein csv-Format.

RemoteStage Panel
VisuStage Runtime 2 VisuStage Runtime 1
mit Binary AAA.vsbin mit Binary AAA.vsbin
Archiv 2 auf Archiv 1 auf
PC-Speicher Micro-SD-Card
- Alarme - Alarme
- Ereignisse - Ereignisse
- Trends - Trends

Prozessdaten tiber RFC1006 ‘ Prozessdaten tiber RFC1006

S7-SPS
mit S7-Programm
und Aktualdaten

- Merker

- DBs

- Zahler

- Timer

- Prozessabbild

Archive einlesen aus Micro-SD-Card (SPS: nur Datenarchive)

calicieriinachinarv einlecen vom Pane
Visualisierungsbinary einiesen vom rane

CPU-T: Synchronbetrieb (1:1) durch VNC

Wenn die RemoteStage fur den Kunden als Batchaufruf bei dem Endkunden installiert werden soll, reicht folgende

Eingabeaufforderung aus:

[RemoteStage-Pfad]\remotestage.exe  /r=[IP-Adresse der Remote-SPS im selben Subnetz]
/v=[Visualisierungsbinary-Pfad]\vollstindiger Dateiname]

/start

Auswahl der Remote-Steuerung

Beim Offnen der Binardatei der Visualisierung (,visualisierung*.vsbin)
wird einmalig die IP-Adresse der Remote-Steuerung angefordert (Abb.)
Dabei wird mit der INSEVIS-Sytemfunktion im Netz nach erreichbaren
Teilnehmern gesucht

Danach ist diese IP-Adresse bis zu einer manuellen Anderung mit dieser
Datei verknupft und muss nicht wieder eingegeben werden.

=] Remote-Adresse X

Bitte Remote-SPS-Adresse eingeben
[ q

Remote TCPFort
[[Jverwenden Sie eine andere TCP-Portnummer als die voreingestelite,
102 =

-

Achtung: Vorgeschriebener TCP-Portist 102,

0K x Abbrechen
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Eingabe des Passwortes

Waurde in der VisuStage der Upload des kompilierten VisuStage-Projektes Ll RemoteStage X
(Binardatei vsbin) erlaubt, kann er mit einem Passwort versehen werden. Ziclgerat ist geschiitzt.
Dann erscheint ein entsprechendes PIN-Code-Eingabefenster (rechts). PIN-Code eingeben. =]l

Dieses Passwort muss bei jedem erneuten Upload eingegeben werden (z.B. auch bei
Backups Uber die ServiceStage). Bei INSEVIS-Demoprojekten ist dieses Passwort 123.

PIN-Code: [123 |

Zeichen anzeigen

Nach erfolgreicher Upload des Binaries in den Remote-PC ist ein schwarzes Fenster zu
sehen, welches nach Klick auf die Connect-Taste den in der VisuStage geplanten v, x XK abbrechen

Startbildschirm anzeigt (nicht 1:1 -das wéare VNC-, sondern ggf. abweichende Seiten).

Benutzen und Einstellen des Remote-Bildschirmes AT Remotestage . — O X
Die PopUp-Mens sind selbsterklarend. Der Startbildschirm ist erst einmal schwarz, bis Datei Ansicht SPS Bxras Hilfe
man die Taste ,Verbinden* driickt, danach erscheint die Visualisierung. =l x [

Hinweis: Bei Systemeinstellungen zum Buzzer, Erstellen von Archiven, Uhrzeit lesen werden immer die PC-Systemdaten
angesprochen, nicht die des Remote-Systems.

Folgende Eigenschaften/Funktionen/Einstellungen werden von der RemoteStage nicht unterstiitzt:

' » "Displayhinterleuchtung" und "Bildschirm- und Sprachsteuerung" - aus menu ,Einstellung*
!  "Synchronisieren der Panelzeit mit der Partnerzeit" - aus Menu ,SPS-Gerét Einstellung*
INFO « "Aktivieren der Anderung der Partnerzeit zur Laufzeit" - aus Menl ,SPS-Geréat Einstellung*

* ,System Uhrzeit andern® iiber Screen-Objekt "Datum-/Uhrzeitfeld"
» Tasten-Funktionen: ,Helligkeit erhéhen/verringen®, ,Hinterleuchtung aus*, ,Aktiviere Putzbildschirm®
* VNC Server

Abspeichern der remote (auf dem PC) archivierten Daten

(noch im Visualisierungsmodus festzulegen!)

Die wahrend der Remote- Sitzung am Remote-PC 2 Ordner suchen x
angefallenen Archivdaten werden nur am Arbeitsplatz des Einstellungen Bitte das Verzeichnis auswahien
PCs abgelegt (unabhangig vom Archiv in der Micro-SD-Karte i
bei de Panel-SPS/HMI, es gibt also jeweils 2 Archive). Ein Algemein Projekt v [ Dieser PC n
Trend muss z.B. in der Remote-Visualisierung extra gestartet Archivierungeverzeichic [ 2ok
we rden . 8Trdw\ere in Projektdatenverzeichnis Bildschirmfotos
—- Eigene Aufnahmen

Unter dem Meniipunkt ,Einstellungen® wird ausgewahit, ob - Desfj:*““““""*’ 5
die Archivdaten
- unter dem Projektverzeichnis CO |

(wo auch die Visualisierungsbinardatei steht) v X X abbrechen | | [yeuen Ordner erstellen Abbrechen

- oder einem anderen Pfad
abgespeichert werden.

Hinweis: Wenn Sie die Visualisierung von dem Remote-Gerat in Ihren Remote-PCs hoch laden (diese

' Funktion wird im VisuStage-Projekt aktiviert), wird diese im lokalen TEMP-Verzeichnis Ihres PCs
1 zwischengespeichert. Dort werden wahrend der Remote-Sitzung auch die temporaren Archive im
INFO Binarformat gespeichert. Zum Einlesen, Speichern und Konvertieren in das CSV-Format bitte im

Archivmodus bei ,Datei Offnen* das lokale TEMP-Verzeichnis angeben.

Diese meisten der Archivdaten liegen auf der Speicherkarte als Binardaten vor und kénnen Datei | Ansicht

ausschlief3lich von der RemoteStage in csv-Dateien konvertiert werden. Fiam =

Dazu 6ffnen Sie innerhalb der RemoteStage eine neue Programm-Instanz mit den Welkengichion

Archivkonvertierungsmodus unter Ansicht (rechts) f Vollbild Strg+F5
':—!E Archivmodus
ACHTUNG:
Achtung Verwenden Sie nur die Visualisierungs-Binardatei der zu dem Archiv passenden Visualisierung!
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INSEVIS

Einlesen, Konvertieren und Abspeichern der Archivdaten
Folgende Daten kénnen von folgenden Produkten auf der Micro-SD-Karte archiviert werden:

Meldungen
(Alarme, Ereignisse)

Trends
(mit allen Kanalen)

Rezepturen
(mit allen Datensatzen / Elementen)

Archiv-Datenbausteine
(als bin bzw. csv)

von allen Panel-SPSen und Panel-HMIs
— durch Setzen des Hakchens ,archivieren” im VisuStage-Projekt

von allen Panel-SPSen und Panel-HMIs
— durch Setzen des Hakchens ,archivieren® im VisuStage-Projekt

von allen Panel-SPSen und Panel-HMIs
— werden immer archiviert, weil auf Micro-SD-Karte gespeichert

von allen Panel-SPSen und Kompakt-SPSen
— werden durch SFC 207 im S7-Programm konfiguriert

Im neuen PC-Fenster erscheinen verschiedene Gruppen von Icons mit verschiedenen Funktionen:

S 0 BB

Anzeige durch das Ein-
stecken der Micro-SD-

Karte in PC-Kartenslot

v.l.n.r.

- Daten-(DB-) archiv*

- Alarmarchiv*

- Ereignisarchiv*

- Trendarchiv*

v.l.n.r.

- Alle Archive zusammen
- Alarmarchiv

- Ereignisarchiv

- Rezepturarchiv

- Trendarchiv

HY4ERENE L EE

Einlesen des Archivs per Ethernet
Uber IP-Adresse direkt in den PC

Speichern der Archivdaten
auf PC/ in Netzwerk
v.l.n.r.:

- Alarmarchiv

- Ereignisarchiv

- Rezepturarchiv

- Trendarchiv

- Daten-(DB-)archiv

v.l.n.r.:

- Daten-(DB-)archiv

- Archiv speichern

- Neues Archiv hinzufligen
- Archiv umbenennen

- Archiv kopieren*

- Rezepturen downloaden

| m

Andern und Downloaden
geanderter Archive

* Um die Dateien zu 6ffnen ist es nétig, irgendeine halbwegs giiltige IP-Adresse einzugeben und die Binardatei der jeweiligen
Visualisierung zu 6ffnen, um die Archivdateien in das csv-Format konvertieren zu kénnen.

Ereignis- oder Alarmarchivdarstellung und -export
Die Archivdaten werden von der Micro-SD-Karte eingelesen, kdnnen angezeigt und z.B. manuell als csv-Datei abgelegt werden.

unten: Anzeige des Alarmarchivs

unten: Export des Alarmarchivs als csv-Datei

[ vis2152 - RemoteStage v1.0.4.41 — O X [= RemoteStage X
Datei  Archive SPS Extras Hilfe Exportmeldungen
= | b 4 Auswahl der Sprachen AE
Auswahl der Feldbegrenzer und Texttrenner —
Q) 192.168.80.55 = Ceutsch (Deutschlar v @ G g%
By o, BB M o6 E o e o B | & Serecher:
! alj g : i} ¥
v ™ LA it s ! Deutsch (Deutschland)
Adresse: 192.168.80.55 * [ BB englisch (Grofbritannien)
Alarmarchiv Datum DM Status | Text Data -~ [ fmm Russisch (Russische Fideration)
Ereinisarchi
reignisarchiv 04.01.2019 09:20:57 1 K Alarm 1 hat ausgelist
* Rezepturen
Rezeptur_Rot 04.01.2019 09:20:58 2 K Alarm 2 hat ausgelist [alle auswahien
Rezepmr_Gruen 04.01.2019 09:20:59 1 G Alarm 1 hat ausgelist
Rezeptur_Blau 04.01.201909:20:59 2 G Alarm 2 hat ausgelast Feldbegrenzer Texttrenner
Trends 04.01.201903:21:00 1 K Alarm 1 hat ausgelgst @ Semikolon (O Tab ®{}
Datenarchive 04.01.2019 09:21:00 2 K Alarm 2 hat ausgeldst (O Komma (O Leerzeichen Oy
04.01.201909:21:19 2 G Alarm 2 hat ausgeldst
04.01.2019 09:21:20 1 G Alarm 1 hat ausgelist Vorschau:
04.01.201908:21:33 2 Q Alarm 2 hat ausgeldst "Id";"Status™; "Time stamp™; "Value™;"1031 Deutsch (Deutschland)” ~
04.01.201909:21:33 1 Q Alarm 1 hat ausgelést hd "177K7 714,11, 2018 11:13:57% 7 Alarm 1 hat ausgeldst™
"2%K5T14.11.2018 11:13:59% 7 Alarm 2 hat ausgeldst™
"1%"K""04.01.2019 09: 20: 5777 Alarm 1 hat ausgeldst™ b4
(Anzeige aller archivierten Alarmeintrage von der v % abtrech
. of Abbrechen
Panel-SPS mit der IP-Adresse 192.168.80.55)

' weis:

1t verwechseln mit den wahrend der Remote-Verbindung am

INFO note-PC archivierten Alarmeintragen!
die kundenspezifisch individuelle Formatierung des csv-

Formates ist selbst zu achten.
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Trenddarstellung und -export

Die Archivdaten werden von der Micro-SD-Karte
eingelesen, kdnnen angezeigt und als csv-Datei
abgelegt werden.

vis2152 - RemoteStage v1.0.4.41
Datei  Archive 5P5 Extras Hilfe

Massstab dndern: — O x
Umschalt + Steuerung + Mausrad
Zeitachse bewegen:

P x Umschalt + Mausrad
rechts: Anzeige des Trendarchivs ,Druck” B Devtsch eutschiar v {0 [I] 3
mit Hinweis zur Navigation in der Anzeige BeBE W D EE e QT EWE B oo M|
Adresse: 192.168.80.55 x
(Anzeige aller archivierten Trendaufzeichnungen des pra—
Trends ,Druck” von der Panel-SPS mit der IP-Adresse Ereignisarchy | 4P {
192.168.80.55). * Rezepturen
* Trends —~ 1564 o312
Anzeige der Zeit mit dem am PC eingestellten Format » Datemarchive |. 2 1944 Z
(normal: DE = deutsches Zeitformat) 156
52
a o
09:03:57 09:04:47 09:05:37 09:06:27 09:07:17
04.01.19 04.01.19 04.01.19 04.01.19 04.01.19
' Hinweis: Nicht verwechseln mit den wahrend der Remote-Verbindung am Remote-PC archivierten Trends!
1 Der csv-Export verhalt sich wie bei den Ereignis- oder Alarmarchiven. Auf die kundenspezifisch individuelle
INFO Formatierung des csv-Formates ist selbst zu achten.
S a—t
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Rezepturhandling

Die Rezepturdaten werden auf der Micro-SD-Karte abgelegt und kénnen mit der RemoteStage von dort aus
» eingelesen werden (immer das ganze Root-Verzeichnis der Micro-SD-Karte auswahlen!)

* angezeigt (und geandert) werden (selbsterklarend) und

zum BEARBEITEN auf dem PC im CSV-Format abgespeichert werden:
» als csv-Datei im PC gespeichert, dort geandert und zuriick in Remotegerat gespielt werden (selbsterklarend),

zum KOPIEREN in ein anderes Gerit in Bindrformat auf dem PC zwischengespeichert werden
» als Binardatei gespeichert, neu gedffnet und zuriick in ein anderes Remote-Gerat Ubertragen werden
(Immer das ganze ,recipe“-Verzeichnis mit seinen Rezeptur-Unterordnern auf dem PC auswahlen!)

unten links: Liste der Rezepturen mit den Datensétzen unten rechts: Liste der Datensétze mit den Elementen
vis2152 - RemoteStage v1.0.4.41 - | ® vis2152 - RemoteStage v1.0.4.41 - O ®
Datei  Archive SPS Extras Hilfe Datei  Archive S5SPS Exras Hilfe
o X |CL 192.168.80.55 | B Deutsch (Deutschlar A E-a| b4 |C1 192.168.80.55 | B Deytsch (Deutschlar ~
BAEE W B E Y GO BORE Y DB E e H O
LRBuE BFomE| @ LEBuE BromY| @
Adresse: 192.168.80.55 x Adresse: 192.168.80.55 x
Alarmarchiv Datens... Erstelltam Gesndertam  GroBe Alarmardn‘i:\; Elementname Elementwert
Ereignisarchiv 5| Ereignisarchiv
%‘ ° TEST3 04.01.201%... 04.01.2019... 25 ° 1 Wasser () (E
Rezepturen + Rezepturen
+ Rezeptur Rot TEST2 04.01.2019... 04.01.2019.. 25 ~ Rezeptur Rot 2 Pulver weiss 20
TEST3 TEST1 04.01.2019... 04.01.2019.. 25 . TEST3 3 pulver geb X
TESTZ TEST2
TEST1 TEST1 4 Pulver rot 15
5 Pulver schwarz 2

F  Rezeptur_Gruen F  Rezeplur_Gruen
+  Rezeptur_Blau » Rezeptur_Blau
b Trends + Trends

Der Datensatz ,TEST3" wurde in der RemoteStage geéndert und deswegen mit einem ,!“ gekennzeichnet. Nach dem
Ubertragen (Download) in das Remote-Gerat entfallt diese Kennzeichnung wieder.

Das Speichern aller Rezepturen (als Binardateien in einem eigenen Ordner im Netzlaufwerk zum Editieren mit der
RemoteStage) erfolgt, wenn in der Baumubersicht (links) ,Rezepturen® markiert wurden.

Wenn Rezepturen auf einem PC-Laufwerk gedffnet werden, ist in der Adresszeile deren Pfad zu sehen,
wenn Rezepturen von dem Remote-Gerat eingelesen werden, sieht man dessen IP-Adresse.

Das Neuanlegen eines Datensatzes erfolgt, wenn in der Baumubersicht (links) eine einzelne Rezeptur markiert wurde.

ACHTUNG:
A Die Struktur der Rezepturen MUSS erhalten bleiben. Datensatze kénnen innerhalb der jeweiligen Rezepturen
Achtung hinzugefuigt oder geléscht werden.
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Datenarchivhandling

Frei definierbare beliebige Daten kénnen mit dem SFC 207 ARCHIVE auf die Micro-SD-Karte (Binar oder im csv-Format)
archiviert und mit dem SFC 209 READFILE wieder von der Micro-SD-Karte (immer im Unterordner UserData) in die SPS
zuriickgelesen werden (siehe Systemfunktionen).

In der RemoteStage-Oberflache

koénnen keine Datenarchive manuell zuriick auf die Micro-SD-Karte der Steuerung geschrieben

werden. Das kann per Kommandozeilenbefehlen erfolgen (Beispiele auf den folgenden Seiten).

Datenarchivdarstellung und -abspeicherung
Die vom S7-Programm archivierten Daten werden per RemoteStage von der Micro-SD-Karte eingelesen, kdnnen in der
RemoteStage angezeigt und (mit ihrem im S7-Programm im SFC207 festgelegten Format) im PC gespeichert werden.

Diese Datei ist mit der RemoteStage nicht anderbar. Das Andern kann nur mit Kundentools erfolgen, weil der RemoteStage die

Struktur unbekannt ist.

unten: Anzeige der verfligbaren Datenarchive auf der Micro-SD-Karte

visC35 - RemoteStage v1.0.4.41 - ] *
Datei  Archive S5PS Extras Hilfe
L | b 4 |O- 1592.168.80.55 | B Deutsch (Deutschlar ~ {§} i
5408w WaREBUE 4TRLE BFOBE| D
Adresse: 192.168.80.55 b 4
Alarmarchiv Datenarchivname  Erstellt am Gedndert am Gréfe
Ereianisarchi
R:zlg::j,ren v dataarchive.bin 07.01.2019 12:10:10 07.01,2019 12:06:54 230
dataarchive.csv 07.01,2019 12:10:10 07.01.2019 1:06:24 770
» Trends
! Datenarchive

unten: Anzeige des auf der Micro-SD-Karte im Textformat zur Verfiigung stehenden Datenarchives

visC35 - RemoteStage v1.0.4.41

Datei  Archive 5SPS  Extras  Hilfe

O X

W B | X Q1921688055

| ! Deutsch (Deutschlar

© [ ¥

BaBBY o BE
Adresse: 192.168.80.55

Alarmarchiv

Ereignisarchiv

¥ Rezepturen

» Trends

 Datenarchive
dataarchive.bin
dataarchive.csv

S|

], b

—

wE APrODRE| T LS =

TRUE;B# 16 £A8;\W # 16 £4567; ;890 1, 234;D %20 14-03-07; TOD #15: 26: 34.000;23 o~
TRUE;B# 16 £A8;\W # 16 £4567;A;890 1, 234;0£20 14-03-07; TOD #15: 26: 34,000;23 o+
TRUE;B# 16 £A8;\W # 16 £4567;A;890 1, 234;0£20 14-03-07; TOD #15: 26: 34,000;23 o+
TRUE;B£ 16 £A8; W #16 £4567; A;8901, 234;D£20 14-03-07; TOD £15: 26: 34,000;23 c-
TRUE;B£ 16 £A8;\W # 16 £4567;A;8901, 234;D£20 14-03-07;TOD #15: 26: 34,000;23 ok
TRUE;B£ 16 £A8;\W # 16 £4567;A;8901, 234;D£20 14-03-07;TOD £15: 26: 34,000;23 ok
TRUE;B# 16 £A8;\W # 16 £4567;A;8901, 234;D£20 14-03-07;TOD #15: 26: 34,000;23 ok

unten: Anzeige des auf der Micro-SD-Karte im Bindrformat zur Verfiigung stehenden Datenarchives

visC35 - RemoteStage v1.0.4.41

Datei  Archive 5SPS  Extras  Hilfe

W B | X Q1921688055

AL A LY
Adresse: 192.168.80.55

Alarmarchiv

Ereignisarchiv

¥ Rezepturen

¥ Trends

~ Datenarchive
dataarchive.bin
dataarchive.csv

- O >

| B Deutsch (Deutschlar {ob [1] 42
: |
w2 BEoPE| W ARE LY
o

Q0000000 | 01 AS hs 67 41 00 46 0B 14 FO 22 T7F 03 50 »~
Q0Q0001le | 17 17 32 33 20 63 €628 61 72 6l 83 T4 65 T2
Q0000032 | 37 20 T3 74 72 69 6E &7 2ZE 00 42 E9 Ec &5
Q0000048 | 45 &7 41 00 40 OB 14 FO 22 T7F 03 50 4C 10
Q0000064 | 32 33 20 63 682 61 T2 61 €3 T4 €5 T2 20 53
Q0000080 | 73 74 T2 69 6E &7 ZE 00 42 ES E6 &9 01 AS
Q00000%6 | 41 00 46 OB 14 FO 22 7F 03 50 4C 10 17 17 ¥
L4 >
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Kommandozeilenbefehle fiir RemoteStage - Visualisierungsmodus

Die RemoteStage kann auch Uber ein Batchfile in den Startvorgang des Remote-PCs (Windows®-Funktion ,geplante Tasks*”
bzw. ,anstehende Aufgaben®) mit eingebunden werden. Verknipfungen von mehreren Aufrufparametern sind maéglich.

In einer Batchdatei sind folgende Befehle moglich:

Automatisches Verbinden zum Remote-Gerat nach Start
Hier wird eine vorab erstellte Binardatei der Visualisierung aufgerufen und mit einer IP-Adresse des Remote-Panels verbunden
(solang dieses erreichbar ist).

Kommandozeile
<Pfad>\remotestage.exe /start /r=<remote> |[v=<project binary>

Hinweis:

Wenn der Name der Binardatei Leerzeichen enthalt, muss der komplette komplette Pfad UND der Dateiname in Hochkommas
gesetzt werden. (z.B. ,C:\Doku\Test 1 2 3.vsbin®)

Der Aufrufparameter ,start” ermdglicht ein automatisches Verbinden und Anzeigen bei der Panel-Ansicht (-Instanz) der
RemoteStage.

Automatisches Wiederverbinden zum Remote-Gerat nach Verbindungsabbruch
Hier wird nach einer einstellbaren Wartezeit die Verbindung zum Partnergerat wieder aufgebaut.

Kommandozeile
<Pfad>\remotestage.exe /restart=[seconds] /r=<remote> [v=<project binary>

Hinweis:

Wenn der Name der Binardatei Leerzeichen enthalt, muss der komplette komplette Pfad UND der Dateiname in Hochkommas
gesetzt werden. (z.B. ,C:\Doku\Test 1 2 3.vsbin®)

Wenn der Aufrufparameter ,restart=0 (default) ist, wird die Verbindung nur einmalig aufgebaut, sonst entspricht der Wert der
Wartezeit in Sekunden vom Verbindungsabbruch bis zum geplanten Start des Verbindungsneuaufbaus.

Einstellen der TCP-Portnummer fiir die S7-Kommunikation

Wenn z.B. mehrere Steuerungen (ber einen internetfahigen Router/ Gateway mit Portforwarding-Service erreicht werden sollen.
In diesem Fall beginnt die RemoteStage eine Kommunikation mit einem Remote-Gerat mit der IP-Adresse 192.168.80.50 ber
den TCP-Port mit der Nr. 4500.

Kommandozeile

<Pfad>\remotestage.exe /v=d:\visu\process.vsbin /r=192.168.80.50 /p=4500

Hinweis:
Die vorgeschriebene Portnummer fir TCP ist Port 102 bei den Steuerungen.

Vollbildschirm nach Start

Hier wird eine vorab erstellte Binardatei der Visualisierung mit einer IP-Adresse verbunden (solang diese erreichbar ist)
und die RemoteStage geht in Vollbildformat. (Der Bildschirm bleibt dunkel, weil keine Verbindung eingetragen wurde...)

Kommandozeile

<Pfad>\remotestage.exe /start /full [r=<remote> /[v=<project binary>
Hinweis:
Umschalten Voll-/Teilbildschirm bei der RemoteStage mit STRG+F5

Der Aufrufparameter ,start‘ ermdglicht ein automatisches Verbinden und Anzeigen bei der Panel-Ansicht (-Instanz) der
RemoteStage.
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Kommandozeilenbefehle fiir RemoteStage - Archivierungsmodus
Die RemoteStage kann auch in einem Batchprozess mit diesen Kommandozeilenparametern benutzt werden, um automatisch
Archive irgendwo unter einem selbst zu definierenden Namen abzulegen.

Im PC-Betriebssystem Windows® kann man im Taskmanager zeitgesteuert ein Batchfile aufrufen:
Startmenid —Alle Programme —Zubehér —Systemprogramme —Geplante Tasks —Geplanten Task hinzufligen
Im Wizard - Dialog kann man Programme, Uhrzeit, etc. fur den Job einstellen.

Lesen (Upload) der Meldungs- (Alarme und Ereignisse) und Trendarchive
Hier werden die Binardaten der in der VisuStage vordefinierten und zur Laufzeit erzeugten Meldungen und Trends ausgelesen,
konvertiert und in den gewtiinschten Zielpfad auf3erhalb der Panel-SPS/des Panel-HMIs gespeichert

Kommandozeile (ohne Zeilenumbruch bitte!)

<Pfad>\remotestage.exe Imode=<mode> [r=<remote> |o=<output file>
Iv=<project binary> [t=<trend number>

Parameter
mode Einlesen der Archivdatei
alarm_archive = Einlesen des Alarmarchivs vom Remote-Geréat (alarm.bin)
event_archive = Einlesen der Ereignisarchivs vom Remote-Gerat (event.bin)
trend_archive = Einlesen des Trendarchivs vom Remote-Gerat (trend_<trend number>.bin)
(wobei die Trend-ID-Nummer fest von der VisuStage vergeben wird — sieche Ressource Trend)
remote Remote-Gerat IP-Adresse
output file Dateiname des Archivs bei der Abspeicherung im PC

Das ist ein optionaler Parameter. Wenn der nicht angegeben ist, wird der vorgegebene Archivname benutzt.
(z.B. alarm.bin) und im selben Verzeichnis gespeichert, wo sich die remotestage.exe befindet.

Wenn der Dateiname Leerzeichen enthalt, sollten diese mit " (Anfihrungszeichen) begrenzt werden.

Die Archive werden in das csv- Format konvertiert, wenn der Dateiname die Endung .csv oder .txt besitzt,
anderenfalls wird im Binarformat abgespeichert.

project binary Visualisierungsprojekt-Binardateiname
Hinweis: Wenn der Name der Binardatei Leerzeichen enthalt, muss der komplette Pfad UND
der Dateiname in Hochkommas gesetzt werden. (z.B. ,C:\Doku\Test 1 2 3.vsbin®)

trend number Trend-ID, welche von der VisuStage vergeben wird (nur bei Trendarchiv-Modus)

Beispiel
Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Um beispielsweise ein Alarmarchiv von der INSEVIS Panel-SPS mit der IP-
Adresse 192.168.80.50 einzulesen und als csv-Datei nach ,D:\archive\alarm.csv“ zu schreiben, wird folgende Kommandozeile
bendtigt:
Kommandozeile(ohne Zeilenumbruch bitte!)
C:\remotestage.exe /mode=alarm_archive /r=192.168.80.50
/o=D:\archive\alarm.csv /v=D:\visu\myvisu.vsbin

Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Um beispielsweise das Trendarchiv mit der ID6163 (aus Demo-Visualisierung fur
ein PC1560T) von der INSEVIS Panel-SPS mit der IP-Adresse 192.168.80.50 einzulesen und als csv-Datei nach ,D:
\archive\trend6163.csv“ zu schreiben, wird folgende Kommandozeile bendtigt:

Kommandozeile(ohne Zeilenumbruch bitte!)

C:\remotestage.exe /mode=trend_archive /r=192.168.80.50
lo=D:\archive\trend6163.csv /t=6163 /v=D:\PC156xT_2017_03.vsbin
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Lesen (Upload) der Rezepturarchive vom Remote-Gerat

Hier werden die Binardaten der in der VisuStage vordefinierten Rezepturen und die zur Laufzeit vom Operator abgespeicherten
oder mit SFC206 vom S7-Programm erstellten Datenséatze ausgelesen, konvertiert und in den gewiinschten Zielpfad auerhalb
der Panel-SPS/des Panel-HMIs gespeichert

Kommandozeile(ohne Zeilenumbruch bitte!)

<Pfad>\remotestage.exe /mode=recipe /r=<remote> /v=<project binary> /recipe=<recipe name>
Irecord=<record name> /o=<output file> /format=csv

Parameter
mode recipe = Einlesen der Rezepturdaten vom Remote-Gerat
remote Remote-Gerat IP-Adresse

project binary Visualisierungsprojekt-Binardateiname
recipe name in Visualisierungsprojekt projektierter Rezepturname (NICHT: Anzeigename)

record name Datensatzname zum Abspeichern BESTIMMTER (einzelner) Datensatze
Wenn dieser Parameter nicht vergeben wird, liest die RemoteStage ALLE Datensatze ein, die zu der Rezeptur
<recipe name> gehoren und speichert diese in dem durch den Parameter "/o=" definierten Ordner.
— Um dann das Format der Ausgabedateien als csv zu bestimmen, muss der Parameter "/format=csv"
gesetzt werden, andernfalls werden alle Daten als Binardaten abgespeichert.
Bei Format csv sind als Feldbegrenzer ; (Semikoleon) und als Texttrenner “ (Anflihrungszeichen) gesetzt.
Wenn dieser Parameter vergeben ist, MUSS mit der Erweiterung des Datensatznamens das Format der

Ausgabedatei vorgegeben werden;
— Wenn der Dateiname die Endung .csv oder txt besitzt, dann wird das Format csv, anderenfalls das

Binarformat abgespeichert

output file: Pfad und Dateiname des Rezepturdatensatzes bei der Abspeicherung im PC (optionaler Parameter)
Wenn unter Parameter "/o=" keine Angabe erfolgt, wird im Projektverzeichnis (wo die Visualisierungs-
Binardatei liegt) ein Ordner "Recipes\<recipe name>" automatisch erstellt und der Rezepturdatensatz als
<record name>.rec gespeichert.
Wenn der Dateiname Leerzeichen enthalt, sollten diese mit " (Anflihrungszeichen) begrenzt werden.

Beispiele
Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Um beispielsweise einen einzigen Rezepturdatensatz ,Orange” aus der

Rezeptur ,Rezeptur_Rot“ von der INSEVIS Panel-SPS mit der IP-Adresse 192.168.80.50 einzulesen und als csv-Datei nach ,D:
\archive\" zu schreiben, wird folgende Kommandozeile benétigt:

Kommandozeile (ohne Zeilenumbruch bitte!)

C:\remotestage.exe /mode=recipe /r=192.168.80.50 /v=d:\visu\myvisu.vsbin
Irecipe=Rezeptur_Rot /record=0Orange /o=D:\archive\Orange.csv

Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Um beispielsweise einen ALLE Rezepturdatensatz aus der Rezeptur
.Rezeptur_Rot" von der INSEVIS Panel-SPS mit der IP-Adresse 192.168.80.50 einzulesen und als csv-Dateien nach ,D:
\archive\" zu schreiben, wird folgende Kommandozeile bendtigt:

Kommandozeile (ohne Zeilenumbruch bitte!)

C:\remotestage.exe /mode=recipe /r=192.168.80.50 /v=d:\visu\myvisu.vsbin
Irecipe=Rezeptur_Rot /o=D:\archive /[format=csv
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Zuruckschreiben (Download) der Rezepturarchive in das Remote-Gerat

Hier werden die aus dem Remote-Gerat gelesenen (und danach am PC evil. editierten) Rezepturen wieder in das Remote-
Gerat (Panel-SPS oder Panel-HMI) zurlickgeschrieben.

(Ab Rev. 1.0.4.17 und SPS-Firmware 2.3.9 (alle CPUs) oder HMI-Firmware 1.2.7 CPU-V/-P und 1.2.6 CPU-T)

Achtung: Die Struktur der Rezepturen im Remote-Gerat darf zwischen Lesen und Zurilickschreiben nicht verandert werden.
(Kein Element hinzufiigen, I6schen oder Reihenfolge andern)

Kommandozeile (ohne Zeilenumbruch bitte!)
<Pfad>\remotestage.exe /mode=recipe_download /v=<project binary>
Irecipe=<recipe name> /record=<record file(s)>
Parameter
project binary  Binardatei des Visualisierungsprojektes
recipe name In VisuStage projektierter Rezepturname, (ACHTUNG: nicht Anzeigename!)

record file(s) Rezepturdaten zum Zurlckschreiben in das Remote-Gerét

Beispiele

Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Nachstehende Befehlszeile tibertragt den EINEN Rezepturdatensatz
.Rot_123.rec” der Rezeptur ,Recipe_Rot* aus dem Ordner D:\recipes in das Remote-Gerat mit der IP-Adresse 192.168.80.50

Kommandozeile (ohne Zeilenumbruch bitte!)

C:\remotestage.exe /mode=recipe_download /v=d:\visu\process.vsbin
Irecipe=Recipe_Rot /record=d:\recipes\Rot_123.rec /r=192.168.80.50

Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Nachstehende Befehlszeile Gibertragt ALLE Rezepturdatensatze der Rezeptur
.Recipe_Rot* aus dem Ordner D:\recipes in das Remote-Gerat mit der IP-Adresse 192.168.80.50

Kommandozeile (ohne Zeilenumbruch bitte!)

C:\remotestage.exe /mode=recipe_download /v=d:\visu\process.vsbin
Irecipe=Recipe_Rot /record=d:\recipes\*.rec /r=192.168.80.50
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Lesen (Upload) der Daten (DB-) Archive vom Remote-Gerat

Diese Funktion kopiert die im S7-Programm mit SFC207 erstellten Datenarchiv-Dateien in den gewtiinschten Zielpfad auRerhalb
der SPS. Es kann hier kein Einfluss auf die Dateistruktur genommen werden.

Kommandozeile

<Pfad>\remotestage.exe /mode=data_archive /r=<remote> /archive=<archive file> /Jo=<output file>

Parameter
mode data_archive = Einlesen des Datenarchivs vom Remote-Geréat
remote Remote-Gerat IP-Adresse
archive file: Dateiname des Datenarchivs
Wenn diesem Parameter kein Dateiarchiv zugewiesen wird, speichert die RemoteStage alle Datenarchive in
dem durch den Parameter "/o=" definierten Ordner.
output file: Pfad und Dateiname des Datenarchivs bei der Abspeicherung im PC (optionaler Parameter)
Wenn unter Parameter "/o=" keine Angabe erfolgt, wird im Programmverzeichnis (wo die RemoteStage.exe
liegt) ein Ordner "UserData“ erzeugt.
Wenn der Dateiname Leerzeichen enthalt, sollten diese mit " (Anflihrungszeichen) begrenzt werden.
Beispiel

Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Um beispielsweise ein Datenarchiv ,Test-DB* von der INSEVIS SPS mit der IP-
Adresse 192.168.80.50 einzulesen und als csv-Datei nach ,D:\archive\Testdaten.csv* zu schreiben, wird folgende
Kommandozeile benétigt:

Kommandozeile

C:\remotestage.exe /mode=data_archive /r=192.168.80.50 /archive=Test-DB /o=D:\archive\Testdaten.csv

Zuruickschreiben (Download) der Daten (DB-) Archive in das Remote-Gerat
Hier werden die aus dem Remote-Gerat gelesenen (und danach am PC evtl. editierten) Daten-(DB-) Archive wieder in das
Remote-Gerat zurlickgeschrieben (Ab Rev. 1.0.4.17 und SPS-Firmware 2.3.9 (alle CPUs)).

Achtung: Fur die Struktur der Daten (DB-) Archive ist der S7-Programmierer verantwortlich. Wenn diese geandert wird, missen
alle damit verbundenen Auswertungen mit geandert werden!

Kommandozeile
<Pfad>\remotestage.exe /mode=data_download /archive:=<archive file(s)>

Parameter

archive file(s)  S7-Nutzerdaten / Daten (DB-) Archiv(e) zum Zuriickschreiben in das Remote-Gerat

Beispiele

Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Nachstehende Befehlszeile libertragt den EINE Archivdatei "default_cfg.csv" aus
dem Ordner D:\configs in das Remote-Gerat mit der IP-Adresse 192.168.80.50

C:\remotestage.exe /mode=data_download /archive=d:\configs\default_cfg.csv /r=192.168.80.50

Angenommen, die RemoteStage liegt unter C:\ Nachstehende Befehlszeile Ubertragt den ALLE Archivdateien aus dem Ordner
D:\configs in das Remote-Gerat mit der IP-Adresse 192.168.80.50

C:\remotestage.exe /mode=data_download /archive=d:\configs\*.* /r=192.168.80.50
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Remotezugang mit der Software ,,RemoteStage*

Ruckgabewerte
Ruckgabewerte der remotestage.exe zeigen das Ergebnis der Operation
Riickgabewert Bedeutung
0 Erfolgreich ausgelesen und gespeichert
1 Ungliltiger Parameter oder wichtige Parameter fehlen
2 Projekt-Binardatei ist unglltig oder wurde nicht gefunden
3 Remote-IP-Adresse ist ungiiltig
4 Konnte keine Verbindung aufbauen zum Remote-Gerat
5 SD-Karte nicht gesteckt beim Remote-Geréat
6 Archivdatei nicht gefunden beim Remote-Gerat
7 Remote-Gerat unterstitzt Archivdatei-Einleseservice nicht
8 Ungultige Archivdaten
9 Nicht genligend Systemressourcen
11 Nicht genligend Systemressourcen im Remote-Geréat
14 Konnte nicht schreiben in vorgegebene <Ausgabedatei>
15 Verbindung wurde unterbrochen

Beispiel einer Nutzung der RemoteStage in einem Batchprozess

@remotestage /mode=alarm_archive /r=192.168.80.50 /o=d:\archive\alarm.csv /v=d:\visu\myvisu.vsbin
@echo.
@goto res%ERRORLEVEL%

res4
@echo Could not connect to remote device
@goto :EOF

:resO
@echo Successful read out and saved
@goto :EOF
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Arbeiten mit der Software ,,ServiceStage*

Mit der kostenlosen Software ,ServiceStage” ist es via Ethernet moglich, die INSEVIS-CPUs online zu erkennen, deren Zustand
und oder Programmdaten zu andern, ein Backup/Restore durchzufiihren sowie Know-how-Schutzstufen zu setzen.
Die ,ServiceStage" Software ist auf den aktuell gangigen Windows Versionen lauffahig.

VIDEO-Tutorials verfiigbar Sie finden detailliertere Erlauterungen in der
U"fﬂuTuhE ServiceStage-Playlist auf unserem YouTube®Kanal ,INSEVIS DE“.

Durch die ,ServiceStage“ missen fir Updates dem Service oder anderen Ausfiihrenden keine Quelldaten mehr zur Verfligung
gestellt werden. Damit kann ein Service-Mitarbeiter ohne teure Lizenzen die wesentlichen Funktionen fir Diagnose und Update

direkt von seinem PC/LapTop aus durchfiihren.

Dazu wahlt man den
Netzwerkadapter des
PCs aus, Uber den auf
das Netzwerk und damit
auf die CPUs zugegriffen.

E ServiceStage w1.0.2.7
Dater SPS Extras Hilfe
25 verbinden

T3 Netzwerkadapter
~ = Intel(R) Ethernet Connection 1217-M

Erreichbare Gerite

Man wahlt eine der im

linken Fenster ...J INSEVIS PC430T (192, 168.80.55) Mame IP-Adresse Netzmaske Routeradresse  MAC
angezeigten CPUS aus INSEVIS PC430T 192.168.80.55 255.255.255.0 0C-B2-B7-B0-AS-2D
wird und drickt
»Aktualisierung®. Seisen d

b - uweisen der )
Mit einem ,,LED Aktualisierung IP-Adresse LED Blinktest (3sec)

Blinktest“ kann man die

ausgewahlte CPU
identifizieren

In diese Maske kann die IP-Adresse des verbundenen Gerates geandert werden (Zuweisen der IP-Adresse)

Funktionsiibersicht

Allgemeine Informationen

Ansicht der nicht anderbaren Systemdaten wie ¥ Allgemeine Information

Seriennummer, Firmwareversion, MAC-Adresse sowie

der anderbaren Daten wie Geratename: Pcasa |
¢ |P-Adresse, Stationsname: PC430T
* getzmalslzlfignd Anlagenkennzeichen:
. r-IP-Adr
. . OUt.e ?sze . Crtkennzeichen: | |
sowie eine Blinktest-Moglichkeit _
der ausgewahlten CPU. Seriennummer: 201162 |
Firmwareversion: |'u'2.6. 1 |
l';l.ur bei Geraten mitEC:U-T: sclich PN/DP-Version: | | Firmware aktualisieren
irmwareupdate per Ethernet maglic IP-Adresse: (192.166.80.55 | :
(Firmware vorab bei INSEVIS anfordern) Zuweisen der IP-Adresse
Netzmaske: 255.255.255.0
MAC-Adresse: 0C-B2-87-B0-A8-2D LED Blinktest (3sec)
Betriebszustand ¥ Betrichaamtnnd

Hier kdnnen die CPU-Zustande RUN/STOP geéandert

werden (nicht bei Panels-HMI). Diese Anderung Aktueller Zustand: RUN STOP
verlangt eine extra Bestatigung.

Schalterstellung: RUN RUN
Datum und Uhrzeit Py E——
Zur manuellen Einstellung von Systemdatum und
Uhrzeit. . 03.01.2019 17:12:25 2
Durch Anhaken der Funktion ,,Ubernehmen vom PC* B

Ubernehmen wom PC Anwenden

werden aktuelles Datum und Uhrzeit vom PC
Ubernommen, wenn ,,Anwenden“ gedruckt wird.
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Arbeiten mit der Software ,,ServiceStage*

Speicher

Anzeige der Auslastung von Lade- und Arbeitsspeicher (nicht bei Panels-HMI).

Die manuell ausfiihrbare Funktion ,,Speicher
komprimieren“ sollte bei oftmaligem Laden von
S7-Programmen verwendet werden, um den damit
belegten Speicher wieder freizugeben.

Die ebenfalls manuell ausfiihrbare Funktion ,,RAM
nach ROM kopieren® kopiert den Ladespeicherinhalt
(z.B. Prozessdaten) vom batteriegepufferten Speicher
in das

Onboard-Flash, um Datenverluste zu verhindern.

Gesamt: 1.048.576

¥ Speicher
Ladespeicher:
Gesamt: 8.338.608 Speicher komprimieren
Arbeitsspeicher: |
RAM nach ROM kopieren

Die Funktion ,,Urléschen® I6scht samtliche Anwenderdaten im Lade- und Arbeitsspeicher. Das Betriebssystem bleibt erhalten.

Diagnosepuffer
Hier werden die jeweils letzten 100 Eintrédge in den
Diagnosepuffer nach Datum und Uhrzeit angezeigt
(nicht bei Panels-HMI).

Auf Wunsch erfolgt das durch Anhaken der Funktion
»Ereignisinformation hexadezimal ausgeben* auch
in einem hexadezimalen System.

Durch ,,Aktualisieren* werden inzwischen
angefallene Ereignisse neu eingetragen,

mit ,,Speichern unter* werden die Ereignisse in eine
Textdatei (*.txt) abgelegt.

Block Update

Diese Funktion ermdglicht es,
- das S7-Programm als MemoryCard-file
*wld * (nicht bei Panel-HMI).
- die Visualisierung als Binarfile
*.vsbin und
- die Konfigurationsdaten als
*.csbin (nicht bei Panel-HMI).
Uber das Netzwerk einzeln in die CPU zu laden.

Falls in dem Hardwarekonfigurationsbaustein des
Zielgerates eine andere |IP-Adresse eingetragen sein
sollte, als in den Konfigurationsbausteinen der
Ubertragenen Bocke, kann es dazu fihren, dass nach
dem Ubertragen die Verbindung abbricht. Um das zu
vermeiden, wird ab Rev. 1.0.1.9 gefragt, ob die ,Vor
Ort“-Adresse im Zielgerat Gberschieben werden soll.

Hinweis: * Was ist eine WLD-Datei?

Drag’n Drop gezogen (kopiert).

¥ Diagnosepuffer

Uhrzeit

=
h

Datum Ereignis

Betriebszustandsibergang von ANLAUF nach RUN
Automatische Warmstart-Anforderung
Betriebszustandsiibergang von STOP nach AMLALUF
METZ-EIN

Metzausfall

Betriehszustandsiibergang von ANLAUF nach RUN
Automatische Warmstart-Anforderung
Betriebszustandsibergang von STOP nach AMLALUF )

16:559:22.229
16:59:22, 169
16:59:22, 166
16:58:22.062
14:01:46.031
13:03:01.228
13:03:01. 168
13:03:01. 165

03.01.2019
03.01.2019
03.01.2019
03.01.2019
03.01.2019
03.01.2019
03.01.2019
03.01.2019

[=- I T R SO C R

Ereignis-ID: 16% 4302 1of 10

Betriebszustandsiibergang von ANLAUF nach RN
Bisheriger Betriebszustand: ANLAUF
Angeforderter Betriebszustand: RUN

Hexadezimal: 43 02 FF 68 C700 000008 10 77 10 190103 16 59 222295

[ClEreignisinformation hexadezimal ausgeben Aktualisieren Speichern unter...

¥ Block Update
Ubertrage Blacke:
Memory-Card-Datei Visualisierungs-Binardatei Konfigurations-Binardatei
(F.wid) (*.wsbin) (*.cshin)
| ServiceStage v1.0.1.9 =

'é‘ Machten Sie die aktuelle TCPIP-Konfiguration des Remote-Gerates beibehalten?

' Die WLD-Datei ist eine Datei mit S7-Systemdaten (SDBs) und S7-Programmbldcken (FCs, FB, OBs, DBs, ...).
! Nach dem Anlegen einer WLD-Datei im SimaticManager/TIA-Portal (unter dem Menue: ,Datei — Memory Card
INFO Datei — Neu“) werden BELIEBIGE S7-Daten und Systemdaten in das Fenster der S7-Memory-Card-Datei mit

— Man kann also mit der WLD-Datei GANZE S7-Projekte ODER EINZELNE DBs mit/ ohne ihren

Systemdaten Ubertragen.

enthalten)

m

ACHTUNG: Wenn man im SimaticManager/ TIA-Portal Systemdaten mit in die wid-Datei einfligt,
» sollten die aus einem Gerat mit bereits enthaltener ConfigStage-Konfiguration zuriickgelesen worden sein
(Menue: ,Zielsystem — Station Laden in PG*), denn dann sind die ConfigStage-Konfiguration mit darin

» die SDBs des SimaticManagers/ TIA-Portals iberschreiben die ConfigStage-Systemkonfiguration.
In diesem Fall muss die *.csbin-Datei des Projektes nach der wid-Datei erneut aufgespielt werden.
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Backupdateien erstellen (Online Backup)
Diese Funktion erstellt auf dem ServiceStage-Rechner einen Ordner

,,BaCkUpS“ mit COrdner suchen e
* eOInBerSvBld*lgl:B)atSellzéSYpdrosg;aCmsWld“ SyStemdaten und allen Auswahl des Stammverzeichnisses fir Backupdateien
) ) ) un
und =
. . . T P . T W ~
« einer Visualisierungs-Bindrdatei eine ,Visudata.vsbin D'ES:E; Pgb_ .
(wenn das vorab in der VisuStage vorab der Upload PE——— ’ B”;erje ¢
erlaubt wurde, sieh eunten) ; i
Ubertrage Blécke: [ Desktop
- . . ) | Dokumente
D.h. mit diesen Daten kann einfach ein Backup des bestehenden Mem"'(\‘;ffl;?ﬂam n o
Systems erstellt und mit dem Block Update wieder in das : Orcner: | Dokumente
verbundene Gerat zuriickgespielt werden (Online mit der Onlne-Badap: B
ServiceStage oder per MinO-SD-Karte), mehr unter Erstellt Backupdatsien Neuen Ordner erstellen Abbrechen
~Systemfunktionen®, Kapitel ,Datensicherung und

-wiederherstellung®

ACHTUNG
Bei Verwendung fir Backup / Restore
* Ab der Firmware 2.3.6 kann ein Restore nur noch mit WLD- und VSBIN-Dateien erfolgen, die CSBIN-
Achtung Datei wird beim Einlesen verworfen. D.h., die WLD-Datei muss zwingend auch die Systemdaten
enthalten, die vorher mit der CSBIN separat nachgeladen werden konnten.
+ Sind die Systemdaten nicht erhalten, bleibt das mit diesem restore geladene Programm wegen fehlender
Daten stehen und die SPS geht in Stop.

ACHTUNG
* Um das Visualisierungs-Backup zu erstellen, muss in der VisuStage (unter Projekt) die Upload-Funktion
erlaubt werden, ggf. wird eine PIN-Eingabe gefordert. Zusatzlich kann ggf. auch ein fiir die
Achtung Kommunikation vergebenes Passwort (SimaticManager/ TIA/ ConfigStage) abgefragt werden.
»  Wenn die Schutzstufe ,Leseschutz” gesetzt wurde, ist kein Online Backup mdglich.

Know-how-Schutz
Hier kdnnen verschiedene Stufen zum Schutz des S7- % Know-how-Schutz

Programmes gegen Auslesen oder Uberschreiben . R
gesetzt werden. Dazu wird die SPS in STOP smugsmfe 'esenugf | Schrehaigrlt
halten. [ kein Schutz I vy
gesc [ Leseschutz x vy

[ schreibschutz o *
[ schreib-f Leseschutz x x
Schutzstufe setzen

Kein Schutz: Die Programmbausteine kdnnen von jedem gelesen und geandert werden. Die Schutzstufe kann erhéht werden,
in dem in der ,ServiceStage“ eine andere Stufe zugewiesen wird. Eine Authentifizierung per Passwort wird dann verlangt,
wenn das im Simatic-Manager oder TIA-Portal so konfiguriert wurde. Damit kann nur berechtigtes Personal diesen Schutz
aktivieren.

Leseschutz: Die S7-Programmbausteine kdnnen von jedem geandert aber nicht mehr gelesen werden. Die Panel-HMIs
kénnen die Prozessdaten (DBs) weiterhin auslesen. Diese Schutzstufe kann mit der PG-Funktion ,Clear All*/ Urléschen
(auch mit ServiceStage) zurlickgesetzt werden (danach ist die SPS geldscht) und man spielt das ungeschutzte Original-S7-
Programm wieder in die SPS.

Schreibschutz: Die S7-Programmbausteine kénnen von jedem gelesen aber nicht mehr gedndert werden. Diese Schutzstufe
kann nur noch mit Hardware-Urléschen direkt am Geréat zurtickgesetzt werden, danach ist das ungeschutzte Original-S7-
Programm neu in die SPS zu Ubertragen.

Schreib-/Leseschutz: Die S7-Programmbausteine kdnnen weder geadndert noch gelesen werden. Die Panel-HMIs kénnen die
Prozessdaten weiterhin auslesen. Diese Schutzstufe kann nur noch mit Hardware-Urléschen direkt am Gerat zurlickgesetzt
werden, danach ist das ungeschitzte Original-S7-Programm neu in die SPS zu Ubertragen.
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Beobachtungstabelle

Zum schnellen Beobachten von Variablen steht ab der ServiceStage V 1.0.3.3 die Funktion Beobachtungstabelle zur
Verfligung.

. . . . ¥ Beobachtungstabelle
Mit dieser kdnnen einzelne Werte beobachtet ” ?

werden. Ebenso kénnen diese Werte auch [ =mlTer e 2Pz
gesteuert werden. Es kdnnen auch Adresse Anzeigeformat  Beobachtungswert Steuern deaktivieren Steuerwert
Variablentabellen (*.vartab Dateien) importiert 1 |M128.0 BCOL — O false
werden, so kénnen auch gréRere Mengen an Daten T ey - m r—
schnell beobachtet werden, oder fiir schnelle
g 3 Mwiz DEZ (+/-) 55 O 10
Funktionstests genutzt werden.
4 MW7 DEZ (+/9) 111 O 11
Alle Funktionen der Beobachtungstabelle werden prmm—
bei verweilen des Mauszeigers Uber der
Schaltflache mit einem Tooltip beschrieben.
Hinweis: Die ServiceStage als schnelles Beobachtungstool
! Parallel zu anderen Programmen kann man mit der Servicestage ausgewahlte Variablen beobachten. Dies
INFO funktioniert sehr performant und als kleines Fenster. Eine vereinfachung wenn man Daten aus mehreren

Programmen gleichzeitig im Auge behalten muss.
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